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Instrukcja obstu
@Mw 690Q/670/650




Niniejszg maszyne do szycia opracowano z myslg o spetnieniu wymagan norm IEC/EN 60335-
2-28 i UL 1594.

WAZNE INSTRUKCJE DOTYCZACE BEZPIECZENSTWA

Korzystajgc z urzgdzenia elektrycznego, w kazdym przypadku nalezy zachowac¢ podstawowe
Srodki ostroznosci:

Przed przystgpieniem do uzytkowania domowej maszyny do szycia nalezy przeczytaé
wszystkie instrukcje. Nalezy je przechowywac¢ w dogodnym miejscu blisko maszyny. Jezeli
maszyna jest przekazywana innemu wiascicielowi, nalezy dotgczy¢ do niej instrukcje.

NIEBEZPIECZENSTWO

Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia prgdem elektrycznym:

* Maszyny do szycia podtgczonej do zasilania nigdy nie wolno pozostawia¢ bez nadzoru.
Nalezy zawsze odtgczac jg od zasilania od razu po zakonczeniu uzytkowania i przed
czyszczeniem, zdjeciem pokryw, smarowaniem lub wszelkimi czynnosciami serwisowymi, o
ktorych mowa w niniejszym dokumencie.

UWAGA

Aby ograniczy¢ ryzyko poparzenia, pozaru, porazenia prgdem elektrycznym lub odniesienia
obrazen:

+ Maszyny nie wolno uzywac do zabawy. Nalezy zachowa¢ szczegdlng ostroznosgé, jezeli
maszyna uzytkowana jest przez lub w poblizu dzieci.

« Z maszyny nalezy korzysta¢ wytgcznie zgodnie z jej przeznaczeniem opisanym w instrukciji.
Mozna korzystac jedynie z polecanych przez producenta przystawek, ktére opisano w niniejszej
instrukciji.

« Z maszyny nie nalezy korzystac, jezeli jej przewdd jest uszkodzony lub wtyczka jest
uszkodzona, jezeli nie dziata ona prawidtowo, jezeli zostata upuszczona lub uszkodzona badz
zanurzona w wodzie. W takim przypadku maszyne nalezy zwroci¢ do najblizszego
autoryzowanego sprzedawcy lub centrum serwisowego w celu kontroli, naprawy, regulacji
elektrycznej lub mechanicznej.

* Z maszyny nie nalezy korzystac, jezeli jej otwory powietrzne zostaty zablokowane. Otwory
wentylacyjne maszyny oraz pedat nalezy chroni¢ przed nagromadzeniem sie materiatu, kurzu i
luznych tkanin.

+ Palce nalezy trzymac z dala od wszelkich ruchomych czesci. Szczegdlng uwage nalezy
zachowac w poblizu igty.

* Nalezy zawsze uzywaC odpowiedniej ptytki sSciegowej. Nieodpowiednia ptytka moze
spowodowacé ztamanie igty.

» Nie nalezy korzysta¢ z wygietych igiet.

* Podczas szycia nie nalezy ciggnac¢ ani pcha¢ materiatu. Mozna w ten sposéb wygigc€ igte i jg
ztamac.

* Nalezy nosi¢ okulary ochronne.

+  Wykonujgc jakiekolwiek czynnosci w obrebie igty, np. nawlekanie nici, wymiana igty,
przewijanie nici lub wymiana stopki, nalezy wytgczy¢ maszyne (ustawi¢ w pozyciji ,0”).

» Do otwordw nie wolno upuszczac¢ lub wktada¢ zadnych przedmiotow.

* Nie nalezy uzywac¢ maszyny na swiezym powietrzu.

* Z maszyny nie nalezy korzysta¢ w miejscu rozpylania aerozoli lub w miejscu, do ktérego
doprowadzany jest tlen.

» Aby wytgczy¢ maszyne, wszystkie elementy sterujgce nalezy ustawi¢ w pozycji wytgczonej
(,0”), a nastepnie wyja¢ wtyczke z gniazda.

» Wyjmujgc wtyczke z gniazda, nie nalezy ciggna¢ za przewdd. Aby odigczy¢ przewdd, nalezy
chwycic¢ wtyczke.



» Pedat stuzy do obstugi maszyny. Na pedale nie nalezy ustawiac innych przedmiotéw.

» Jezeli maszyna jest mokra, nie nalezy z niej korzystacé.

+ Jezeli dioda LED jest uszkodzona lub zepsuta, musi zosta¢ wymieniona przez producenta,
jego serwisanta lub inng osobe o podobnych kwalifikacjach, aby unikng¢ zagrozenia.

« Jesli przewdd zasilajgcy podtgczony do pedatu jest uszkodzony, musi zosta¢ wymieniony
przez producenta, jego serwisanta lub inng osobe o podobnych kwalifikacjach, aby unikng¢
zagrozenia.

« Omawiana maszyna do szycia posiada podwodjng izolacje. Nalezy uzywac wytgcznie takich
samych czesci zamiennych. Zob. paragraf dotyczgcy serwisowania urzgdzen z podwoma izolacjq.

INSTRUKCJE NALEZY ZACHOWAC NA PRZYSZLOSC
Dotyczy tylko Europy:

Urzgdzenie moze byc¢ obstugiwane przez dzieci w wieku 8 lat i starsze oraz osoby
niepetnosprawne fizycznie, ruchowo lub umystowo bgdz bez doswiadczenia i wiedzy, jezeli sg
nadzorowane lub przeszty przeszkolenie w zakresie bezpiecznej obstugi maszyny i ktére
rozumiejg zwigzane z nim zagrozenie. Dzieci nie powinny bawi¢ sie¢ maszyng. Bez nadzoru
dorostych dzieci nie mogg zajmowac sie czyszczeniem lub konserwacjg maszyny.

Poziom hatasu w normalnych warunkach uzytkowania nie przekracza 75 dB(A).

Maszyna moze by¢ uzywana wytgcznie z pedatem typu FR2 produkowanym przez firme Shanghai
Bioao Precision Mould Co., Ltd.

Dotyczy krajow poza Europa:

Omawiana maszyna do szycia nie jest przeznaczona do uzytkowania przez osoby (w tym dzieci)
niepetnosprawne fizycznie, sensorycznie, ruchowo lub umystowo, bgdz bez doswiadczenia i
wiedzy, nawet jesli sg one nadzorowane lub zostaty przeszkolone w zakresie bezpiecznej obstugi
maszyny przez osobe odpowiadajgcg za ich bezpieczenstwo. Dzieci powinny pozostawaé pod
nadzorem w celu zapewnienia, ze nie bawig sie maszyng.

Poziom hatasu w normalnych warunkach uzytkowania nie przekracza 75 dB(A).

Maszyna moze by¢ uzywana wytgcznie z pedatem typu FR2 produkowanym przez firme Shanghai
Bioao Precision Mould Co., Ltd.

SERWISOWANIE PRODUKTOW Z PODWOJNA IZOLACJA

W produkcie z podwdjng izolacjg zamiast uziemienia stosowane sg dwa systemy izolacji. Tego
typu produkt nie posiada zadnego osprzetu do uziemienia i nie nalezy go w taki osprzet
wyposazac. Serwisowanie produktu z podwdjng izolacjg wymaga zachowania szczegolnej
ostroznosci i wiedzy na temat systemu, dlatego nalezy je powierzac¢ wytgcznie wykwalifikowanym
serwisantom. Czesci zamienne produktu z podwadjng izolacjg muszg byc¢ takie same jak oryginalne
czesci uzyte w produkcie. Produkt z podwojng izolacja jest oznaczony hastem ,PODWOJNA
|IZOLACJA” lub ,PRODUKT Z PODWOJNA IZOLACJA’.
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SPIS TRESCI

Podstawowe elementy maszyny

Akcesoria

Tabela $ciegow uniwersalnych

Dostepne $ciegi

Czcionki

Przygotowanie do szycia

Rozpakowanie

Pakowanie po zakonczeniu szycia
Pudetko na akcesoria

Uzycie wolnego ramienia

Podfaczenie przewodu pedatu
Podlaczanie przewodu zasilajacego

i pedatu

Obnizanie zgbkéw transportera

Docisk stopki (650/670)

Podnoszenie i obnizanie stopki (650/670)
Podnoszenie i obnizanie stopki (690Q)
Wymiana stopki

Wymiana igly

Igly

Trzpienie szpuli i nasadki szpuli
Nawlekanie gérnej nici

Nawlekacz igly

Odcinanie nici

Nawlekanie igly podwdjnej

Nawijanie nici na szpulke po nawleczeniu
maszyny

Nawijanie nici na szpulke z wykorzystaniem
trzpienia pionowego

Nawijanie nici na szpulke z wykorzystaniem
trzpienia pomocniczego

Wkiadanie szpulki

Naciggniecie nici (650)

Automatyczne naprezenie nici (670/690Q)
Prawidlowe i nieprawidlowe naciggniecie nici

6
7
9
11
12
13
14
14
14
14
15

15
16
16
16
16
16
17
17
18
19
20
20
21

22

22

23
23
23
23
24

EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ (ESS) (690Q) 24

Czujnik docisku stopki (P-foot pressure)
Czujnik podniesienia stopki
Rozpoczecie szycia

24
24
24

Obstuga maszyny do szycia Opal™ 650
Panel funkcyjny (650)

Funkcje panelu dotykowego

Tryb szycia (650)

Wybér $ciegu

Wybér czcionki

Programowanie (650)

Menu My Stitches

Menu SET

Obstuga maszyny do szycia Opal™ 670/690Q
Panel funkcyjny (670/690Q)

Funkcje panelu dotykowego

Tryb szycia (670/690Q)

Wybér $ciegu

Wybér czcionki

Programowanie (670/690Q)

Menu My Stitches

Menu SET

Szycie

Funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™
Sciegi

Obrzucanie

Sciegi obrzucajace

Fastryga

Podszywanie $ciegiem krytym
Obszycie

Obszywanie dziurek na guziki 50
Przyszywanie guzikow

Wszywanie zamkow btyskawicznych
Cerowanie

Scieg ryglowy (reczny)

Dekoracyjne $ciegi skosne (690Q)
Pikowanie

Sciegi specjalne

Komunikaty na wyswietlaczu
Komunikaty na wy$wietlaczu
Konserwacja maszyny

Czyszczenie maszyny

Rozwigzywanie problemow

Uwaga: Poszczegolne modele maszyny

OPAL s3 opisane swoimi seriami, tj. 690Q,

6701 650.

25
26
27
28
30
30
31
33
34
35

36

37
38

39

39
40
42
43
45
46
47
47
48
48
48
49

52
53
53
54
54
55
56
57
58
61
62
63
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PODSTAWOWE ELEMENTY o

MASZYNY 14.Ptytka Sciegowa

1. Pokrywa gorna

2. Prowadnik do wstepnego
naciggania nici

3. Krazki do naciagania nici
4. Podciggacz nici

5. Pokretto docisku stopki
(650/670)

6. Pokretto naprezenia nici
(650)

7. Naciggacz nici do nawijania
szpulki

8. Panel funkcyjny

9. Obcinacz nici

10. Gniazdo stopki do
jednostopniowego obszywania
dziurek na guziki
11.0Oswietlenie LED
12.Nawlekacz igly

13.Stopka

15.0stona szpulki

16.Wolne ramie

17.Przetgcznik do obnizania zgbkdéw
transportera

18.Uchwyt igty ze srubg dociskowg
19.Igielnica

20.Ramie stopki

21. Dostepne sciegi

22. Trzpieh szpuli

23. Nasadki szpuli

24. Trzpien pomocniczy
25.0bcinacz nici bebenkowej
26.Trzpien i ogranicznik szpulki
27.Pokretto reczne

28. Wyswietlacz (650) / ekran
dotykowy (670/690Q)

29. Panel funkcyjny (650)

30. Uchwyt na rysik
31.Wytgcznik, przytgcza przewodu
zasilajgcego i pedatu

32. Uchwyt maszyny

33. Dzwignia stopki (650/670)



AKCESORIA
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Stopka uniwersalna A

Standardowo zamontowana w maszynie. Ta stopka stuzy przede wszystkim do wykonywania
Sciegow prostych i zygzakowych o diugosci $ciegu wiekszej niz 1,0.

Stopka uniwersalna B

Ta stopka stuzy do szycia sciegami dekoracyjnymi lub krétkimi Sciegami zygzakowymi i innymi
Sciegami uniwersalnymi o dtugosci sciegu mniejszej niz 1,0 mm. Tunelik pod stopkg stuzy do
ptynnego wykonywania sciegu.

Stopka do dziurek na guziki C

Ta stopka stuzy do stopniowego obszywania dziurek na guziki. Do ustawiania krawedzi materiatu
nalezy uzywac linii na wypustce stopki. Dwa tuneliki na spodzie stopki zapewniajg ptynne
obszywanie kolumn dziurki. Wypustka z tytu stopki przytrzymuje sznurek w przypadku dziurek
obszywanych sznurkiem.

Stopka do podszywania $ciegiem krytym D

Ta stopka stuzy do podszywania sciegiem krytym. Krawedz wewnetrzna stopki prowadzi materiat.
Prawa wypustka stopki przesuwa sie wzdtuz krawedzi obszycia.

Stopka do wszywania zamkdow blyskawicznych E

Te stopke mozna zamontowac z prawej lub z lewej strony igly, aby utatwi¢ szycie blisko obu stron
zebow zamka btyskawicznego. Aby szyC blizej zebdw zamka lub pokry¢ wigkszy cording, nalezy
przesung¢ igte w prawo lub w lewo.

Stopka owerlokowa J

Ta stopka stuzy do obrzucania i szycia $éciegiem obrzucajgcym. Sciegi sg wykonywane wokét
trzpienia, ktéry zapobiega fatdowaniu krawedzi materiatu.

Stopka do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki
Po podtgczeniu tej stopki dziurka na guzik zostaje obszyta wedtug wymiaréw guzika, ktére zostaty

~ wprowadzone do maszyny.

Podkiadka slizgowa

W przypadku szycia na folii, winylu, tworzywie sztucznym lub skérze materiat moze klei¢ sie do stopki
i uniemozliwi¢ prawidtowe przesuwanie sie materiatu pod stopkg. Jezeli uzywany jest ktérykolwiek z
powyzszych materiatdw, nalezy wczesniej na matym kawatku sprawdzi¢ czy materiat przesuwa sie
prawidtowo. Jezeli nie to nalezy spdd stopki podklei¢ podktadkg Slizgowa.



Dodatkowa stopka do modelu 690Q

f Stopka do pikowania 1/4” P

= . | Ta stopka stuzy do zszywania kawatkdw tkanin podczas pikowania. Czerwone linie wyznaczajg punkty
FU swobodne w odlegtosci 1/4” (6 mm) i 1/8” (3 mm) przed i za igta.

Stopka otwarta
= Ta stopka stuzy do naszywania sciegow satynowych i wykonywania sciegéw skosnych oraz
L | dekoracyjnych. Tunelik pod stopkag przesuwa sie ptynnie nad Sciegiem, a przezroczysta stopka z
- otwartym przodem zapewnia lepszg widocznos¢ i doktadnosc.

= Stopka do haftowania/cerowania R
-, Ta stopka stuzy do dowolnego haftowania/pikowania/zszywania.

Rozpruwacz

Pedzelek

Srubokret

Podktadka filcowa (2 szt.)

Narzedzie wielofunkcyjne/styk przycisku (690Q,

opqonalme w modelach 650/670, nr kat. 4131056-01)

6. Szpulki (5 szt.)

7. Rysik (670/690Q)

8. Prowadnik do obszywania/pikowania (690Q, opcjonalnie @

w modelach 650/670, nr kat. 4126019-45)

9. Nasadka szpuli, duza
(zamontowana domysinie w maszynie)

10. Nasadka szpuli, srednia ®
(zamontowana domysInie w maszynie)

aghrwNE

11. Nasadka szpuli, mata

Akcesoria niepokazane powyzej
Nici

Pokrywa twarda

Pedat, kabel, kabel sieciowy
Karta gwarancyjna

gty



TABELA SCIEGOW UNIWERSALNYCH

Scieg | Nr éciegu Nazwa $ciegu Stopka Zastosowanie
670/ | 650
690Q
? 1 1 Scieg prosty, A/B Do kazdego rodzaju szycia. Mozliwos$¢ wyboru jednej z 29 pozyc;ji igly.
1 Srodkowa pozycja
: igty
o 2 2 | Scieg rozciagliwy, A/B Do wykonywania szwéw w trykocie i materiatach rozciagliwych.
§ lewa pozycja igty
? 3 3 Scieg prosty A/B Do wykonywania szwéw narazonym na duze naprezenia. Potrojny i
1 wzmocniony, elastyczny do wykonywania szwéw wzmocnionych. Stuzy do wzmacniania i
n $srodkowa pozycja stebnowania odziezy sportowej i roboczej. Do stebnowania nalezy zwiekszyc¢
igty dtugos¢ Sciegu.
? 4 - Scieg prosty z A/B Wykonywany na poczatku i koncu szwéw przy szyciu do przodu i do tytu.
: funkcjg FIX
o 5 4 | Scieg zygzakowy A/B Do naszywania, obszywania koronka, szycia na tasmach itp. Szerokos¢
g Sciegu zwigksza sie rownomiernie z lewej strony i z prawej strony.
‘} 6 5 | Scieg zygzakowy A/B Do cerowania, przyszywania fat i tasm gumowych. Odpowiedni do materiatéw
‘: trojstopniowy o0 matej i Sredniej gramaturze.
§ 7 6 | Scieg zygzakowy A/B Do zszywania dwoch materiatéw o wykonczonych krawedziach i marszczenia
:; dwustopniowy tasm gumowych.
< 8 7 | Scieg zygzakowy B Do zszywania materiatéw krawedziami lub zszywania na zaktadke skory. Do
wzmocniony szycia dekoracyjnego.
? 9 8 | Scieg fastrygowy A/B Do zszywania dwoch materiatow Sciegiem dtugim [zmniejszy¢ naprezenie nici
1 zgodnie z zaleceniami na wyswietlaczu (650)].
i 10 - | Scieg fastrygowy A Z wykorzystaniem stopki stuzy do fastrygowania wielu warstw materiatow.
prosty Obnizy¢ zgbki transportera. Wykona¢ kawatek $ciegu, podniesc¢ stopke i
przesung¢ materiat. Obnizy¢ stopke i wykonaé kolejny kawatek $ciegu.
Powtarzac¢ te czynnosci w celu wykonania catego $ciegu fastrygowego.
:—- 11 9 | Scieg obrzucajgcy J Do jednoczesnego zszywania i obrzucania wzdtuz krawedzi lub pézniejszego
L zdobienia. Do materiatéw rozciggliwych i nierozciggliwych o malej gramaturze.
1
:~\ 12 | 10 |Scieg obrzucajacy B Do jednoczesnego zszywania i obrzucania wzdtuz krawedzi lub pézniejszego
L\ ze szwem prostym zdobienia. Do materiatéw rozciagliwych o $redniej i $redniej/duzej gramaturze.
1
E 13 | 11 | Podwadjny Scieg B Do jednoczesnego zszywania i obrzucania wzdtuz krawedzi lub pézniejszego
H owerlokowy zdobienia. Do materiatéw rozciggliwych o duzej gramaturze i tkanin o duzej
' gramaturze.
il 14 | 12 | Scieg owerlokowy B Do jednoczesnego zszywania i obrzucania wzdtuz krawedzi lub pézniejszego
:-ﬁ zdobienia. Do materiatéw rozciggliwych o $redniej gramaturze.
I:= 15 | 13 Scieg B Do szwow zaktadkowych w trykocie. Do przyszywania waskich tasiemek
i, gumowych.
-t elastyczny
16 | 14 | Scieg elastyczny A/B Do zszywania tasm gumowych w dwdch rzedach w celu ich zmarszczenia.
lub waflowy
17 | 15 Scieg ptaski B Do obszy¢ dekoracyjnych i szwéw, paskow i tasm szytych na zaktadke. Do
Srednich i grubych materiatéw rozciggliwych.
18 | 16 Scieg kryty D Do sciegow krytych w $rednich i grubych materiatach rozciagliwych.
elastyczny
<: 19 | 17 Scieg kryty do D Do sciegow krytych w $rednich i grubych materiatach.
< tkanin




Scieg | Nr$ciegu Nazwa sSciegu Stopka Zastosowanie
670/ | 650
690Q
> 20 | 18 | Scieg mostkowy A/B Do zszywania dwdch materiatéw o wykonczonych krawedziach i marszczenia
<-> tasm gumowych.
21 | - [Scieg do cerowania A Do cerowania niewielkich rozdaré.
(bok-bok)
22 | 19 [Scieg do cerowania AB Do cerowania niewielkich dziur w odziezy roboczej, dzinsach, obrusach i innych
(przéd-tyt) materiatach. Wykona¢ $cieg nad dziurg, nacisng¢ przycisk do tytu, aby
kontynuowaé cerowanie az do automatycznego zatrzymania.
23 | 20 Szew ryglowy AB Do wzmacniania kieszeni, otworéw w koszulach, szlufek oraz spodéw zamkéw
(reczny) btyskawicznych.
m=e= | 24 | - | Sciegdo szlufek A Do zabezpieczania szlufek.
= 25 | 21 |Pziurkanaguzikze|  Stopkado | pg ohszywania standardowych dziurek na guziki w materiatach o szerokim
£S szwem ryglowym jednostopnioweg| , oy e sje gramatury.
= 0 obszywania
dziurek na
guziki/C
= 26 | 22 |Dziurkanaguzikz| Stopkado | pg pyzek i odziezy dzieciece;.
ES wykoniczeniem  |jednostopnioweg
= okragtym 0 obszywania
dziurek na
guziki/C
§ 27 | 23 |Pziurka na guzik ze c Do materiatéw o $redniej i duzej gramaturze.
wzmocnieniem
-]
T 28 | 24 |Dziurkanaguzikw| —Stopkado |y cely uzyskania efektu recznego wykorczenia do materiatéw cienkich i
a‘E ksztalfcie herbu |jednostopnioweg delikatnych
0 obszywania '
dztjzrﬁ(li(/ga Wskazéwka: Do wykonywania dziurek na guziki w dzinsie nalezy zwiekszy¢
9 dtugosc i szerokos¢ dziurki. Nalezy w takim wypadku uzy¢ grubszej nici.
= 29 | 25 | Dziurkanaguzik | dStopka do | Do ptaszczy, marynarek itp. szytych na miare.
% w ksztalcie dziurki [/ nc:)stopnlor\:yeg
g od klucza 0 obszywania
dziurek na
guziki/C
== 30 | 26 |Wytrzymata dziurka| ~ Stopkado | 7a \wzmocnionymi szwami ryglowymi.
EE na guzik jednostopnioweg
== 0 obszywania
dziurek na
guziki/C
i 31 | 27 |Dziurka na guzik w A/B Do skéry i zamszu.
1 skoérze wykonana
—_ $ciegiem prostym
RUA Sci . .
5% 32 | 28 | Sciegoczkowy B Do paskoéw, koronek itp.
®) 33 | 29 | Automatyczne |Brak stopki Do przyszywania guzikow. Ustawi¢ liczbe $ciegéw na wyswietlaczu/ekranie
przyszywanie dotykowym.
guzikow
H 34 | 30 | Scieg satipowy, B Do naszywania, przyszywania koronek i ozdéb. Do lekkich i $rednich materiatéw.
£ waski
= 35 | 31 Scieg’sa(;yr)owy, B Do naszywania, przyszywania koronek i 0zdéb. Do lekkich i $rednich materiatéw.
= $redni
= 36 | 32 | Scieg satynowy, B Do naszywania, przyszywania koronek i 0zdéb. Do $rednich i grubyct 0
= szeroki materiatow.




DOSTEPNE SCIEGI
Sciegi oznaczone czerwonymi ramkami moga by¢ uzywane jako Sciegi skosne. Te same $ciegi zaznaczone na niebiesko sg
podane na pokrywie gornej (690Q).
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CZCIONKI

Blokowe

ABCDEFGHIUKLMNOPQ
abcdefghi J]klimnopgqg

1234567890 A= wva
RSTUUVWXYZAAXD —-._

restullvwxyzdao@...

Gceé8éEBT600NARK?I . _
Pedzelkowe (670/690Q)
ABCDEFGHIJKLMNOPQ

abcdefghijklmnopq
234567890~ TJaad

RSTUOVWXYZAAO-,._
rsfullvwxyzdddo@.. .

dacsecel60UNABE?! .

Cyrylica i hiragana
Czcionki rosyjska i japonska. Zob. czcionki na wyswietlaczu/ekranie dotykowym maszyny.
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PRZYGOTOWANIE DO SZYCIA
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ROZPAKOWANIE

1. Ustaw maszyne na bezpiecznej, ptaskiej powierzchni, wyjmij jg z opakowania i podnies pokrywe.

2. Usun materiaty opakowaniowe i wyjmij pedat.

3. Wraz z maszyng dostarczane sg torebka z akcesoriami, przewod zasilajgcy i przewdd pedatu.

4. Przed rozpoczeciem szycia przetrzyj maszyne, w szczegolnosci w obszarze igty i ptytki Sciegowej, aby usungc
wszelkie zanieczyszczenia.

Uwaga: Maszyna do szycia HUSQVARNA VIKING® OPAL™ jest skonfigurowana tak, aby uzyskiwac najlepsze efekty
w zwyktej temperaturze pokojowej. Na efekty szycia mogg wptywaé skrajnie wysokie lub niskie temperatury.

PAKOWANIE PO ZAKONCZENIU SZYCIA

Ustaw wytgcznik w pozycji wytgczone;.
Odfacz przewdd z gniazda, a nastepnie od maszyny.
Odtgcz przewdd pedatu od maszyny. Zwin przewdd pedatu i wiéz go pod spéd pedatu.

Sprawdz, czy wszystkie akcesoria znajdujg sie w pudetku z akcesoriami. Wsun pudetko do maszyny.
Umie$¢ pedat nad wolnym ramieniem.
Zatdz pokrywe.

oak whE

PUDELKO NA AKCESORIA
Stopke, szpulki, igly i inne akcesoria nalezy przechowywaé
w pudetku na akcesoria, aby byly tatwo dostepne.

Pudetko nalezy umiesci¢ na maszynie, aby zwiekszy¢
ptaskg powierzchnie roboczg.

Uwaga: Maszyna do szycia OPAL™ 690Q jest
dostarczana z pudetkiem na szpulki i stopki, w ktorym
mozna przechowywac akcesoria.

UZYCIE WOLNEGO RAMIENIA

Aby uzy¢ wolnego ramienia, nalezy wysungc¢ pudetko z
akcesoriami w lewo i je wyjgc.

Wolne ramie moze poméc w szyciu nogawek i obszywaniu
rekawoéw.

Aby umiesci¢ pudetko z akcesoriami ponownie, nalezy
wsungc¢ je w maszyne do oporu.
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PODLACZENIE PRZEWODU PEDALU

Wsrdd akcesoriow znajdujg sie przewdd pedatu i
przewdd zasilajgcy. Podtgczenie przewodu pedatu do
pedatu jest konieczne tylko przy pierwszym uruchomieniu
maszyny.

1. Wyjmij przewdd pedatu. Odwréé pedat. Podtgcz
przewdd do gniazda pod spodem pedatu. Docisnij go,
aby upewnic sie, ze jest podtgczony prawidiowo.

2. Poprowadz przewdd przez wyciecie pod spodem
pedatu.

PODLACZENIE PRZEWODU ZASILAJACEGO |
PEDALU

Pod spodem maszyny znajdujg sie informacje na temat
napiecia (V) i czestotliwosci (Hz) zasilania.

Przed podtaczeniem pedatu nalezy sprawdzié, czy jego
typ to ,FR2” (mozna go znalez¢ pod spodem pedatu).
1. Podigcz przewdd pedatu do przedniego gniazda z
prawej strony na dole maszyny.

2. Podfigcz przewdd zasilajgcy do tylnego gniazda z
prawej strony na dole maszyny.

3. Ustaw wytgcznik w pozycji wigczonej, aby wtgczy¢
zasilanie i oswietlenie.

Dotyczy USA i Kanady

Omawiana maszyna do szycia jest wyposazona we
wtyczke uniwersalng (z jednym stykiem szerszym).
Aby ograniczy¢ ryzyko porazenia pragdem
elektrycznym, wtyczke tg mozna podigczy¢ do gniazda
z uziemieniem tylko w jeden sposaéb. Jezeli wtyczka
nie pasuje do gniazda, nalezy jg odwrdci¢. Jezeli nadal
nie pasuje, nalezy skontaktowac sie z
wykwalifikowanym elektrykiem w celu zatozenia
wiasciwego gniazda. Wtyczki nie mozna w zaden
spos6éb modyfikowac.
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OBNIZANIE ZABKOW TRANSPORTERA . : .

Z3bki transportera obnizajg sie po przestawieniu
przetgcznika na przodzie wolnego ramienia w prawo.
Aby podnies¢ zagbki transportera, nalezy przestawi¢
przetgcznik w lewo. Zgbki podniosg sie po rozpoczeciu

szycia. Nalezy je obnizy¢, gdy przyszywane sg guziki i
w przypadku szycia z wolnej reki. -)

DOCISK STOPKI (650/670)
Normalny nacisk stopki wystepuje, gdy pokretto jest /

A
Y

ustawione na liczbe pieé. Im wyzsza liczba, tym wyzszy
nacisk stopka wywiera na materiat. Dzianiny i materiaty
miekkie nalezy szy¢ z mniejszym naciskiem.

Nacisk stopki mozna regulowa¢ pokrettem z podziatkg pod
pokrywa gorng. Przed zmiang nacisku stopki nalezy ja
obnizy¢.

Uwaga: Nacisk stopki w maszynie 690Q jest ustawiany
automatycznie.

LI I

LI

PODNOSZENIE | OBNIZANIE STOPKI (650/ 670)

Do podnoszenia i obnizania stopki stuzy dzwignia (A).
Podczas szycia stopka musi by¢ obnizona.

Po dwukrotnym podniesieniu dzwigni stopki stopka jest
ustawiana na wysokosci umozliwiajgcej wsunigcie bardzo
grubego materiatu.

PODNOSZENIE | OBNIZANIE STOPKI (690Q)

Aby podniesc¢ stopke do pozycji gérnej, nalezy nacisngé
przycisk Sensor Foot Up/Extra Lift. Po jego ponownym
nacisnieciu stopka ustawia sie w pozycji Extra Lift, ktéra
umozliwia wsuwanie i wysuwanie grubych lub puszystych
materiatow oraz watoliny.

Aby obnizy¢ stopke, nalezy nacisng¢ przycisk Sensor Foot
Down and Pivot. Zostanie ona wéwczas maksymalnie
obnizona, aby wtasciwie przytrzymywata materiat. Aby
podniesc¢ stopke do pozyciji Pivot (swobodnej) lub pozyciji
tymczasowej nad materiatem, nalezy nacisngc¢ ten przycisk
ponownie.

Stopke mozna rowniez obnizy¢, naciskajgc pedat.

WYMIANA STOPKI

AUstaw wytgcznik w pozycji wytgczone;.

1. Upewnij sie, ze igta jest maksymalnie podniesiona, a
stopka jest podniesiona. Pociggnij stopke do siebie.

2. Ustaw trzpieh poprzeczny na stopce na réwni ze
szczeling w ramieniu stopki. Dopchnij go, aby stopka sie
zatrzasnefa.
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WYMIANA IGLY

AUstaw wytgcznik w pozycji wytgczonej.
1. Srubokretem poluzuj $rube w zacisku igty.

2. Wyjmij igte.

3. Docisnij do oporu nows igte do gory ptaska strong od
siebie.
4. Srubokretem odpowiednio dokreé $rube.

IGLY

Igta maszyny do szycia w duzym stopniu odpowiada za
udany efekt szycia. Aby to zapewnic, potrzebna jest igta
wysokiej jakosci. Zalecamy stosowanie igiet 130/705H.

Igta uniwersalna (A)

Igty uniwersalne majg lekko zaokraglony czubek i moga
mie¢ rézny ksztalt. Stuzg do zwyktego szycia réznych
materiatow.

Igta do materiatow rozciggliwych (B)

Igty do materiatow rozciggliwych majg specjalnie
zakonczony czubek, ktére pozwala wyeliminowac
przepuszczanie sciegu. Sg przeznaczone do dzianin,
odziezy do ptywania, polaru oraz syntetycznego zamszu i
skory. Majg oznaczenie w postaci zottego paska.

Igta do dzinsu (C)

Igty do dzinsu majg ostry czubek, ktéry umozliwia
wbijanie w grube tkaniny bez ryzyka wygiecia igty. Sg
przeznaczone do ptétna, dzinsu i mikrofibry. Majg
oznaczenie w postaci niebieskiego paska.

Wskazéwka: Wiecej informacji na temat innych igiet mozna
znalez¢ w Podreczniku akcesoriow HUSQVARNA VIKING®
na stronie www.husqvarnaviking.com.

Uwaga: Igte nalezy wymienia¢ czesto. Nalezy zawsze
uzywac igty, ktéra jest prosta i ma ostry czubek (1).
Uszkodzona igta (2) moze skutkowac omijaniem Sciegéw,
ztamaniem igly lub przerwaniem nici. Uszkodzona igta moze
takze uszkodzi¢ ptytke Sciegowa.

®\,

[ e ]

i e ]

17




TRZPIENIE SZPULI | NASADKI SZPULI

Maszyna jest wyposazona w dwa trzpienie szpuli, jeden trzpieh gtéwny i jeden trzpieh pomocniczy. Trzpienie
szpuli sg przystosowane do wszystkich typdw nici. Trzpien gtdwny mozna regulowac i ustawia¢ poziomo (ni¢
rozwija sie wéwczas ze szpuli nieruchomej) lub pionowo (obraca sie wéwczas szpula z nicig). Pozycje pozioma
nalezy stosowac dla wszystkich nici do szycia zwyktego, a pozycje pionowa dla duzych szpul lub nici
specjalnych.

Pozycja pozioma

Nasadke szpuli i szpule z nicig nalezy wsung¢ na trzpien.
Nalezy upewnic sie, ze ni¢ rozwija sie ze szpuli w lewo i
wsuwa sie na drugg nasadke szpuli. Nasadka szpuli
powinna by¢ nieco wigksza niz szpula z nicia.

Ptaska strona nasadki szpuli powinna by¢ odpowiednio
docisnieta do szpuli. Miedzy nasadka szpuli a szpulg z nicig
nie powinno by¢ wolnej przestrzeni.

Do maszyny, jako jeden z akcesoridw, dofgczona jest mata
nasadka szpuli. Mozna jej uzywac do niewielkich szpul z
nicia.

Uwaga: Nie wszystkie szpule z nicig sg produkowane w ten
sam sposob. W razie jakichkolwiek probleméw z nicig nalezy
odwrdci¢ jg w drugg strone lub ustawic¢ pionowo.

Pozycja pionowa

Trzpieh szpuli nalezy podnies¢ i przestawi¢ maksymalnie w
prawo. Nastepnie nalezy go unieruchomic¢, nieznacznie
dociskajgc do dotu. Wsung¢ duzg nasadke szpuli. W
przypadku szpul mniejszych od $redniej nasadki lub nici
specjalnych pod szpule z nicig nalezy wtozy¢ podkiadke
filcowa, aby zapobiec zbyt szybkiemu rozwijaniu nici.
Wieksze szpule nie wymagajg stosowania podktadki
filcowe;.

Uwaga: Na szpuli nie nalezy umieszczaé nasadki, gdyz
uniemozliwia ona obracanie szpuli.

Trzpien pomocniczy

Trzpien pomocniczy jest uzywany do nawijania nici na
szpulke z drugiej szpuli lub do drugiej szpuli z nicig, gdy
stosowana jest igta podwajna.

Trzpieh pomocniczy nalezy podnies¢ i przestawi¢ w lewo.
Wsung¢ nasadke szpuli. W przypadku szpul mniejszych od
sredniej nasadki pod szpule z nicig nalezy wtozy¢ podkfadke
filcowa, aby zapobiec zbyt szybkiemu rozwijaniu nici.
Wieksze szpule nie wymagajg stosowania podktadki
filcowe;.
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NAWLEKANIE GORNEJ NICI

Nalezy upewni¢ sie, ze stopka jest podniesiona, a igta
jest ustawiona w pozycji gérne;.

AUstaw wytgcznik w pozycji wytgczone;.

1. Umies¢ nasadke szpuli i szpule z nicig na trzpieniu w
sposob opisany na stronie 16.

2. Trzpien w pozycji poziome;j:
Przeprowadz ni¢ nad i za prowadnikiem do
wstepnego naciggania nici (A) oraz pod
prowadnikiem nici (B).
Trzpien w pozycji pionowej:
Zamiast przeprowadzania nici przez prowadnik do
wstepnego naciggania nici (A) przeprowadz jg
bezposrednio pod prowadnikiem nici (B).

3. Poprowadz ni¢ w dét miedzy krgzkami do
naciggania nici (C).

4. Nawijaj ni¢ dalej w kierunku wskazywanym przez
strzatki. Poprowadz ni¢ od prawej strony i przez
szczeline w dzwigni podciggacza (D).

5. Poprowadz ni¢ w dét i za ostatnim prowadnikiem tuz
nad igtg (E).
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NAWLEKACZ IGLY

Aby uzy¢ wbudowanego nawlekacza igty, igta musi byé
ustawiona w pozycji gérnej. Zalecamy réwniez
obnizenie stopki.

1. Uzyj uchwytu, aby pociggna¢ nawlekacz igty do
samego dotu i poprowadzi¢ ni¢ pod prowadnikiem (A).
2. Pociagnij nawlekacz do przodu, dopoki metalowe
kotnierze nie zakryjg igly. Przez ucho igty (B) przejdzie
haczyk.

3. Umies¢ ni¢ pod kotnierzami przed igtg, aby haczyk
(C) chwycit ni¢.

4. Pozwdl, aby nawlekacz igty powoli odchylit sie do
tytu. Haczyk przecigga ni¢ przez ucho igty i tworzy petle
zaigla.

5. Pociggnij petle za igtg. Umies¢ ni¢ pod stopka.

Uwaga: Nawlekacz igty jest przystosowany igiet o
rozmiarze 70—120. Nie mozna go uzywac¢ do igiet o
rozmiarze 60 lub mniejszym, igiet skrzydetkowych, igiet
podwajnych, igiet potrojnych lub gdy wigczona jest stopka
do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki. Sg
réwniez pewne akcesoria dodatkowe, ktére wymagajg
recznego nawlekania nici na igte.

Gdy ni¢ jest nawlekana na igte recznie, nalezy upewnic
sie, ze ni¢ jest nawlekana od przodu igty. Biate ramie
stopki utatwia dostrzezenie ucha iglty. Szklem
powiekszajgcym, ktére moze w tym pomadc, moze by¢
ostona szpulki.

ODCINANIE NICI

Po zakonczeniu szycia nici nalezy odcig¢, podnoszac
stopke i pociggajgc nici od przodu do tytu w strone
obcinacza znajdujgcego sie z lewej strony maszyny.




NAWLEKANIE PODWOJNEJ IGLY

Uwaga: Nalezy uzywac wytgcznie
symetrycznych igiet podwojnych (C). Nie i

N\

nalezy uzywa¢ nieréwnych igiet podwojnych | ~1/ |/ p
AUstaw wyltgcznik w pozycji wytgczone. SjD), poniewaz mogg one uszkodzi¢ maszyne . J
0 szycia.

1.

2.

Wiéz igte podwadjna.

Uzyj drugiej szpuli z nicig lub nawin na szpulke ni¢, ktérg
chcesz uzy¢ jako drugg ni¢ gorna.

Podnies$ trzpien szpuli i przestaw go maksymalnie w
prawo. Nastepnie unieruchom go, nieznacznie dociskajgc
do dotu. Wsun nasadke szpuli. W przypadku szpul
mniejszych od $redniej nasadki pod szpule z nicig nalezy
wiozy¢ podktadke filcowa.

Umies¢ pierwszg szpule na trzpieniu. Gdy ni¢ sie rozwija,
szpula powinna obracac¢ sie w prawo.

Igta lewa: Nawlecz igte w sposoéb opisany na stronie 17.
Sprawdz, czy ni¢ przechodzi miedzy lewymi krgzkami do
naciggania nici (A). Nawlecz ni¢ na lewg igte recznie.

6. Wyjmij trzpien pomocniczy i wsun nasadke. W przypadku
szpul mniejszych od $redniej nasadki pod szpule z nicig
nalezy wltozy¢ podktadke filcowa.

7. Umiesc¢ drugg szpule na trzpieniu. Gdy ni¢ sie rozwija,
druga szpula powinna obracac sie w prawo.

8. Igta prawa: Nawlecz igte tak samo jak wczesniej, ale tym
razem ni¢ powinna przechodzi¢ miedzy prawymi krgzkami
do naciggania nici (A) a zewnetrzng czescig prowadnika
nici (B). Nawlecz ni¢ na prawg igte recznie.

Uwaga: Korzystanie z nici specjalnych (np. metalizowanych), ze
wzgledu na ich wage i nieregularng powierzchnie, skutkuje
wiekszym naprezeniem nici. Zmniejszajgc naprezenie, mozna
unikna¢ ryzyka zerwania nici.
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NAWIJANIE NICI NA SZPULKE, PO NAWLECZENIU
MASZYNY

Nalezy upewnic sie, ze stopka jest podniesiona, a igta
jest ustawiona w pozycji najwyzsze;.

Uwaga! Do nawijania nici na szpulke nie nalezy uzywaé
stopki plastikowej.

1. Umies¢ pustg szpulke na trzpieniu szpulki na gorze
maszyny. Szpulka pasuje tylko w jednej pozyciji, z logo
do géry. Nalezy uzywaé wytgcznie oryginalnych szpulek
HUSQVARNA VIKING®.

2. Pociagnij ni¢ od iglty pod stopkg w prawo i
poprowadz jg przez prowadnik (C).

3. Przeprowadz ni¢ przez otwér w szpulce (D) od
Srodka do zewnatrz.

Uwaga: W przypadku korzystania z wczesniejszej wersji
szpulek HUSQVARNA VIKING® nieposiadajacych
otworu, zamiast przeprowadzania nici nalezy ja
kilkukrotnie zawing¢ na szpulce.

4. Docisng¢ trzpien szpulki w prawo. Na wyswietlaczu /
ekranie dotykowym pojawi sie komunikat. Przed
rozpoczeciem nawijania chwy¢ mocno koniec nici. Aby
rozpocza¢ nawijanie, nacisnij pedat. Po rozpoczeciu
nawijania nici na szpulke odetnij nadmiar nici. Gdy
szpulka sie zapetni, przestanie sie obracaé¢. Docisnij
trzpien szpulki w lewo, zdejmij szpulke i odetnij ni¢
obcinaczem.

NAWIJANIE NICI NA SZPULKE, Z WYKORZYSTANIEM
TRZPIENIA PIONOWEGO

1. Umies¢ pustg szpulke na trzpieniu szpulki na gérze
maszyny. Szpulka pasuje tylko w jednej pozyciji, z logo
do gory. Nalezy uzywacé wytgcznie oryginalnych szpulek
HUSQVARNA VIKING®.

2. Na trzpieniu gtéwnym ustawionym pionowo umiesc¢
duza nasadke szpuli i podktadke filcowg pod szpula.

3. Poprowadz ni¢ nad i za prowadnikiem do wstepnego
naciggania nici (A) i w dot wokot krgzka do naciggania
(B), a nastepnie przez prowadnik (C), jak pokazano na
rysunku.

4. Przeprowadz ni¢ przez otwor w szpulce (D) od
srodka do zewnatrz.

5. Docisnij trzpien szpulki w prawo. Na wyswietlaczu /
ekranie dotykowym pojawi sie komunikat. Przed
rozpoczeciem nawijania chwy¢ mocno koniec nici. Aby
rozpocza¢ nawijanie, nacisnij pedat. Po rozpoczeciu
nawijania nici na szpulke odetnij nadmiar nici. Gdy
szpulka sie zapetni, przestanie sie obracaé. Docisnij
trzpien szpulki w lewo, zdejmij szpulke i odetnij ni¢
obcinaczem.

Uwaga: W przypadku korzystania z wczesniejszej wersji
szpulek HUSQVARNA VIKING® nieposiadajgcych
otworu, zamiast przeprowadzania nici nalezy jg
kilkukrotnie zawing¢ w lewo na szpulce.
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NAWIJANIE NICI NA SZPULKE Z WYKORZYSTANIEM

TRZPIENIA POMOCNICZEGO

1. Umies¢ pustg szpulke na trzpieniu szpulki na gérze
maszyny. Szpulka pasuje tylko w jednej pozyciji, z
logo do géry. Nalezy uzywaé wytgcznie oryginalnych
szpulek HUSQVARNA VIKING®.

2. Roztéz trzpien pomocniczy. Wsun nasadke i
podkfadke filcowg na trzpieh.

3. Poprowadz ni¢ nad i za prowadnikiem do wstepnego
naciaggania nici (A) i w dét wokot krazka do
naciaggania (B), a nastepnie przez prowadnik (C), jak
pokazano na rysunku.

4. Przeprowadz ni¢ przez otwér w szpulce (D) od srodka
do zewnatrz.

5. Docisnij trzpien szpulki w lewo. Na wyswietlaczu /
ekranie dotykowym pojawi sie komunikat. Przed
rozpoczeciem nawijania chwy¢ mocno koniec nici.
Aby rozpoczgé¢ nawijanie, nacisnij pedat. Po
rozpoczeciu nawijania nici na szpulke odetnij nadmiar
nici. Gdy szpulka sie zapetni, przestanie sie obracacé.
Docisnij trzpien szpulki w lewo, zdejmij szpulke i
odetnij ni¢ obcinaczem.

WKLADANIE SZPULKI

A Ustaw wytgcznik w pozycji wytgczonej.

1. Zdejmij ostone szpulki, wysuwajgc jg do siebie.

2. Umiesc¢ szpulke w bebenku. Pasuje ona do bebenka
tylko w jednej pozyciji, z logo do géry. Ni¢ rozwija sie z
lewej strony szpulki. Po pociggnieciu nici szpulka zacznie
obracac¢ sie z lewo.

3. Potdz palec na szpulce, aby nie ruszata sie, gdy
bedziesz pociggac ni¢ mocno w prawo, a nastepnie w
lewo do sprezyny naciggowej (E), dopoki szpulka nie
wpasuje sie (ustyszysz klikniecie).

4. Nawijaj ni¢ dalej dookota (F) i w prawo w strone
obcinacza nici (G). Wsun ostone szpulki (H). Pociggnij ni¢
w lewo w celu jej obciecia (1). 3. 4.

NAPREZENIE NICI (650)

Nalezy uzywac¢ zalecanej nastawy naprezenia nici gornej, ktora jest podana na wyswietlaczu. Koniecznos¢
skorygowania naprezenia nici moze zaistnie¢ przy stosowaniu specjalnych nici, materiatéw i/lub technik. Aby ustawi¢
naprezenie, obré¢ pokretto numerowane z podziatkg. Im wyzszy numer, tym bardziej naciggnieta jest nic.

Normalne naprezenie nici zostato oznaczone na pokretle numerami od 4 do 6. W przypadku obszywania dziurek na
guziki i wykonywania $ciegow dekoracyjnych naprezenie nalezy ustawi¢ na 3. W przypadku stebnowania ciezkg nicig
grubego materiatu naprezenie nalezy zwiekszy¢ na 7-9. Zalecane naprezenie nici dla wybranego $ciegu i materiatu jest
zawsze podane na wys$wietlaczu.

Aby sprawdzi¢, czy naprezenie jest wtasciwe, nalezy wykonac kilka testowych $ciegdéw na niepotrzebnym kawatku
materiatu, ktéry ma by¢ szyty.

AUTOMATYCZNE NAPREZENIE NICI (670/690Q)

Maszyna automatycznie ustawia najlepsze naprezenie nici dla wybranego sciegu i materiatu. Naprezenie nici
pokazywane na ekranie dotykowym mozna zmieni¢ pod katem specjalnych nici, technik czy materiatéw. Aby
zwiekszy¢ naprezenie nici, nalezy nacisng¢ +. Aby je zmniejszy¢, nalezy nacisng¢ -.

23



Prawidtowe i nieprawidtowe naprezenie nici

Aby sprawdzic, jakie naprezenie nici jest prawidtowe, nalezy D w

wykonac kilka przyktadowych sciegdéw prostych przy réznych

1.Rozpocznij od zbyt luznej nici, tj. ustaw naprezenie na @

najnizszy numer. Dolna nitka bedzie leze¢ prosto, a ni¢ gérna

zostanie podciggnieta pod spéd materiatu. m
2.Po ustawieniu naprezenia na najwiekszy numer dolna nitka ©)

bedzie widoczna na gérze materiatu. Szew moze sie fatldowac,
a ni¢ gorna moze ulec zerwaniu.

3.Prawidtowe naprezenie nici wystepuje wtedy, gdy ni¢ blokuje
sie miedzy obiema warstwami materiatu lub, w przypadku
sciegéw dekoracyjnych, pod spodem.

P-foot pressure

EXCLUSIVE SENSOR SYSTEM™ (ESS) (690Q) Sensor Foot Auto
Twin needle
Czujnik nacisku stopki (P-foot pressure) Stitch Width Safety

Czujnik nacisku stopki wykrywa grubos¢ materiatu, aby
zapewni¢ ptynne i rwnomierne szycie oraz idealne podawanie
materiatu.

Aby sprawdzi¢, jakie jest biezgce ustawienie nacisku stopki dla
wybranego materiatu, i zmieni¢ go recznie, nalezy przej$s¢ do

menu ustawien (SET Menu).

Czujnik podniesienia stopki

Stopka jest podnoszona i obnizana czterostopniowo za pomocag
przyciskow podnoszenia (Sensor Foot Up) i obnizania (Sensor
Foot Down).

Stopka po rozpoczeciu szycia obniza sie automatycznie.

Po zatrzymaniu szycia z igta w pozycji dolnej stopka
automatycznie wykrywa grubo$¢ materiatu i podnosi stopke na
odpowiednig wysokos¢ nad materiat do pozycji swobodnej. Aby
wytgczy¢ funkcje automatycznego czujnika stopki (Sensor Foot
Auto), nalezy przejs¢ do menu ustawien (SET Menu).

ROZPOCZECIE SZYCIA

Freem Floating
Freehd Spring action

Domysinym $ciegiem po wtgczeniu maszyny jest scieg prosty. Przed rozpoczeciem szycia nalezy wybra¢ rodzaj
materiatu w funkcji Exclusive SEWING ADVISOR™, a nastepnie ustawi¢ maszyne zgodnie z zaleceniami
pokazywanymi na wyswietlaczu / ekranie dotykowym (str. 44).

Aby rozpoczg¢ szycie, nalezy umiescic nici gérng i bebenkowa pod stopka i przeciggnac¢ je do tytu. Gdy szycie ma
rozpoczg¢ sie od krawedzi materiatu, najlepiej jest przytrzymac nici palcem.

Materiat nalezy umiesci¢ pod stopkg. W przypadku maszyny 650/670 nalezy obnizy¢ stopke dzwignig i nacisng¢ pedat,
aby rozpoczgc¢ szycie. W przypadku maszyny 690Q nalezy po prostu nacisng¢ pedat lub uzy¢ przycisku obnizania
stopki, aby jg obnizy¢. Gdy maszyna podaje materiat, nalezy go delikatnie przesuwac¢ w dtoniach.

Informacje na temat wyboru innego sciegu lub korzystania z funkcji Exclusive SEWING ADVISOR™ (str. 44) mozna
znalez¢ na stronie 28 (650) / 37 (670/690Q).
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PANEL FUNKCYJNY (650)

1. STOP
Przycisk STOP stuzy do zatrzymywania $ciegu lub

wykonywania tylko jednego odcinka sciegu. Po wykonaniu

jednego odcinka lub programu $ciegu maszyna
automatycznie odczepia nic i zatrzymuje sie. Po
wykonaniu funkcja STOP zostaje anulowana. Aby

aktywowac jg kolejny raz, nalezy nacisna¢ jg ponownie. Po

aktywowaniu na wyswietlaczu pokazuje sie ikona STOP.

Funkcja ta stuzy tez do powtarzania $ciegu do cerowania i

szwu ryglowego o tej samej wielko$ci.

Wskazéwka: Jezeli funkcja STOP ma by¢ powtarzana kilka

razy z rzedu dla danego odcinka $ciegu, mozna zapisac
Scieg przyciskiem STOP po zakonczeniu programu (zob.
Programowanie na str. 29).

2. FIX

Funkcja FIX stuzy do blokowania $ciegu na poczatku i/lub
na koncu szwu. Aby jg wytgczy¢, nalezy nacisng¢ przycisk

FIX ponownie.
Po aktywowaniu na wyswietlaczu pokazuje sig ikona FIX.

Funkcja FIX aktywuje sie automatycznie po wybraniu
Sciegu lub zakonczeniu funkcji STOP. Automatyczng
funkcje FIX mozna wytgczy¢ w menu ustawien (zob. str.
32).

Funkcje FIX mozna programowac (zob. str. 29).

3. Iglaw gore / w dot

Przycisk igty w gore / w dét stuzy do zmiany pozyciji igly.
Po jego uzyciu jednoczes$nie zmienia sie pozycja
zatrzymania igty.

Strzatka skierowana w goére lub w dét obok igly na
wyswietlaczu informuje, jaki ruch igly zostat wybrany.
Aby podniesc¢ lub obnizy¢ igte, mozna réwniez uzy¢
pedatu.

4, SPEED

Wszystkie $ciegi w maszynie majg ustawiong fabrycznie,
zalecang predkos¢ szycia. Aby jg zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢, nalezy nacisngé odpowiednio przycisk
SPEED + lub SPEED -. Dostepnych jest pie¢ poziomow
predkosci. Aktualny poziom predkosci jest pokazywany
na wyswietlaczu. Nie mozna wybra¢ predkosci wiekszej
niz domyslna predko$¢ maksymalna dla wybranego
Sciegu.

5. START/STOP

Przycisk START/STOP stuzy do uruchamiania i
zatrzymywania maszyny bez pedatu. Jedno naci$niecie
powoduje rozpoczecie szycia, a ponowne nacisniecie —
zatrzymanie szycia.

6. Wstecz

Nacisniecie i przytrzymanie tego przycisku podczas
szycia powoduje zmianeg kierunku szycia na wsteczny.
Maszyna bedzie szy¢ do tytu do momentu zwolnienia
przycisku. Aby maszyna szyfa do tytu caly czas, nalezy
nacisng¢ ten przycisk przed rozpoczeciem szycia.
Wowczas zmiana kierunku nastgpi dopiero po ponownym
nacisnieciu przycisku.

Po aktywowaniu na wyswietlaczu pokazuje sie ikona
kierunku wstecznego.

Przycisk ten jest uzywany podczas obszywania dziurek
na guziki, szycia szwem ryglowym i cerowania w celu
taczenia czesci Sciegu.
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FUNKCJE PANELU DOTYKOWEGO

7. ALT (widok alternatywny)

Po wybraniu $ciegu satynowego nastawy dtugosci i
szerokosci zostang pokazane na wyswietlaczu. Po
nacisnieciu przycisku ALT nastawa gestosci zostanie
pokazana zamiast dtugosci.

8. Dilugosc/gestosc sciegu

Po wybraniu $ciegu maszyna automatycznie ustawia
optymalng dtugos¢ sciegu. Dtlugos¢ sciegu jest
pokazywana na wyswietlaczu. Mozna jg zmienic,
naciskajgc przycisk

- lub +.

Po wybraniu dziurki na guzik na wyswietlaczu zamiast

dtugosci sciegu pokazana zostanie gestos¢. Teraz mozna

zmieni¢ ustawienie gestosci, naciskajac przycisk

- lub +.

Po nacisnieciu przycisku ALT na wyswietlaczu pokazana
zostanie gestos¢ sciegdéw satynowych. Aby jg zmienic,
nalezy nacisngc¢ przycisk - lub +.

9. Szerokos$¢ Sciegu / pozycja igly
Szerokos$¢ Sciegu jest ustawiana w ten sam sposéb co
dtugos¢ sciegu. Domysina szerokosc jest pokazywana na

wys$wietlaczu. Mozna jg ustawi¢ w zakresie od 0 do 7 mm.

Niektore Sciegi majg ograniczong szerokosc¢ Sciegu.
Po wybraniu sciegu prostego igte mozna przesuwac w
lewo lub w prawo miedzy 29 pozycjami przyciskami - i +.

10. Odbicie lustrzane

Nacis$niecie tego przycisku powoduje wykonanie odbicia
lustrzanego sciegu po przeciwnej stronie. W przypadku
Sciegu prostego i igly w pozycji lewej nacisniecie tej ikony
spowoduje symetryczne przestawienie igly w pozycje

prawg przez pozycje srodkowg. Po nacisnieciu tej ikony w

trybie szycia w odniesieniu do programéw szycia
wykonane zostanie odbicie lustrzane catego programu.
Wprowadzona zmiana jest pokazywana na wyswietlaczu.

11. Strzatki nawigacyjne
Strzatki nawigacyjne stuzg do zaznaczania opcji i
potwierdzania wyboréw lub zmian przyciskiem OK.

Strzatki w lewo/prawo stuzg do ustawiania $ciegow w
kolejnosci, w wybranym menu $ciegow.
Strzatki nawigacyjne sg tez uzywane podczas

programowania do wybierania sciegdw w programie lub do

zaznaczania liter wprowadzanych w programie.

Strzatki w gére/doét stuzg ponadto do ustawiania rozmiaréw

dziurek na guziki i liczby $ciegéw podczas przyszywania
guzikow.

12. Cyfry do wyboru numeru $ciegu

Po szybkim nacisnieciu jednej cyfry lub dwdéch cyfr mozna

wybraé Scieg z wybranego menu Sciegéw. Jezeli w

wybranym menu $ciegéw nie ma wprowadzonego numeru

Sciegu, maszyna generuje sygnat dzwiekowy.

13. Menu $ciegow

Nacisniecie tego przycisku powoduje otwarcie menu
wyboru sciegéw.

14. Menu czcionek

Nacisniecie tego przycisku powoduje otwarcie menu
czcionek w celu wybrania czcionki.

15. CLR (kasowanie)

Nacisniecie tego przycisku powoduje usuniecie jednego
Sciegu lub wszystkich Sciegdéw z programu sciegéw.
Mozna go réwniez uzywa¢ do usuwania zapisanych
Sciegow i programéw $Sciegdéw z poziomu menu My
Stitches.

16. Zmiana na wielkie litery, mate litery lub cyfry
Nacisniecie tego przycisku powoduje zmiane na wielkie
litery, mate litery lub cyfry podczas programowania liter.

17. PROG (tryb programowania)

Nacisniecie tego przycisku powoduje otwarcie trybu
programowania. Ponowne nacisniecie tego przycisku
skutkuje wyjsciem z trybu programowania.

18. Zapis w menu My Stitches

Nacisniecie tego przycisku powoduje otwarcie menu, w
ktérym mozna zapisa¢ wiasne sSciegi lub programy
Sciegow. Ponowne nacisniecie tego przycisku skutkuje
wyjsciem z trybu My Stitches. 27



19. Menu ustawien

Nacisniecie tego przycisku powoduje otwarcie menu z ustawieniami maszyny. Za pomocg strzatek nawigacyjnych (11)
mozna wprowadzac¢ zmiany i zaznaczaé opcje. Ponowne nacisniecie tego przycisku skutkuje wyjsciem z menu
ustawien (SET Menu). Wiecej informacji na temat ustawien w tym menu mozna znalez¢ na stronie 32.

20. Funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™

Funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™ ustala optymalne $ciegi, dtugosci sciegu, szerokosci sciegu i predkosci szycia
dla wybranych materiatéw i technik szycia. Scieg jest pokazywany na wyséwietlaczu wraz z zalecang stopkg, naciskiem
stopki, naprezeniem nici i igtg. Nalezy nacisnaé symbole materiatu, ktory jest uzywany, i technike szycia, ktéra jest
stosowana (zob. str. 44).

TRYB SZYCIA (650)

Tryb szycia to pierwszy ekran pokazywany na wyswietlaczu po wigczeniu maszyny. Zawiera on wszystkie podstawowe
informacje, ktére sg potrzebne do rozpoczecia szycia. W tym menu mozna réwniez zmieni¢ ustawienia $ciegu.
Domysinym Sciegiem jest Scieg prosty.

Uwaga: Po ustawieniu domysinej dtugosci/szerokosci/gestosci Sciegu lub pozycji igty wartos¢ zmieni kolor na czarny.
Po ponownej zmianie wartos¢ zostanie wyswietlona na czarnym tle.

1. Zalecana igta do wybranego materiatu. Strzatka obok ikony
igly informuje, czy wybrano ruch igly w gére/dot.

2. Zalecane naprezenie nici dla wybranego materiatu i Sciegu. B Wowven medium
=' 1 Seam ®
3. Zalecana stopka dla wybranego Sciegu. 30 46 5 1:01
O— ®

R ol
4. Predko$c¢ szycia jest pokazywana za pomoca pieciu kresek o ol
widocznych na wyswietlaczu. Aby jg zwigkszy¢ lub zmniejszy¢, @
o
(zob. str. 24).

nalezy nacisng¢ odpowiednio przycisk SPEED + lub SPEED -

is;
5. Materiat i technika szycia wybrane w funkcji Exclusive @_E '
SEWING ADVISOR™. (125 ++0.0

6. Zalecany nacisk stopki. Normalny tryb szycia, $cieg prosty

7. Woybrany scieg wyswietlany graficznie i liczbowo.

8. Dlugosc Sciegu. Aby jg zwiekszy¢ lub zmniejszy¢, nalezy
nacisng¢ odpowiednio przycisk - lub+ (zob. str. 25).

9. Po wybraniu $ciegu prostego zamiast szerokosci $ciegu
pokazywana jest pozycja igly. Aby zmienic¢ pozycje igty, nalezy
nacisng¢ przycisk - lub + (zob. str. 25).

= G Leather-~Vinul

10. Informacja, ze nalezy uzy¢ igty Stretch 90.
11. Zalecenie zastosowania stabilizatora pod materiatem. © TR0 24 4 a m‘hﬂa
12. Zalecenie zastosowania samoprzylepnych podktadek © LU S il

slizgowych (zob. str. 5). n L

13. Szerokos¢ sciegu. Aby jg zwiekszyC lub zmniejszy¢, nalezy W

nacisng¢ odpowiednio przycisk - lub+ (zob. str. 25).

—®
14. Informuje o aktywnej funkcji odbicia lustrzanego. E < 2 = T

Normalny tryb szycia, $cieg dekoracyjny
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15. Podczas obszywania dziurek na guziki w materiale
rozciggliwym nalezy wzmocni¢ je elementami ozdobnymi, aby
zwiekszy¢ ich trwatos¢ (zob. str. 49).

16. Podczas recznego obszywania dziurki na guzik lub
wykonywania programu cerowania wyswietlana jest ikona
kierunku wstecznego, ktéra informuje, ze przy szyciu kolumn
dziurki na guzik lub wykonywaniu $ciegu do cerowania na
okreslong dlugos¢ trzeba nacisnag¢ przycisk kierunku
wstecznego.

17. Po wybraniu dziurki na guzik, szwu ryglowego lub sciegu
do cerowania po uprzednim zaznaczeniu sciegu satynowego i
nacisnieciu przycisku ALT zamiast dtugosci sciegu
pokazywana jest gestos¢ Sciegu. Aby jg zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢, nalezy nacisng¢ odpowiednio przycisk + lub -.

18. Rozmiar dziurki na guzik w przypadku korzystania ze
stopki do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki. Do
zmiany rozmiaru dziurki na guzik stuzg strzatki nawigacyjne w
gore i w doét. Po wybraniu docelowego rozmiaru nalezy
nacisngé¢ OK.

19. lkona usuniecia stopki jest wyswietlana po wybraniu
funkcji przyszywania guzikow.

20. Ikona obnizenia zgbkdw transportera jest wyswietlana po
wybraniu funkcji przyszywania guzikow.

21. Do zmiany liczby $ciegow, ktére majg zosta¢ uzyte do
przyszycia guzika, stuzg strzatki nawigacyjne w gore i w doét.
22. Zalecenie zastosowania narzedzia wielofunkcyjnego
(opcjonalnego akcesorium, nr kat. 4131056-01) podczas
przyszywania guzika. Podczas szycia na cienkich materiatach,
cienki koniec narzedzia wielofunkcyjnego nalezy ustawi¢ pod
guzikiem. Grubszy koniec nalezy stosowac¢ do grubszych
materiatow.
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WYBOR SCIEGU

Aby wybra¢ menu $ciegdw, nalezy nacisngé przycisk (A).
Nastepnie nalezy uzy¢ strzatek nawigacyjnych, aby Stitch ey
zaznaczy¢ jedno z nastepujgcych menu:

1. Sciegi uniwersalne

2. Sciegi do pikowania

3.Sciegi dekoracyjne

4.Sciegi dekoracyjne

5.Wiasne sciegi (My Stitches)

Nazwa i numer wybranego menu sg pokazywane na dole
wyswietlacza. Sciegi sg przedstawione po wewnetrzne;j
stronie pokrywy gornej maszyny, numery menu sg
zaznaczone po ich lewej stronie, a numery sciegdw w menu
sg widoczne posrodku.

Po wybraniu menu nalezy za pomoca cyfr do wyboru $ciegu
wprowadzi¢ numer Sciegu, ktory ma by¢ uzyty, lub nacisngé
OK — w takim wypadku wybrany zostanie pierwszy $cieg z
danego menu.

Po szybkim nacisnieciu dwoch cyfr mozna wybraé $cieg od
numeru 10 wzwyz z wybranego menu sciegow. Jezeli w
danym menu nie ma wybranego numeru $ciegu, maszyna
wygeneruje sygnat dzwiekowy i wybrany zostanie scieg o
numerze odpowiadajgcym pierwszej wprowadzonej cyfrze.
Aby zamkna¢ menu wyboru bez dokonywania zadnego
wyboru, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk menu sciegow.

Na wyswietlaczu w trybie szycia pokazywane sg wybrane
menu Sciegow, $cieg i numer $ciegu. Aby wybraé inny Scieg w
tym samym menu, nalezy po prostu nacisngé numer $ciegu
lub uzy¢ strzatek nawigacyjnych w lewo i w prawo, aby
ustawic sciegi w porzgdku liczbowym. Aby wybraé Scieg w
innym menu, nalezy najpierw zmieni¢ menu $ciegow, a
nastepnie wybrac¢ Scieg.

WYBOR CZCIONKI
Aby wyswietli¢ czcionki i wybraé jedng z nich, nalezy nacisngé

menu wyboru czcionki (B). Nastepnie nalezy uzy¢ strzatek

nawigacyjnych, aby zaznaczy¢ jedng z nastepujgcych
czcionek:

blokowa, cyrylica, hiragana.

Po nacisnieciu OK nastepuje automatyczne otwarcie
programowania liter (zob. str. 29).
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PROGRAMOWANIE (650)

Funkcja programowania maszyny umozliwia tworzenie
Sciegéw wedtug wiasnych ustawien oraz dodawanie
Sciegdw i liter do programow Sciegéw. W jednym
programie mozna doda¢ maksymalnie 20 $ciegow i liter.
Wriasne $ciegi i programy nalezy zapisaé w menu My
Stitches, dzieki czemu dostep do nich mozna uzyskac¢ w
kazdej chwili.

Wszystkie Sciegi w maszynie sg programowalne z
wyjatkiem dziurek na guziki, cerowania, przyszywania
guzikéw i szwdéw ryglowych.

Tworzenie programu $ciegdéw

1. Nacisnij przycisk PROG (C), aby otworzy¢ tryb
programowania.

2. Menu sciegdw, ktére wybrano wczesniej, podczas
przechodzenia do trybu programowania pozostaje otwarte.
Aby przetgczy¢ na menu Sciegéw, przejdz na strone 28.

3. Wybierz $cieg, ktéry chcesz zastosowaé. Scieg pojawi
sie w trybie programowania.

4. Whybierz kolejny $cieg, ktdry pojawi sie po prawej
stronie ostatnio wprowadzonego $ciegu.

Uwaga: Dwa numery sg wyswietlane nad programem
sciegow z lewej strony wyswietlacza.

Pierwszy numer to pozycja wybranego sciegu w
programie. Drugi numer (w nawiasach) to catkowita liczba
Sciegébw w programie. Numer nad programem $ciegéw z
prawej strony wyswietlacza to numer wybranego $ciegu.

Dodawanie liter

5. Wybierz czcionke i nacisnij OK. Maszyna w trybie
programowania wyswietli alfabet sktadajgcy sie z wielkich
liter.

6. Uzyj strzatek nawigacyjnych, aby wybrac¢ litere i
nacisnij OK, aby doda¢ litere do programu.

7. Aby przetgczy¢ na alfabet sktadajgcy sie z matych liter
lub cyfr, nacisnij Shift (zob. str. 25).

Programowanie liter

Wielkie i mate litery sg wyszywane $ciegiem o szerokosci
7 mm. Jezeli niektore litery przekraczajg dolng linie
wyznaczong przez program (np. j, p, y), wysokos¢ wielkich
liter zostaje zmniejszona.

Caly tekst, ktéry ma zosta¢ wyszyty w danym projekcie,
powinien by¢ w miare mozliwosci wykonany w tym samym
programie, aby litery miaty jednakowg wysoko$¢.

Frog-4 Decorative

Tryb programowania

Frog-d Decor ative

1612 4:20
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Husgvarna \/|KING.

Wyrazy ,Husqvarna” i ,VIKING” zostaty zaprogramowane
osobno.

Husgvarna VIKING

Wyrazy ,Husqvarna” i ,VIKING” zostaty wykonane w tym
samym programie.
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Dodawanie sciegow i liter w innych pozycjach

Jezeli $cieg lub litera ma zostaé dodana w innej pozycji w programie, nalezy przestawi¢ kursor, uzywajac strzatek
nawigacyjnych.

Scieg lub litera zostanie umieszczony(-a) po prawej stronie kursora.

Uwaga: Podczas programowania liter nalezy nacisng¢ strzatke w dot, aby aktywowac kursor w programie sciegow, a
nie w alfabecie.

Kilkukrotne dodawanie tego samego Sciegu

Jezeli ten sam $cieg ma zostac¢ dodany kilka razy z rzedu, mozna po prostu nacisngé OK od razu po wprowadzeniu
pierwszego sciegu. Po kazdym nacisnieciu OK wprowadzony zostanie ten sam $cieg.

Mozna réowniez przenies$¢ kursor, aby wybraé inny Scieg i nacisngé OK. Wybrany Scieg zostanie wprowadzony jeszcze
raz z prawej strony wybranego $ciegu.

Usuwanie sciegow lub liter

Aby usung¢ scieg z programu, nalezy wybrac scieg kursorem, uzywajgc strzatek nawigacyjnych i naciskajac przycisk
CLR.

Aby usung¢ caty program, nalezy przenies¢ kursor w lewo w stosunku do pierwszej pozycji i nacisng¢ przycisk CLR.
Na wyswietlaczu pojawi sie pytanie o potwierdzenie usuniecia. Wybra¢ Tak (Yes) lub Nie (No), uzywajac strzatek
nawigacyjnych, i nacisng¢ OK.

Dodawanie polecen

Do programu mozna dodac funkcje FIX i STOP. Kazde polecenie zajmuje

jedno miejsce w pamieci programu. Aby doda¢ dowolng z powyzszych Proa-4 Decaorative
funkcji do programu, nalezy po prostu nacisng¢ odpowiednig funkcje na

panelu funkcyjnym (zob. str. 24).

Uwaga: Jezeli w maszynie aktywowana jest funkcja autofix, na poczgtku
programu nie trzeba dodawac funkgji FIX. 200200

L 3czenie dwodch programoéw szycia w jeden [l.; .'l K .I N G ’@@-’E

Istnieje mozliwos¢ dodania uprzednio zapisanego programu do nowego
programu w trybie programowania. W tym celu nalezy nacisng¢ menu
Sciegéw, wybrac opcje My Stitches i wybra¢ program, ktéry ma zostac : ;
dodany. Po naci$nieciu OK program zostanie wprowadzony w trybie Dodawanie polecen
programowania i pojawi sie z prawej strony kursora.

Korygowanie jednego $ciegu lub jednej litery Prog-4 Decorative
Aby skorygowaé ustawienia jednego sciegu w danym programie, nalezy

wybrac¢ Scieg w trybie programowania. Istnieje mozliwos¢ zmiany szeroko$ci
Sciegu, dtugosci sciegu, gestosci Sciegu, pozycji igty lub odbicia lustrzanego 19¢200 4:20)
Sciegu. Ustawienia wybranego sciegu sg pokazane na wyswietlaczu. Do -

przetgczania miedzy ustawieniami stuzy przycisk ALT. g IKJNG@

Korygowanie catego programu Sciegow.
Korekty wptywajgce na caty program dotyczg nie tylko pojedynczych Sciegdow (I- S gm
— sg wprowadzane w trybie szycia. Aby wyj$¢ z trybu programowania i — .
przejsé do trybu szycia, nalezy nacisngé przycisk PROG. W trybie szycia
mozna dostosowaé szerokos¢ i dlugos¢ lub odbicie lustrzane dla catego
programu.

Korygowanie jednego $ciegu lub jednej
litery

Korekty wprowadzane w programie w trybie szycia mozna zapisywa¢ w
menu My Stitches. Korekt tych nie mozna jednak przenosic do trybu
programowania. Po wprowadzeniu korekt w trybie szycia i nacisnigciu
przycisku PROG w celu powrotu do trybu programowania korekty te zostang
anulowane. Sytuacja ta bedzie mie¢ miejsce réwniez po zatadowaniu
zapisanego programu z menu My Stitches do trybu programowania.
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Szycie na podstawie wybranego programu szycia

Po skonfigurowaniu programu nalezy nacisng¢ przycisk My
Stitches, aby go zapisa¢ (zob. nizej) lub, z poziomu trybu
programowania, nacisng¢ przycisk PROG lub nacisng¢ pedat,
aby przejs¢ do trybu szycia.

Po przejsciu do trybu szycia i nacisnieciu pedatu maszyna
wykona szycie na podstawie programu szycia. Program
zostanie wykonany w sposoéb ciggty, o ile nie zaprogramowano
zadnego zatrzymania. Aby zatrzyma¢ wykonywanie programu
szycia, nalezy nacisngc¢ przycisk STOP.

Istnieje mozliwos¢ rozpoczecia szycia od dowolnego $ciegu w
programie. Aby poruszac sie po programie w trybie szycia,
nalezy uzywac strzatek nawigacyjnych w lewo/prawo.

MENU MY STITCHES

My Stitches to menu uzytkownika, w ktérym moze on
zapisywac i tadowaé wiasne programy lub ulubione $ciegi z
ustawieniami niestandardowymi.

Model 650 jest wyposazony w 4 pamieci. W kazdej pamieci jest
maksymalnie 20 miejsc na Sciegi.

Zapisywanie $ciegu lub programu

Z trybu programowania lub trybu szycia nalezy nacisng¢
przycisk My Stitches (D). Spowoduje to otwarcie menu My
Stitches. Aby wybraé pustg pamie¢, nalezy uzy¢ strzatek
nawigacyjnych w goére/dot. Wybdr nalezy potwierdzic,
naciskajgc OK. Jezeli wybrana pamiec nie jest pusta, na
wyswietlaczu pojawi sie komunikat z pytaniem o zapis nowego
$ciegu/programu w miejscu uprzednio zapisanego
Sciegu/programu. Wybrac¢ Tak (Yes) lub Nie (No), uzywajgc
strzatek nawigacyjnych, i nacisngé OK. Aby wrécic¢ do trybu
szycia lub trybu programowania, nalezy ponownie nacisngé
przycisk My Stitches.

tadowanie zapisanego Sciegu lub programu

Aby zatadowaé zapisany scieg lub program z menu My Stitches,
nalezy nacisng¢ menu wyboru $ciegéw i otworzyé menu My
Stitches. Uzy¢ strzatek nawigacyjnych, aby wybraé scieg lub
program i nacisng¢ OK. Scieg/program pojawi sie gotowy w
trybie szycia.

Usuwanie zapisanych $ciegéw lub programéw

Aby usungé $cieg lub program z menu My Stitches, nalezy po
zaznaczeniu Sciegu/programu nacisng¢ przycisk CLR. Na
wyswietlaczu pojawi sie pytanie o potwierdzenie usuniecia.
Wybra¢ Tak (Yes) lub Nie (No), uzywajgc strzatek
nawigacyjnych, i nacisng¢ OK. Aby wrdci¢ do poprzedniego
menu, nalezy ponownie nacisng¢ menu My Stitches.
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MENU USTAWIEN

W menu ustawien (SET Menu) mozna zmieniaé ustawienia
domysine maszyny i recznie korygowaé funkcije
automatyczne. Aby otworzy¢ menu, nalezy nacisngé
przycisk (E). Aby wybraé¢ ustawienie, ktére ma zostaé
zmienione, nalezy uzy¢ strzatek nawigacyjnych w gore/dét.
Aby aktywowaé te funkcje, nalezy nacisngé¢ OK, aby
zaznaczyc¢ jg krzyzykiem w polu po prawej. Aby anulowac te
funkcje, nalezy ponownie nacisngé OK, co spowoduje
odznaczenie tego pola. Aby zmieni¢ ustawienia liczbowe,
nalezy uzy¢ strzatek nawigacyjnych w prawo/lewo do
przetgczania migedzy dostepnymi opcjami. Ponowne
nacisniecie przycisku SET Menu skutkuje wyjsciem z tego
menu.

Uwaga: Po ustawieniu wartosci liczbowych na domysine ich
kolor zmienia sie na czarny. Po ponownej zmianie warto$é
zostanie wyswietlona na czarnym tle.

FIX Auto (automatyczna funkcja FIX)

Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ automatyczng funkcje FIX na
poczatku kazdego $ciegu, nalezy nacisng¢ OK. Ustawienia
Sg zapisywane przy wyfgczaniu maszyny.

Twin needle (igta podwdjna)

W przypadku korzystania z igty podwdjnej nalezy ustawi¢
rozmiar igty, aby ograniczy¢ szerokos$¢ wszystkich sciegow i
zapobiec ztamaniu igty.

Aby wtgczy¢ lub wytgczyé funkcje igty podwadjnej, nalezy
nacisng¢ OK i uzy¢ strzatek nawigacyjnych w lewo/prawo w
celu ustawienia rozmiaru igty.

Ustawienia zostang réwniez zapisane przy wytgczeniu
maszyny. Przypomina o nich réwniez komunikat
wyswietlany przy wigczaniu maszyny. Aby zamkng¢ ten
komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Uwaga: Jezeli funkcja zabezpieczenia szerokosci Sciegu jest
wigczona, nie mozna ustawi¢ rozmiaru igly podwojne;.
Ewentualnie jesli maszyna jest ustawiona na prace z igtg
podwdjng, nalezy wigczy¢ te funkcje.

Stitch Width Safety (zabezpieczenie szerokosci Sciegu)

Aby wigczy¢ te funkcje przy korzystaniu z ptytki Sciegowe;j
do $ciegu prostego lub stopki do $ciegu prostego, nalezy
nacisng¢ OK.

Szeroko$¢ kazdego sciegu zostanie zmniejszona do zera,
aby zapobiec uszkodzeniu igty, stopki i ptytki Sciegowe;.
Ustawienie to zostaje zapisane przy wytgczaniu maszyny.
Przypomina o nim komunikat wyswietlany przy wigczaniu
maszyny. Aby zamkng¢ ten komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Audible alarm (alarm dzwiekowy)

Funkcja ta stuzy do wigczania lub wytgczania dzwiekow
alarmowych maszyny. Domysinie jest ona wigczona.
Ustawienie to zostaje zapisane nawet pomimo wylgczenia
maszyny.

Contrast (kontrast)
Kontrast wyswietlacza mozna zmieni¢ strzatkami
nawigacyjnymi w lewo/prawo.

Warto$¢ mozna ustawi¢ w zakresie od -20 do 20 z
dokfadnoscig do 1. Ustawienie to zostaje zapisane nawet
pomimo wytgczenia maszyny.

SET mlenu

Flis Auto

Tuwin needle 2.0 mm[]
Stitch Width Safety ]
fudible alarm
Contrast 0
Language Enalish
SIM wer 03228

Language (jezyk)

Aby zmieni¢ jezyk wszystkich elementéw tekstowych w
systemie maszyny, nalezy uzy¢ strzatek nawigacyjnych
w lewo/prawo.

Ustawienie jezyka zostaje zapisane nawet pomimo
wytgczenia maszyny.
Wersja oprogramowania

WysSwietlana jest wersja oprogramowania, ktére jest
aktualnie zatadowane w maszynie do szycia.
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OBSLUGA MASZYNY DO SZYCIA
OPAL™ 670/690Q
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©

Maszyna
OPAL™ 670

Maszyna

PANEL FUNKCYJNY (670/690Q)
1. STOP

Przycisk STOP stuzy do zatrzymywania sciegu lub
wykonywania tylko jednego odcinka $ciegu. Po wykonaniu
jednego odcinka lub programu $ciegu maszyna
automatycznie odczepia ni¢ i zatrzymuje sie. Po
aktywowaniu tej funkcji zaswieci sie dioda LED przy
przycisku. Po wykonaniu funkcja STOP zostaje
anulowana. Aby aktywowac jg kolejny raz, nalezy nacisng¢
ja ponownie.

Funkcja STOP stuzy rowniez do powtarzania cerowania,
szwow ryglowych i automatycznych sciegéw skosnych o
tych samych wymiarach.

Wskazéwka: Jezeli funkcja STOP ma by¢ powtarzana kilka
razy z rzedu dla danego odcinka sciegu, mozna zapisac
$cieg przyciskiem STOP po zakonczeniu programu (zob.
Programowanie na str. 38).

2. FIX

Funkcja FIX stuzy do blokowania Sciegu na poczatku i/lub
na koncu szwu. Po aktywowaniu tej funkcji zaswieci sie
dioda LED przy przycisku. Aby jg wytaczy¢, nalezy
nacisng¢ przycisk FIX.

Funkcja FIX aktywuje sie automatycznie po wybraniu
Sciegu, wykonaniu funkcji STOP lub uzyciu obcinacza nici.
Automatyczng funkcje FIX mozna wytgczy¢ w menu
ustawien (zob. str. 42).

Funkcje FIX mozna programowac (zob. str. 39).

3. Obcinacz nici

Po nacisnieciu przycisku obcinacza nici maszyna odczepia
nici, obcina ni¢ gérng i dolng oraz aktywuje funkcje FIX
pod katem kolejnego uruchomienia. Aby obcigé nici po
zakonczeniu $ciegu lub programu sciegéw, nalezy
nacisng¢ przycisk obcinacza nici podczas szycia. Gdy
dioda LED obok przycisku zaczyna migac¢, oznacza to, ze
trzeba obcig¢ nici. Po wykonaniu $ciegu lub programu
$ciegow ni¢ gorna i ni¢ ze szpulki zostajg obciete, a konce
nici zostajg automatycznie podciggniete pod materiat.
Funkcje obcinacza nici mozna programowac (zob. str. 39).

4. Igta w gore / w dot

Nacisniecie tego przycisku powoduje przesuniecie igly w
gore lub w dot. Po jego uzyciu jednocze$nie zmienia sie
pozycja zatrzymania igty.

Strzatka skierowana w goére lub w dét obok iglty na ekranie
dotykowym informuje, jaki ruch igty zostat wybrany.

Aby podnies¢ lub obnizy¢ igte, mozna rowniez uzy¢
pedatu.

OPAL™ 690Q

5. SPEED

Wszystkie $ciegi w maszynie majg ustawiong fabrycznie,
zalecang predkos¢ szycia. Aby jg zwiekszyc¢ lub
zmniejszy¢, nalezy nacisngé odpowiednio przycisk SPEED
+ lub SPEED -. Dostepnych jest pie¢ poziomdw predkosci.
Aktualny poziom predkosci jest pokazywany na ekranie
dotykowym. Nie mozna wybra¢ predkosci wiekszej niz
domysina predkos¢ maksymalna dla wybranego Sciegu.

6. START/STOP

Przycisk START/STOP stuzy do uruchamiania i
zatrzymywania maszyny bez pedatu. Jedno naci$niecie
powoduje rozpoczecie szycia, a ponowne nacisniecie —
zatrzymanie szycia.

Uwaga: Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ predkos¢ szycia,
nalezy nacisng¢ odpowiednio przycisk SPEED + lub
SPEED -.

7. Szycie wstecz

Nacisniecie i przytrzymanie tego przycisku podczas szycia
powoduje zmiane kierunku szycia na wsteczny. Maszyna
bedzie szy¢ do tylu do momentu zwolnienia przycisku.

Po aktywowaniu tej funkcji zaswieci sie dioda LED przy
przycisku.

Aby maszyna szyta do tytu caly czas, nalezy nacisngé ten
przycisk przed rozpoczeciem szycia. Zmiana kierunku
nastapi wéwczas dopiero po ponownym nacisnieciu
przycisku.

Przycisk ten jest uzywany podczas obszywania dziurek na
guziki, szycia szwem ryglowym, cerowania i
automatycznego wykonywania sciegéw skosnych w celu
taczenia czesci Sciegu.

8. Przycisk Sensor Foot Up/Extra Lift (690Q)

Przycisk ten stuzy do podnoszenia stopki do pozycji
gornej. Po jego ponownym nacisnieciu stopka ustawia sie
w pozycji Extra Lift, ktéra umozliwia wsuwanie i wysuwanie
grubych lub puszystych materiatéw oraz watoliny.

9. Przycisk Foot Down/Pivot Position (690Q)

Po nacisnieciu przycisku Sensor Foot Down and Pivot
stopka zostanie maksymalnie obnizona, aby wiasciwie
przytrzymywata materiat. Aby podnies¢ stopke do pozycji
Pivot (swobodnej) lub pozycji tymczasowej nad
materiatem, nalezy nacisng¢ ten przycisk ponownie.
Stopka po rozpoczeciu szycia obniza sie automatycznie.
Aby obnizy¢ stopke, mozna réwniez nacisng¢ pedat.

Po zatrzymaniu szycia z igtg w pozycji obnizonej stopka
zostaje automatycznie podniesiona do pozycji swobodne;j.
Funkcje te mozna wytgczy¢ w menu ustawien (zob. str.
41).
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FUNKCJE PANELU DOTYKOWEGO

1.Exclusive SEWING ADVISOR™

Funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™ ustala optymalne
Sciegi, dtugosci $ciegu, szerokosci sciegu, predkosé
Sciegu i naprezenie nici dla wybranych materiatow i technik
szycia (zob. str. 44).

Po dotknieciu zaktadek Materiat/Techniki
(Fabric/Techniques) nalezy wybra¢ material/technike,
ktéry(-a) ma by¢ zastosowany(-a). Aby wyjs¢ z funkcji
Exclusive SEWING ADVISOR™, nalezy dotkng¢ strzatke
w lewym goérnym rogu ekranu dotykowego.

Scieg jest pokazywany na ekranie dotykowym wraz z
zalecang stopkag, naciskiem stopki i igtg.

2.Naprezenie nici

Maszyna automatycznie ustawia najlepsze naprezenie nici
dla wybranego $ciegu i materiatu. Naprezenie nici mozna
zmieni¢ pod katem specjalnych nici, technik czy
materiatéw. Aby zwiekszy¢ naprezenie nici, nalezy
nacisng¢ +. Aby je zmniejszy¢, nalezy nacisng¢ -.

3. Odbicie lustrzane

Dotknigcie tego przycisku powoduje wykonanie odbicia
lustrzanego $ciegu po przeciwnej stronie. Po dotknieciu tej
ikony w trybie szycia, na podstawie programu w
odniesieniu do programow szycia wykonane zostanie
odbicie lustrzane catego programu. Wprowadzona zmiana
jest pokazywana na ekranie dotykowym.

4. Dlugosc¢/gestosc¢ sciegu

Po wybraniu $ciegu maszyna automatycznie ustawia
optymalng dtugosé sciegu. Dlugosé Sciegu jest
pokazywana na ekranie dotykowym. Mozna jg zmienic,
naciskajgc ikone - lub +.

Po wybraniu dziurki na guzik na ekranie dotykowym
zamiast dlugo$ci $ciegu pokazana zostanie gestosé. Teraz
mozna zmieni¢ nastawe gestosci, dotykajac - lub +.

Po nacisnieciu Alt (6) po uprzednim wybraniu sciegu
satynowego na ekranie dotykowym wyswietlona zostanie
gestosé. Aby zmieni¢ gestosé, nalezy dotkngc - lub +.

5. Szerokosc¢ sciegu / pozycja igly

Szerokos¢ Sciegu jest ustawiana w ten sam sposéb co
dtugos¢ sciegu. Domysina szeroko$¢ jest pokazywana na
ekranie dotykowym. Mozna jg ustawi¢ w zakresie od 0 do
7 mm. Niektore Sciegi majg ograniczong szerokos¢ Sciegu.
Po wybraniu $ciegu prostego igte mozna przesuwac w
lewo lub w prawo miedzy 29 pozycjami za pomocg
przyciskéw - i +.

6. Alt (widok alternatywny)

Po dotknieciu ikony Alt zamiast dtugosci $ciegu
wyswietlana jest jego gestosé. Dotyczy to tylko niektérych
$ciegow. Zamiast szerokosci sciegu moze réwniez zostac
wyswietlona pozycja $ciegu.

B Moven medium
2 Overcast

Uwaga: Nie wszystkie funkcje sg wyswietlane
jednoczesnie.

7. Odbicie lustrzane

Dotkniecie tego przycisku powoduje wykonanie odbicia
lustrzanego $ciegu po przeciwnej stronie. W przypadku
Sciegu prostego i igty w pozycji lewej nacisniecie tej
ikony spowoduje symetryczne przestawienie igty w
pozycje prawg przez pozycje srodkowg. Po dotknieciu
tej ikony w trybie szycia na podstawie programu w
odniesieniu do programéw szycia wykonane zostanie
odbicie lustrzane catego programu. Wprowadzona
zmiana jest pokazywana na ekranie dotykowym.

8. Menu Sciegdw/czcionek

Dotkniecie ikony $ciegoéw/czcionek powoduje otwarcie
okna wyboru $ciegdw. Sg w nim trzy zakfadki: menu
Sciegow (Stitch Menu), menu wtasnych $ciegow (My
Stitches Menu) i menu czcionek (Font Menu).

Wiecej informacji na temat wyboru $ciegu/czcionki
mozna znalez¢ na stronie 37.

9. Strzatki nawigacyjne

Strzatki w gore/dot stuzg do przewijania list wyboru w
gore/dot.

10. Tryb programowania

Dotkniecie tego przycisku powoduje otwarcie trybu
programowania. Ponowne dotkniecie tego przycisku
skutkuje wyjsciem z trybu programowania.

11. Zapis w menu My Stitches

Dotkniecie tego przycisku powoduje otwarcie menu, w
ktérym mozna zapisac¢ wtasne Sciegi lub programy
Sciegéw. Ponowne dotkniecie tego przycisku skutkuje
wyjsciem z menu My Stitches.

12. Menu ustawien

Dotkniecie tego przycisku powoduje otwarcie menu z
ustawieniami maszyny. Aby wprowadzi¢ zmiany i
dokonac¢ wyboru, nalezy dotkng¢ pola obok
poszczegodlnych opcji. Do przewijania w gére i w doét
stuzg strzatki nawigacyjne (9). Aby wyj$¢ z menu
ustawien, nalezy ponownie dotkng¢ ikony tego menu.
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TRYB SZYCIA (670/690Q)

Tryb szycia to pierwszy ekran pokazywany na ekranie dotykowym po wigczeniu maszyny. Zawiera on wszystkie
podstawowe informacje, ktére sg potrzebne do rozpoczecia szycia. W tym menu mozna réwniez zmieni¢ ustawienia

Sciegu. Domysinym Sciegiem jest Scieg prosty.

1. Materiat i technika szycia wybrane w funkcji Exclusive SEWING
ADVISOR™. Aby zmieni¢ wybor, nalezy dotkng¢ te ikone.

2. Predkosc¢ szycia jest pokazywana za pomocg pieciu kresek
widocznych na ekranie dotykowym. Aby jg zwiekszy¢ lub
zmniejszy¢, nalezy nacisngé¢ odpowiednio przycisk SPEED + lub
SPEED - na panelu funkcyjnym.

Uwaga: W modelu 670 informacje o predkosci sg wyswietlane w
lewym dolnym rogu ekranu.

3. Zalecana igta do wybranego materiatu. Strzatka informuje, czy
wybrano ruch igty w goére/dot.
4. Zalecana stopka dla wybranego $ciegu.

5. Nastawa naprezenia nici dla wybranego materiatu i Sciegu. Aby ja
zmieni¢, nalezy dotknaé + lub -.

6. Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ dlugos¢ sciegu, nalezy dotknagé
odpowiednio ikone + lub -.

7. Wybrany $cieg wyswietlany graficznie i liczbowo.

8. Po wybraniu $ciegu prostego nalezy zmieni¢ pozycje igty,
dotykajgc ikony szerokosci sciegu + i -.

9. Zalecenie zastosowania stabilizatora pod materiatem.

10.Informacja o mozliwosci zastosowania $ciegu skosnego po
wybraniu dekoracyjnego $ciegu skosnego. Aby otworzy¢ ekran z
ustawieniami Sciegéw skosnych, nalezy dotkngé ikone Sciegu
skosnego (690Q).

11.Po wybraniu $ciegu satynowego ustawienia dtugosci i szerokosci
zostang wyswietlone na ekranie dotykowym. Po dotknieciu ikony Alt
zamiast nastawy dtugosci zostanie wyswietlona nastawa gesto$ci.

12.Zalecenie zastosowania samoprzylepnych podkfadek slizgowych
(zob. str. 5).

13.Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ szerokosé Sciegu, nalezy na
ekranie dotykowym dotkng¢ odpowiednio ikone + lub -.
14.Informacja, ze nalezy uzy¢ igty Stretch 90.

15.Po wybraniu dziurki na guzik, szwu ryglowego lub $ciegu do
cerowania po uprzednim zaznaczeniu $ciegu satynowego i
dotknieciu ikony Alt zamiast dlugosci sciegu pokazywana jest
gestosé sciegu. Aby zwiekszy¢ lub zmniejszy¢ gestos¢ sciegu,
nalezy dotkng¢ odpowiednio ikone + lub -.

16.Podczas obszywania dziurek na guziki w materiale rozciggliwym
nalezy wzmocnic je elementami ozdobnymi, aby zwiekszy¢ ich
trwatos¢ (zob. str. 49).

17.W przypadku recznego obszywania dziurki na guzik,
wykonywania programu cerowania, automatycznego wykonywania
sciegow skosnych lub wykonywania zwyktych sciegéw skosnych
(690Q) wyswietlana jest ikona

ruchu wstecznego, ktéra informuje, ze nalezy nacisng¢ te ikone, gdy
kolumny dziurki na guzik, Scieg do cerowania, automatyczny Scieg
skosny lub zwykty Scieg skosny (690Q) sg przyszywane zgodnie z
docelowg dtugoscia.

18.Rozmiar dziurki na guzik w przypadku korzystania ze stopki do
jednostopniowego obszywania dziurek na guziki. Aby zmienié
rozmiar dziurki, nalezy dotkngé + lub -.
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19.lkona obnizenia zgbkow transportera jest wyswietlana po wybraniu

funkcji przyszywania guzikow. BE Stretch medium
20.Do zmiany liczby $ciegow, ktére majg zostac uzyte do przyszycia $ 90
guzika, nalezy uzyc ikon + i -. E Str Q 1:33

21.Zalecenie zastosowania narzedzia wielofunkcyjnego (690Q)
podczas przyszywania guzika. Podczas szycia na cienkich i Srednich
materiatéw, cienki koniec narzedzia wielofunkcyjnego nalezy ustawié¢
pod guzikiem. Grubszy koniec nalezy stosowac¢ do grubszych
materiatow.

22.Zalecany nacisk stopki (670).

® &

Uwaga: Nacisk stopki w modelu 690Q jest ustawiany automatycznie.
Aby ustawic go recznie, nalezy przej$¢ do menu ustawien.

Przyszywanie guzika
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670, normalny tryb szycia, scieg prosty

WYBOR SCIEGU

Dostepne Sciegi sg przedstawione po wewnetrznej stronie pokrywy
gérnej maszyny, numery menu sg zaznaczone po ich lewej stronie, a
numery $ciegdw w menu sg widoczne posrodku.

Dotkniecie ikony $ciegdéw/czcionek (A) powoduje otwarcie okna
wyboru Sciegéw/czcionek. Dostepne sg trzy zaktadki: Sciegow
(Stitches), wtasnych Sciegéw (My Stitches) i czcionek (Fonts).
Ostatnia zaktada staje sie aktywna po otwarciu menu
Sciegow/czcionek. Nalezy dotkng¢ zaktadke Sciegow.

Nastepnie nalezy wybraé dowolne z czterech menu. Liczba
wybranych menu jest wyswietlana nad menu sciegéw.

Po wybraniu menu nalezy wybra¢ Scieg, ktéry ma by¢ stosowany, dotykajac odpowiedni numer na klawiaturze
numerycznej do wyboru numeru $ciegu (B). Po dotknieciu ztego numery nalezy go skasowac¢ przyciskiem (C). Wybor
nalezy potwierdzi¢, dotykajgc OK. Menu wyboru $ciegu zostaje zamkniete, a Scieg zostaje wybrany.

Po dotknieciu OK bez wybrania $ciegu maszyna generuje sygnat dzwiekowy informujgcy o koniecznosci dokonania
wyboru.

W razie braku wyboru nalezy ponownie zamknaé okno wyboru $ciegdéw/czcionek, dotykajgc ikone menu
Sciegow/czcionek.

Jezeli w wybranym menu nie ma wprowadzonego numeru $ciegu, maszyna wygeneruje sygnat dzwiekowy.

Na ekranie dotykowym w trybie szycia pokazywane sg wybrane menu s$ciegéw, scieg i numer sciegu. Aby wybrac¢ inny
scieg w tym samym menu, nalezy po prostu uzy¢ strzatek nawigacyjnych, aby ustawi¢ sciegi w porzadku liczbowym.
Mozna réwniez otworzy¢ menu $ciegéw/czcionek i dokonac bezposredniego wyboru, dotykajgc odpowiednie cyfry na
ekranie. Aby wybraé $cieg w innym menu, nalezy najpierw zmieni¢ menu sciegéw, a nastepnie wybrac¢ Scieg.

WYBOR CZCIONKI

Dotkniecie ikony sciegéw/czcionek powoduje otwarcie okna wyboru
Sciegéw/czcionek. Nalezy dotkng¢ zaktadke czcionek. Nastepnie nalezy
dotkng¢ docelowg czcionke, co spowoduje automatyczne otwarcie trybu
do programowania liter (zob. str. 38).

Do wyboru sg cztery czcionki: blokowa, pedzelkowa, cyrylica i hiragana.
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PROGRAMOWANIE (670/690Q)

Funkcja programowania maszyny umozliwia tworzenie sciegéw wedtug wlasnych ustawien oraz dodawanie sciegdéw
i liter do programéw $ciegéw. W jednym programie mozna doda¢ maksymalnie 20 Sciegow i liter. Wiasne Sciegi i
programy nalezy zapisa¢ w menu My Stitches, dzieki czemu dostep do nich mozna uzyska¢ w kazdej chwili.
Wszystkie sciegi w maszynie sg programowalne z wyjatkiem dziurek na guziki, cerowania, automatycznego
wykonywania sciegdéw skosnych, przyszywania guzikéw i szwéw ryglowych.

Tworzenie programu sciegow
1. Dotknij ikone PROG, aby otworzy¢ tryb
programowania.

2. Menu sciegow, ktére wybrano wczesniej, podczas
przechodzenia do trybu programowania pozostaje
otwarte. Aby przetgczy¢ na menu Sciegéw, przejdz na
strone 37.

3. Wybierz $cieg, ktory chcesz zastosowaé. Scieg
pojawi sie na ekranie dotykowym (A).

4. Wybierz kolejny Scieg, ktory pojawi sie po prawe;
stronie ostatnio wprowadzonego Sciegu.

Uwaga: Pod programem $ciegu, miedzy strzatkami
wyboru (B) na ekranie dotykowym wyswietlane sg dwa
numery. Pierwszy numer to pozycja wybranego sciegu
w programie. Drugi numer (w nawiasach) to catkowita
liczba $ciegéw w programie.

Numer nad programem sciegéw (C) z prawej strony
ekranu dotykowego to numer wybranego sciegu.

Dodawanie liter

5. Wybierz czcionke, a maszyna w trybie
programowania wys$wietli alfabet sktadajacy sie z
wielkich liter.

6. Dotknij, aby wybrac¢ litere i naci$nij OK, aby doda¢
litere do programu.

7. Aby przetgczy¢ na alfabet sktadajgcy sie z matych
liter lub cyfr dotknij strzatek nawigacyjnych (G).

Programowanie liter

Wielkie i mate litery sg wyszywane $ciegiem o
szerokosci 7 mm. Jezeli niektore litery przekraczaja
dolng linie wyznaczong przez program (np. j, p, ¥),
wysokos¢ wielkich liter zostaje zmniejszona.

Calty tekst, ktéry ma zosta¢ wyszyty w danym projekcie,

powinien by¢ w miare mozliwosci wykonany w tym
samym programie, aby litery miaty jednakowg
wysokosé.

Dodawanie sciegdw i liter w innych pozycjach

Jezeli Scieg lub litera ma zosta¢ dodana w innej pozycji
w programie, nalezy przestawic¢ kursor, dotykajgc ikon
strzatek (D). Scieg lub litera zostanie umieszczony(-a)
po prawej stronie kursora.

;
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Tryb programowania

A.Program sciegow

B. Pozycja wybranego sciegu w programie / tgczna
liczba $ciegébw w programie

C.Wybrany scieg i menu sciegéw

D. Strzalki wyboru stuzace do przechodzenia miedzy
poszczegdlnymi czesciami programu

E.Usuniecie wybranego sciegu

F. Przetagczania miedzy ustawieniami stuzy za pomocag
ikony Alt.
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Husqvarna \/|KING

Wyrazy ,Husqgvarna” i ,VIKING” zostaty
zaprogramowane 0sobno.

Husqvarna VIKING

Wyrazy ,Husqvarna” i ,VIKING” zostaty wykonane w tym
samym programie.
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Usuwanie sciegow lub liter

Aby usungé cieg z programu, nalezy wybraé scieg kursorem, dotykajgc ikon strzatek i dotykajgc ikone usuwania

(E).

Aby usung¢ caty program, mozna dotkngc¢ i przytrzymac ikone usuwania lub przestawi¢ kursor w lewo w stosunku
do pierwszej pozycji i dotkng¢ ikone usuwania. Na wyswietlaczu pojawi sie pytanie o potwierdzenie usuniecia.

Dotkng¢ Tak (Yes) lub Nie (No), i dotkngé OK.

Dodawanie polecen

Do programu mozna doda¢ funkcje FIX, STOP i obcinacza
nici. Kazde polecenie zajmuje jedno miejsce w pamieci
programu. Aby doda¢ dowolng z powyzszych funkcji do
programu, nalezy po prostu nacisng¢ odpowiednig funkcje
na panelu funkcyjnym (zob. str. 34).

Uwaga: Jezeli w maszynie aktywowana jest funkcja autofix,
na poczagtku programu nie trzeba dodawac¢ funkciji FIX.

taczenie dwdch programdéw szycia w jeden

Istnieje mozliwos¢ dodania uprzednio zapisanego programu
do nowego programu w trybie programowania. W tym celu
nalezy dotkng¢ ikone menu Sciegéw/czcionek, wybraé opcje
My Stitches i wybra¢ program, ktéry ma zosta¢ dodany.
Program zostanie wprowadzony w trybie programowania i
pojawi sie z prawej strony kursora.

Korygowanie jednego sciegu lub jednej litery

Aby skorygowac¢ ustawienia jednego sciegu w danym
programie, nalezy wybra¢ $cieg w trybie programowania.
Istnieje mozliwos¢ zmiany szerokosci sciegu, dtugosci
Sciegu, gestosci sciegu lub odbicia lustrzanego $ciegu.
Ustawienia wybranego sciegu sg pokazane na ekranie
dotykowym. Do przetgczania miedzy ustawieniami stuzy
ikona Alt.

Korygowanie catego programu sciegow.

Korekty wptywajgce na caly program dotyczg nie tylko
pojedynczych $ciegéw — sg wprowadzane w trybie szycia.
Aby wyjs¢ z trybu programowania i przejs¢ do trybu szycia,
nalezy dotkng¢ ikone PROG. W trybie szycia mozna
dostosowac szerokos¢ i dtugosé lub odbicie lustrzane dla
catego programu.

W kontekscie korygowania programu $ciegéw w trybie
szycia nalezy posiada¢ pewng wiedze.

Korekty wprowadzane w programie w trybie szycia mozna
zapisywac¢ w menu My Stitches. Korekt tych nie mozna
jednak przenosi¢ do trybu programowania. Po
wprowadzeniu korekt w trybie szycia i dotknieciu ikony
PROG w celu powrotu do trybu programowania korekty te
zostang anulowane. Sytuacja ta bedzie mie¢ miejsce
réwniez po zatadowaniu zapisanego programu z menu My
Stitches do trybu programowania.

Po zaprogramowaniu funkcji STOP, FIX lub obcinacza nici i
wykonaniu odbicia lustrzanego programu polecenia zmienig
pozycje analogicznie do sciegdw. Moze nie dac¢ to
oczekiwanego efektu.
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Korygowanie jednego $ciegu lub jednej litery
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Szycie na podstawie programu szycia

Po skonfigurowaniu programu nalezy dotkng¢ ikone My
Stitches, aby go zapisac (zob. nizej) lub, z poziomu trybu
programowania, dotkng¢ ikone PROG lub nacisng¢ pedat, aby
przejs¢ do trybu szycia.

Po przejsciu do trybu szycia i naci$nieciu pedatu maszyna
wykona szycie na podstawie programu szycia. Program
zostanie wykonany w sposob ciggly, o ile nie zaprogramowano
zadnego zatrzymania. Aby zatrzymaé wykonywanie programu
szycia, nalezy nacisng¢ przycisk STOP.

Aby przejs¢ przez catg sekwencje, nalezy dotykac ikony
strzatek (A).

MENU MY STITCHES

My Stitches to menu uzytkownika, w ktérym moze on
zapisywac i fadowac wtasne programy lub ulubione $ciegi z
ustawieniami niestandardowymi.

Model 670 jest wyposazony w 8 pamieci, a model 690Q —w 12
pamieci. W kazdej pamieci jest maksymalnie 20 miejsc na
Sciegi.

Zapisywanie sciegu lub programu

Z trybu programowania lub trybu szycia nalezy dotkng¢ ikone
My Stitches (D). Spowoduje to otwarcie menu My Stitches. Aby
wybrac¢ pustg pamiec¢, nalezy jg dotkng¢. Jezeli wybrana
pamiecC nie jest pusta, na wyswietlaczu pojawi sie komunikat z
pytaniem o zapis howego $ciegu/programu w miejscu
uprzednio zapisanego $ciegu/programu. Aby potwierdzi¢
wybér, nalezy dotkngé "*/”. Aby wyjs¢ i wybra¢ inng pozycije,
nalezy dotkng¢ ,x”. Aby wréci¢ do trybu szycia lub trybu
programowania, nalezy ponownie dotkng¢ ikone My Stitches.

Uwaga: Jezeli pamige¢ ma zosta¢ wyczyszczona, nalezy jg
nadpisac, zapisujgc pusty program.

tadowanie zapisanego sciegu lub programu

Aby zatadowaé zapisany $cieg lub program z menu My
Stitches, nalezy dotkng¢ ikone menu $ciegéw/czcionek i
dotkng¢ zaktadke My Stitches. Do przewijania pamieci w gore i
w dot stuzg strzatki nawigacyjne. Aby wybra¢ zapisany $cieg
lub program, nalezy go dotkngé. Scieg/program pojawi sie
gotowy w trybie szycia.

Stretch medium !
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MENU USTAWIEN

W menu ustawien (SET Menu) mozna zmienia¢ ustawienia domysine maszyny i recznie korygowac funkcje
automatyczne. Aby otworzy¢ menu, nalezy dotkngé ikone menu ustawien (A). Aby aktywowaé dang funkcje, nalezy
dotkng¢ jej pola, aby postawi¢ w nim krzyzyk. Aby anulowac¢ funkcje, nalezy ponownie dotkng¢ pola, aby je odznaczy¢.
W przypadku niektérych funkcji otwiera sie dodatkowe okno z kolejnymi opcjami do wyboru. Aby wyjs¢ z menu

ustawien, nalezy ponownie dotkng¢ ikony tego menu.
Nacisk stopki (690Q)

Aby zmieni¢ nacisk stopki dla wybranego Sciegu, nalezy
uzy¢ przyciskow strzatek w gore/dot. Wartos¢ mozna
ustawi¢ w zakresie od 0 do 8,5 z doktadnoscig do 0,5. Po
wybraniu innego sciegu lub wytgczeniu maszyny
nastawa reczna zostanie anulowana.

Uwaga: Przy zapisywaniu $ciegu lub programu w menu
My Stitches zapisywana jest rowniez nastawa nacisku
stopki.

Wysokos$¢ swobodna (690Q)

Jezeli funkcja szycia dowolnego jest aktywna, istnieje
mozliwos¢ ustawienia wysokosci pozyciji swobodnej
stopki. Pozycje swobodng stopki mozna podwyzszaé lub
obniza¢ w 15 krokach, naciskajac przyciski strzatek w
lewo/prawo.

Pominiecia sciegdw mogg wystepowac, gdy materiat
podnosi sie i opada wraz z szyjgcg igtg. Obnizenie
wysokosci swobodnej zmniejszy odlegto$¢ miedzy
stopka a materiatem i wyeliminuje omijanie Sciegéw.
Uwaga: Nalezy uwazac¢, aby wysokos¢ swobodna nie
byta zbyt niska. Materiat musi nadal przemieszczac sie
swobodnie pod stopka.

Sensor Foot Auto (automatyczne podnoszenie stopki do
wysokosci obrotu) (690Q)

Aby witgczy¢ lub wytgczy¢ funkcje automatycznego
podnoszenia stopki do wysokosci swobodnej, np. po
zatrzymaniu szycia z opuszczong igta. Przy wytgczaniu
maszyny ustawienie zostaje przywrdocone do ustawienia
domysinego.

Twin needle (igta podwdjna)

W przypadku korzystania z igty podwdjnej nalezy ustawic
rozmiar igty, aby ograniczy¢ szerokos¢ wszystkich
Sciegdw i zapobiec ztamaniu igty.

Aby otworzy¢ dodatkowe okno, nalezy dotkng¢ funkgc;ji
igly podwajnej. Aby dokonac¢ wyboru, nalezy dotkng¢
pola obok rozmiaru uzywanej igty podwajne;.
Ustawienia rowniez zostang zapisane przy wytgczaniu
maszyny. Przypomina o nich réwniez komunikat
wyswietlany przy wigczaniu maszyny. Aby zamkng¢ ten
komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Uwaga: Jezeli funkcja zabezpieczenia szerokosci Sciegu
jest wigczona, nie mozna ustawi¢ rozmiaru igty
podwdjnej. Ewentualnie jesli maszyna jest ustawiona na
prace z igtg podwdjng, nalezy wigczy¢ te funkcje.

Stitch Width Safety (zabezpieczenie szerokosci sciegu)

Aby wigczyé te funkcje przy korzystaniu z ptytki
Sciegowej do $ciegu prostego lub stopki do sciegu
prostego (akcesoriéw dodatkowych), nalezy jg dotknggé.
Szerokos¢ kazdego sciegu zostanie zmniejszona do
zera, aby zapobiec uszkodzeniu igty, stopki i ptytki
Sciegowej. Ustawienie to zostaje zapisane przy
wylgczaniu maszyny. Przypomina o nim komunikat
wyswietlany przy wigczaniu maszyny.
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foot pressure
Sensor Foot Auto
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Stitch Width Safety
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Freehl Spring action

Free Motion Floating* (690Q)

Aby szy¢ swobodnie ze stopkg do haftowania/cerowania
R lub dodatkowg stopkg do szycia swobodnego,
maszyne nalezy przetgczy¢ na tryb Free Motion Floating.
W trybie szycia aktywowane zostaje zalecenie do
stosowania funkcji obnizania zabkoéw transportera.
Ustawienie to zostaje zapisane przy wylgczaniu
maszyny. Przypomina o nim réwniez komunikat
wyswietlany przy wigczaniu maszyny. Aby zamkng¢ ten
komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Uwaga: Jezeli aktywowany jest tryb Free Motion Spring
Action, nie mozna przetgczy¢ maszyny na tryb Free
Motion Floating (i na odwrot).

Free Motion Spring Action** (690Q)

W przypadku korzystania z dodatkowej stopki typu Free
Motion Spring Action nalezy przetgczyé maszyne na tryb
Free Motion Spring Action. W trybie szycia aktywowane
zostaje zalecenie do stosowania funkcji obnizania
zgbkow transportera. Ustawienie to zostaje zapisane
przy wyfgczaniu maszyny. Przypomina o nim rowniez
komunikat wyswietlany przy wtgczaniu maszyny. Aby
zamkna¢ ten komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

*Free Motion Floating

W przypadku szycia swobodnego z niskg predkoscig
stopka bedzie podnosic sie i obniza¢ z kazdym Sciegiem,
aby podczas jego wykonywania utrzymywac materiat na
plytce sciegowej. W przypadku szycia z duzg predkoscig
stopka podczas szycia unosi sie (ang. float) nad
materiatem. W takiej sytuacji nalezy obnizy¢ zgbki
transportera, a materiat musi by¢ przesuwany recznie. W
trybie swobodnym mozna szy¢ kazdym $ciegiem.

**Eree Motion Spring Action

Stopka typu Free Motion Spring Action kopiuje ruch igty
w gore i w dot z wykorzystaniem sprezyny (ang. spring) i
ramienia na stopce.

W takiej sytuacji nalezy obnizy¢ zgbki transportera, a
materiat musi by¢ przesuwany recznie. Dla stopek
przeznaczonych tylko do szycia Sciegiem prostym zaleca
sie wigczenie funkcji zabezpieczenia szerokosci Sciegu.
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FIX Auto (automatyczna funkcja FIX)

Aby wigczyé¢ lub wylgczy¢ automatyczng funkcje FIX na poczatku kazdego
Sciegu, nalezy jg wybraé na panelu. Ustawienia sg zapisywane przy
wylgczaniu maszyny.

Cut Auto (automatyczny obcinacz nici)

Obcinacz nici automatycznie obcina nici po obszyciu dziurki na guzik lub
przyszyciu oczka. Aby wytgczy¢ te funkcje, nalezy jg dotkng¢. Ustawienie
zostaje zapisane nawet pomimo wytgczenia maszyny.

Audible alarm (alarm dzwiekowy)

Funkcja ta stuzy do wigczania lub wytgczania dzwigkdéw alarmowych
maszyny. Domys$inie jest ona wigczona. Ustawienie zostaje zapisane
nawet pomimo wytgczenia maszyny.

Contrast (kontrast)
Aby zmieni¢ kontrast ekranu dotykowego, nalezy dotkng¢ te funkcje w celu
otwarcia kolejnego okna. Zmiane nalezy potwierdzi¢, dotykajgc OK.

Wartos¢ mozna ustawi¢ w zakresie od -20 do 20 z doktadnoscig do 1.
Ustawienie to zostaje zapisane nawet pomimo wyfgczenia maszyny.

Language (jezyk)

Aby otworzy¢ okno z wyborem jezyka w celu zmiany wszystkich
elementow tekstowych w systemie maszyny, nalezy dotkng¢ te opcje. Do
przewijania jezykéw w gore i w dot stuzg strzatki nawigacyjne. Aby wybrac
jezyk, nalezy go dotkngc i potwierdzi¢ wybor, dotykajac OK.

Ustawienie jezyka zostaje zapisane nawet pomimo wytgczenia maszyny.

Buttonhole balance (wyréwnanie dziurek na guziki)

Jezeli stopka do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki nie jest
podtgczona lub jezeli wybrano $cieg 1:28, kolumny w $ciegu do
obszywania dziurek na guziki bedg wykonywane w réznych kierunkach. Na
niektérych materiatach moze wydawac sie, ze kolumny sg wykonane
Sciegiem o réznej gestosci.

Aby zmieni¢ wyréwnanie dziurek na guziki, nalezy dotkngc te funkcje w
celu otwarcia kolejnego okna. Wprowadzane zmiany dotyczg tylko
wybranego sciegu. Po wybraniu innego $ciegu lub ponownym wybraniu
tego samego Sciegu wartos¢ zostaje zresetowana do wartosci domysine;j.

Wersja oprogramowania

Wyswietlana jest wersja oprogramowania, ktére jest aktualnie zatadowane
W maszynie do szycia.

Calibrate TouchScreen (Kalibracja ekranu dotykowego)

Jezeli po dotknieciu funkcji lub menu na ekranie dotykowym nie ma
zadnego efektu lub jezeli aktywowana zostata funkcja znajdujgca sie obok,
nalezy wykonac kalibracje ekranu.

Ekran dotykowy nalezy kalibrowac tylko wtedy, gdy wystepuje problem z
precyzjg dotykania elementdéw na ekranie.

Aby otworzy¢ ekran kalibracji, nalezy dotkna¢ opcje kalibracji ekranu
dotykowego. Aby przeprowadzi¢ kalibracje, nalezy postepowaé zgodnie z
instrukcjami na ekranie.

Uwaga: Podczas kalibracji ekranu nalezy upewni¢ sig, ze zgodnie z
zaleceniami dotykane s3g tylko obszary kalibrowane. W przypadku
dotkniecia innych obszaréw ekran moze zosta¢ skalibrowany
nieprawidtowo.

Freehd Spring action O
Fli Auta ¢

Cut Auto

Audible alarm :

Contrast
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EXCLUSIVE SEWING ADVISOR™

Maszyna posiada funkcje Exclusive HUSQVARNA VIKING® SEWING ADVISOR. Funkcja Exclusive SEWING
ADVISOR™ automatycznie ustala najlepsze $ciegi, dtugosci $ciegu, szerokosci sciegu, predkosci sciegu i naprezenie

nici (670/690Q) dla wykonywanego projektu. Scieg jest pokazywany na wy$wietlaczu / ekranie dotykowym wraz z

zalecanymi stopkg, naciskiem stopki, naprezeniem nici (650) i igta.

Nalezy wybra¢ pozadany rodzaj materiatu i pozgdang technike szycia (zob. str. 45).

Funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™ w modelu 650

Nalezy nacisng¢ symbole materiatu, ktéry jest uzywany, i
techniki szycia, ktéra jest stosowana.

Funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™ w modelu 670/690Q
Aby otworzy¢ te funkcje, nalezy dotkngé ikone Exclusive
SEWING ADVISOR™. Po dotknieciu zaktadek
Materiat/Techniki (Fabric/Techniques) nalezy wybraé
materiat/technike, ktéry(-a) ma by¢ zastosowany(-a). Aby
wyj$¢ z funkcji Exclusive SEWING ADVISOR™, nalezy
dotkng¢ strzatke w lewym gérnym rogu ekranu
dotykowego.

Tkanina lub dzianina

Roéznica miedzy tkaninami a dzianinami polega na
taczeniu nici. Tkaniny powstajg w wyniku przeplatania
dwéch uktaddw nici: osnowy po dtugosci i watku w
poprzek, ktore przecinajg sie pod katem prostym.
Dzianiny sg wykonywane jedng nicig Sciegami
przeplatanymi. Zazwyczaj sg rozciggliwe.

Zasadniczo tkaninami sg materiaty stabilne i
nierozciagliwe, a dzianinami sg materiaty rozciggliwe.

Skora/winyl

Skéra to skoéra zwierzeca bez pokrycia (futra). Moze by¢
gtadka lub zamszowa i ma pewng fakture.

Winyl to materiat syntetyczny, ktéry czesto ma tkang

lewa strone. Moze by¢ gtadki lub we wzory. Niektore
winyle majg fakture.

Fabric | Technique [Fabric  [Technique
Alowven light ] |1 Seam
B Mowven medium 2 Dvercast O
ClMoven heavy [ |3 Seam~Overcast O
DrStretch light [ < Baste O
E Stretch medium O 5 EBlindd hem O
F Stretch heawy O & Hem O
G Leather<Vinul O 7 Buttonhole O
670/690Q
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Wybdr materiatu
itp.

WOVEN MEDIUM: kaliko, materiaty stebnowane, krepa
wetniana, sukno itp.

frotte, warstwy stebnowane z watoling itp.

STRETCH LIGHT: szarmeza, trykot, single jersey etc.

STRETCH MEDIUM: dzianiny podwdjne, welur, odziez
ptywacka itp.

STRETCH HEAVY: swetry dziane, polar itp.

LEATHER AND VINYL: zamsz, skéra, winyl i skéra
syntetyczna.

¥ 2 E EWER

Po dokonaniu wyboru do szycia uniwersalnego zalecana jest

stopka przesuwna nieprzylegajgca H (dostepna dodatkowo, nr
kat. 4127961-45). Dla sciegéw dekoracyjnych i dziurek na guzik

funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™ zaleca uzywanie
samoprzylepnych podktadek $lizgowych (zob. str. 5).

SCIEGI

Sciegi stuzg do zszywania dwéch czesci materiatu z
naddatkiem, ktéry zazwyczaj pozostaje niewykonczony.
W wiekszosci przypadkéw krawedzie naddatku sg
wykanczane $ciegiem obrzucajgcym przed
wykonaniem szwu.

Sciegi w materiatach rozciggliwych muszg rozciggaé
sie razem z materiatem. Scieg rozciggliwy to $cieg
odpowiedni do zszywania lekkich materiatow
rozciggliwych.

OBRZUCANIE

Scieg zygzakowy tréjstopniowy ma szeroko$é do 7 mm
i mozna go wykonywac¢ na kazdym materiale. Mozna
go uzywac do obrzucania, tgczenia na styk dwdéch
krawedzi, cerowania rozdar¢ i innych prac
wykanczajgcych.

Do obrzucania nalezy uzywac stopki owerlokowej J.

WOVEN LIGHT: szyfon, organza, batyst, jedwab, wool challis

WOVEN HEAVY: dzins, wetniane garnitury i ptaszcze, ptétno,

Wybdr techniki szycia

B

o ) = =

Tkanina o sredniej
gramaturze

SEAM: zszywanie dwoch czesci materiatu.

OVERCAST: wykanczanie krawedzi materiatu na ptasko, aby sie
nie strzepity.

SEAM/OVERCAST: jednoczesne wykonywanie szwu i
obrzucanie krawedzi.

BASTE: wykonywanie tymczasowych $ciegéw do
dopasowywania stroju, marszczenia i oznaczania. Funkcja
Exclusive SEWING ADVISOR™ automatycznie ustala duzg
diugos¢ Sciegu i zmniejsza naprezenie nici (670/690Q), aby
mozna byto je tatwo wyjmowac i wycigga¢ do marszczenia.

BLIND HEM: tworzenie niewidocznego podszucia na stroju.
Niezalecane w materiatach o matej gramaturze lub
skorze/winylu.

HEM: optymalne, widoczne obszycie lub stebnowane obszycie
dostosowane do rodzaju i gramatury materiatu.

BUTTONHOLE: optymalna dziurka na guzik dla wybranego
materiatu.

Uwaga: Po wybraniu niewtasciwej kombinacji [np. WOVEN LIGHT (lekka
tkanina) i BLIND HEM (obszycie kryte)] maszyna generuje sygnat
dzwiekowy i trzeba wybra¢ inng technike.

Materiat rozciggliwy o
niskiej gramaturze

\IA\ l‘\ I‘\ A\ l‘\l’
v v V’V v

Obrzucenie na dowolnym

materiale
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SZEW OBRZUCAJACY

Szew obrzucajgcy umozliwia jednoczesne wykonywanie
szwu i obrzucanie krawedzi. W maszynie dostepnych jest
kilka szwow obrzucajgcych, ktére mozna optymalnie
dopasowac do wybranego materiatu.

FASTRYGA
Fastrygowanie to wykonywanie tymczasowych $ciegow
do dopasowywania stroju, marszczenia i 0znaczania.

Funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™ automatycznie
ustala duzg dtugo$¢ sciegu i zmniejsza naprezenie nici,
aby mozna bylo je fatwo wyjmowac i wyciggac do
marszczenia.

W modelu 650 naprezenie nici nalezy zmniejsza¢
zgodnie z zaleceniami na wyswietlaczu.

Materiat nalezy ztozy¢ prawymi stronami. Nastepnie
nalezy umiesci¢ go pod stopkg z naddatkiem na szew
5/8” (15 mm). Scieg nalezy wykona¢ wzdtuz linii szwu.

Aby usung¢ scieg, nalezy pociggnaé ni¢ bebenkowa.

SCIEGI KRYTE

Scieg kryty tworzy niewidoczne podszycie. Sg dwa
rodzaje Sciegu krytego: jeden jest zalecany do
materiatow rozciggliwych o sredniej i duzej gramaturze, a
drugi do tkanin o duzej gramaturze.

Materiat nalezy ztozy¢é w sposob przedstawiony na
rysunku. Nalezy upewnic sie, ze zagieta krawedz
materiatu zachodzi na prawg wypustke stopki do $ciegu
krytego D.

Igta w trakcie ruchu z lewej strony powinna chwycic¢ tylko
krawedz zagietego materiatu.

W razie potrzeby nalezy skorygowaé szerokos¢ sciegu,
aby ,chwytal” zagiecie tylko nieznacznie.

Uwaga: Technika $ciegu krytego nie jest zalecana dla
materiatow delikatnych lub skéry/winylu. Po wybraniu
Sciegu krytego do nieodpowiedniego materiatu maszyna
wygeneruje sygnat dzwiekowy i trzeba ponownie wybrac¢
technike.

obrzucajgcym
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Tkanina o $redniej Dzianina o duzej Tkanina o duzej
gramaturze ze szwem gramaturze ze szwem gramaturze ze szwem
obrzucajgcym obrzucajgcym
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OBSZYCIE

Funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™ wybierze obszycie widoczne lub stebnowane dostosowane do
gramatury i rodzaju materiatu. Do tkanin, skory i winylu wybierany jest Scieg prosty. Do materiatéw

elastycznych wybierane sg $ciegi elastyczne.

Obszycie dzinsu

Podczas wykonywania szwow na materiale o bardzo duzej
gramaturze lub obszywania dzinsu stopka przy
przechodzeniu przez szew moze sie przechyla¢. Do
korygowania wysokosci stopki podczas szycia nalezy
uzywac narzedzia wielofunkcyjnego.

Aby ustawic¢ igte w pozycji obnizonej, nalezy nacisng¢
przycisk igty w gore / w dot. Wykonywanie Sciegu krytego
nalezy rozpoczg¢ posrodku lub blisko srodka po lewej
stronie. Przed szwem bocznym nalezy sie zatrzymac.
Maszyna zatrzymuje sie z igtg w materiale. Nalezy
podniesc¢ stopke i wtozy¢ narzedzie wielofunkcyjne od tytu.

Podniesione zostajg obie strony narzedzia. Nalezy uzyc tej
strony, ktéra wydaje sie bardziej zblizona do grubosci
szwu. Opusci¢ stopke dociskowg i powoli kontynuowaé
szycie na grubym szwie.

Ponownie przerwaé szycie tuz przed szwem z igtg w
materiale. Wyja¢ narzedzie wielofunkcyjne i wiozy¢ je
ponownie pod stopke od przodu.

Wykona¢ kilka $ciegéw, dopoki cata stopka nie przejdzie
nad szwem i zatrzyma si¢ na narzedziu wielofunkcyjnym.
Ponownie przerwaé szycie. Igta znajduje sie w materiale.
Podnies¢ stopke i wyjac¢ narzedzie wielofunkcyjne.
Kontynuowa¢ wykonywanie obszycia.

Wskazdwka: Do szycia w dzinsie o duzej gramaturze
nalezy uzywac igiet do dzinsu przystosowanych do tego
typu materiatow. Igty te sg dostepne jako akcesoria
dodatkowe. Mozna je znalez¢ w Podreczniku akcesoriow
HUSQVARNA VIKING® na stronie
www.husqvarnaviking.com

Obszycie materiatu rozciggliwego

Po wybraniu materiatu rozciggliwego o $rednie;j
gramaturze i obszycia funkcja Exclusive SEWING
ADVISOR™ wybiera Scieg ptaski. Nalezy postepowac
zgodnie z innymi zaleceniami podanymi na wy$wietlaczu /
ekranie dotykowym.

Zagig¢ obszycie na lewg strone i wykonac scieg ptaski po
prawej stronie. Odcigé nadmiar materiatu.

Obszycie dzinsu — obszycie materiatu o duzej
gramaturze

Obszycie materiatu rozciggliwego o Sredniej
gramaturze

Scieg ptaski do obszywania materiatéw
rozciggliwych i szlufek.
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OBSZYWANIE DZIUREK NA GUZIKI

Dziurki na guziki w maszynie do szycia sg dostosowane do roznych materiatow i elementéow odziezy. Nalezy zapoznac
sie z réznymi dziurkami na guziki i ich zastosowaniem na podstawie tabeli Sciegdw w rozdziale Dostepne Sciegi.

Funkcja Exclusive SEWING ADVISOR™ wybierze optymalne ustawienia dziurki na guzik i Sciegu dla wybranego
materiatu. Materiat przed obszyciem dziurek na guziki powinien zostaé wyréwnany i/lub ustabilizowany.

Automatyczne jednostopniowe obszywanie dziurek na guziki

Po wybraniu sciegu na dziurki na guziki i podtgczeniu stopki
do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki na
wyswietlaczu / ekranie dotykowym mozna ustawi¢ rozmiar
guzika. Do zmiany rozmiaru dziurki na guzik stuzg strzafki
nawigacyjne w gore i w dot (A) (650) lub ikony + lub -
(670/690Q).

Maszyna automatycznie obszywa dziurke o dtugosci
odpowiadajgcej wybranemu rozmiarowi guzika. Poniewaz
stopka do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki
mierzy kazdg dziurke podczas szycia, kazda dziurka ma taki
sam rozmiar.

Uwaga: Rozmiar dziurki bedzie rézni¢ sie¢ w zaleznosci od
grubosci i stylu guzika. Nalezy zawsze najpierw przyszy¢
przyktadowy guzik na niepotrzebnym kawatku materiatu.

1. Zamocuj stopke do jednostopniowego obszywania
dziurek na guziki.

2. Podtgcz przewdd do gniazda nad obszarem igty.

3. Zmierz $rednice guzika, korzystajgc z tabeli guzikow z
przodu maszyny.

4. Ustaw rozmiar guzika na wys$wietlaczu / ekranie
dotykowym. Mozna go ustawi¢ w zakresie od 0 do 50 mm.

5. Umies¢ materiat i stabilizator pod stopkg do
jednostopniowego obszywania dziurek na guziki. Pokretto
pomiarowe mozna podnies¢, aby utatwi¢ umieszczanie
materiatu pod stopka. Uzyj oznaczenh na lewej wypustce
stopki do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki,
aby prawidiowo ustawi¢ krawedz materiatu. Umies$¢ krawedz
materiatu przy oznaczeniu srodkowym, aby odlegtos¢ od
krawedzi do dziurki guzika wynosita 5/8” (15 mm).

6. Przed rozpoczeciem szycia wyrdwnaj biaty obszar po
stronie czerwonego kétka z biatg linig stopki.

7. Obniz stopke. Naci$nij pedat. Scieg prosty zostanie
wykonany do przodu w celu ustabilizowania lewej kolumny
dziurki, a nastepnie kolumna satynowa zostanie przyszyta
do tytu. Te same czynnosci zostang powtérzone dla prawej
kolumny. Szwy ryglowe réwniez sg przyszywane
automatycznie. Strzatki na wyswietlaczu / ekranie
dotykowym bedg wskazywag, kiedy i w jakim kierunku
obszywana jest dziurka na guzik. Pedat musi pozosta¢
wcisniety, dopoki guzik nie zostanie catkowicie obszyty.

Po obszyciu dziurki maszyna zatrzyma sie automatycznie.

B Moven medium
7 Buttonhole

laﬂ 2-4 5
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650: Do zmiany rozmiaru guzika stuzg strzatki
nawigacyjne w goére i w dot (A).

B Moven madium
F Buttonhole
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Reczne obszywanie dziurek na guziki

Dziurke na guzik mozna rowniez obszy¢ bez stopki do
jednostopniowego obszywania dziurek na guziki. Aby
ustawi¢ dtugos¢ dziurki, nalezy uzyc¢ ikony kierunku
wstecznego.

1.Zamocuj stopke C.

2.Umies¢ materiat i stabilizator pod stopka. Uzyj
oznaczen na lewej wypustce stopki do obszywania
dziurek na guziki, aby prawidtowo ustawi¢ krawedz
materiatu. Umies$¢ krawedz materiatu przy oznaczeniu
srodkowym, aby odlegtos¢ od krawedzi do dziurki guzika
wynosita 5/8” (15 mm). Obniz stopke.

3.Rozpocznij obszywanie dziurki. Maszyna obszyje lewg
kolumne w kierunku wstecznym. Na wyswietlaczu /
ekranie dotykowym pojawi sie ikona kierunku
wstecznego, ktéra informuje o koniecznosci jej
nacisniecia w celu przejscia do wykonania kolejnej czesci
Sciegu. Po uzyskaniu pozgdanej dtugosci dziurki nacisnij
ikone szycia wstecz. Maszyna wykona szew ryglowy na
koncu sciegu i wykona sScieg z prawej strony.

4.Wykonaj szycie do oznaczenia poczgtkowego i nacisnij
ikone kierunku wstecznego, aby przyszy¢ drugi szew
ryglowy. Pedat musi pozosta¢ wcisniety, dopoki guzik nie
zostanie catkowicie obszyty. Po obszyciu dziurki maszyna
zatrzyma sie automatycznie.

5.Powtorz wykonanie dziurki, dotykajgc przycisk STOP.

Dziurka na guziki ze sznurkiem (materiaty rozciggliwe)

Obszywajgc dziurki na guziki w materiatach rozciggliwych,
zalecamy obszywanie dziurek sznurkiem, aby zwiekszy¢ ich
stabilno$¢ i zapobiec ich rozcigganiu.

1. Wykonaj na palcu petelke z grubej nici, sznurka lub kordu
za stopka C.

2. Obszyj dziurke sciegiem. Pozwdl, aby kolumny satynowe
obszyty kord.

3. Przerwij szycie przed wykonaniem ostatniego szwu
ryglowego dziurki. Podnie$¢ kord z palca i wyprostuj
zwisajgcg czesé.

4. Przeprowadz sznurek/kord przed igtg i przeszyj szew
ryglowy dziurki nad sznurkiem kordem.

= B Mowven medium
T Buttonhole

80 2-4 5 1:21
O i

@@ Illllllllllill ﬂr@

Reczne obszywanie dziurek na guziki,
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Reczne obszywanie dziurek na guziki,
670/690Q
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PRZYSZYWANIE GUZIKOW
Maszyna umozliwia szybkie przyszywanie guzikdw,
zatrzaskow, haczykdéw i oczek.

W tym celu nalezy wybra¢ rodzaj materiatu i Scieg do
przyszywania guzikéw 1:29 (650) / 1:33 (670/690Q).

1. Odigcz stopke i obniz zgbki transportera.

2. Umies¢ material, narzedzie uniwersalne (dostepne jako
akcesorium dodatkowe w modelu 650/670, nr kat. 4131056-
01) i guzik pod uchwytem tak, aby otwory w guziku
pokrywaty sie z ruchem igty. Sprawdz ruch igly, naciskajgc
przycisk odbicia lustrzanego, aby nie uderzata ona w guzik.
Obniz igte recznie i upewnij sie ze pasuje do otworéw w
guziku.

Wskazowka: W przypadku korzystania z narzedzia
wielofunkcyjnego guzik jest przyszywany do materiatu z
pewnym luzem. Jezeli narzedzie wielofunkcyjne nie jest
uzywane, guzik jest przyszywany do materiatu bez luzu.

Uwaga: Dla wiekszosci guzikéw zalecana szeroko$¢ wynosi
3,0. W przypadku przyszywania bardzo matych guzikéw lub
bardzo duzych guzikéw do ptaszczéw nalezy zmniejszy¢ (-)
lub zwiekszy¢ (+) szerokos$¢ Sciegu tak, aby poruszajgca sie
igta pasowata do otworéw w guziku.

3. Domyslina liczba $ciegdéw do przyszycia guzika jest
ustawiona na 8 (A). Aby jg zmienié¢, uzyj strzatek
nawigacyjnych (650) lub dotknij ikone + badz - (670/690Q).
Standardowo liczba $ciegdéw waha sie od szesciu do o$miu.
4. Nacisnij pedat. Maszyna wykona liczbe Sciegow
pokazywang na wyswietlaczu, a nastepnie odczepi ni¢ i
zatrzyma sie.

5. Po przyszyciu guzika podnies zgbki transportera.

Wskazowka: Podczas szycia na cienkich i delikatnych
materiatach, cienki koniec narzedzia wielofunkcyjnego

(dostepnego jako akcesorium dodatkowe w modelu 650/670,

nr kat. 4131056-01) nalezy ustawi¢ pod guzikiem. Grubszy
koniec nalezy stosowac¢ do grubszych materiatéw. Guzik na
materiale nalezy przytrzymag, przyklejajac go tasmag
przezroczystg.

Przyszywanie guzika, 650

BE Stretch medium
SIEY

| |
Przyszywanie guzika, 670/690Q

52



WSZYWANIE ZAMKOW BLYSKAWICZNYCH

Stopke do wszywania zamkow blyskawicznych E mozna
zamontowac z prawej lub z lewej strony igty, aby utatwic
szycie po obu stronach zamka btyskawicznego. Aby
przyszy¢ drugi koniec zamka, nalezy zmieni¢ ustawienie
stopki.

Aby szy¢ blisko zebow zamka lub kordu, nalezy przestawié
iglte w pozycje skrajng z lewej lub z prawej strony.

1. Zszyj prawe strony dwoch materiatéw wzdtuz linii szwu
5/8” (15 mm) i zatrzymaj sie przed wcieciem, aby umiescié¢
zamek.

2. Wykonaj fastryge na pozostatym odcinku szwu, gdzie
ma zosta¢ umieszczony zamek. Usuh szew. Umiesc
zamek tak, aby jego prawa strona dotykata naddatku, a
koniec znajdowat sie przy wycieciu. Przypnij zamek z
prawej strony, aby sie nie przesuwat (A).

3. Woybierz Scieg prosty i ustaw igte w pozyciji lewej.
Zamocuj stopke do wszywania zamkow btyskawicznych E
tak, aby igta znajdowata sie z lewej strony stopki. Umiesc¢
materiat pod stopka tak, aby stopka byta ustawiona z
prawej strony zamka.

4. Rozpocznij szycie w poprzek na dole, obr6¢ materiat i
przyszyj prawg strone zamka do samej gory (B).

5. Aby materiat sie nie przesuwat, przyszyj lewa strone
zamka w tym samym kierunku. Zamocuj stopke do
wszywania zamkow btyskawicznych E tak, aby igta
znajdowata sie z prawej strony stopki. Ustaw igte w pozycji
prawe;j.

6. Rozpocznij szycie w poprzek na dole, obré¢é materiat i
przyszyj lewg strone, zaczynajgc od dotu (C).

7. Usun fastrygi.

Uwaga: Aby skorygowaé potozenie linii Sciegu, zmien
pozycje igly, uzywajgc przyciskow do zmiany szerokosci
Sciegu.

CEROWANIE

Zacerowanie niewielkiej dziury lub matego rozdarcia,
zanim sie powiekszy, moze zapobiec wiekszemu
uszkodzeniu odziezy. Nalezy wybrac¢ cienka ni¢ w kolorze
jak najbardziej zblizonym do koloru odziezy.

1. Umies¢ materiat pod stopka.

2. Rozpocznij szycie powyzej dziury, aby igta
przechodzita nad nig.

3. Gdy igta znajdzie sie nad dziurg, nacisnij przycisk
kierunku wstecznego. Kontynuuj szycie. Maszyna wykona
14 szwéw w obu kierunkach, a nastepnie zatrzyma sie.

4. Aby ponownie wykonac¢ scieg o tym samym rozmiarze,
nacisnij STOP. Zmienh ustawienie materiatu i nacisnij pedat,
aby rozpoczg¢ szycie. Zostanie zacerowany prostokat o
takich samych wymiarach. Po zakorfczeniu cerowania
maszyna zatrzyma sie automatycznie.
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Wybér rodzaju materiatu i Sciegu 1:19 (650),
1:22 (670/690Q)
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SCIEG RYGLOWY (RECZNY)

Szew ryglowy stuzy do zabezpieczania elastycznych
koncéwek, zaktadek zaston, szlufek i rogéw kieszeni i
wyglada tak samo, jakby zostat wykonany fabrycznie.

1. Umies$¢ materiat pod stopkg. Obniz stopke i nacisnij
pedat, aby rozpoczac¢ szycie. Maszyna bedzie szy¢ Sciegiem
prostym, dopoki nie dotkniesz przycisku szycia wstecz.

2. Maszyna zacznie szy¢ w przeciwnym kierunku, dopoki
ponownie nie dotkniesz przycisku szycia wstecz.

3. Nastepnie maszyna wykona scieg zygzakowy
zakrywajacy $ciegi proste.

4. Dotknij przycisk szycia wstecz, i zakohcz szycie.

Dekoracyjne $ciegi skosne (690Q)

Dekoracyjne sciegi skosne mozna ksztattowac¢ tak, aby
tworzyty narozniki i wierzchotki. W tabeli sciegéw pod
pokrywg gérng sg one oznaczone kolorem niebieskim.

1. Wybierz dekoracyjny $cieg skosny.

2. Nacisnij ikone Sciegoéw skosnych, aby otworzy¢ okno
Sciegdw skosnych. W oknie tym sg dwie zaktadki: poczatek
Sciegu (Begin) i koniec $ciegu (End). Dotknij kat Sciegu w
obu zaktadkach. Nacisnij strzatke w lewym gérnym rogu, aby
wréci¢ do trybu szycia.

3. Na ekranie dotykowym wyswietlone zostang ikony
informujace o aktywowaniu poczatkowego i/lub koncowego
Sciegu skosnego.

Uwaga: Ustawienia nalezy zmieni¢ przed rozpoczeciem
szycia.

4. Umie$¢ materiat pod stopka.

5. Rozpocznij szycie. Jezeli aktywowany poczgtkowy i
koncowy Scieg skosny, maszyna wykona wierzchotek $ciegu
skos$nego i rozpocznie szycie z wybrang szerokoscig Sciegu.
Na wyswietlaczu pokaze sie ikona kierunku wstecznego.

6. Po wykonaniu docelowej dtugosci $ciegu nacisnij przycisk
kierunku wstecznego, aby wykona¢ scieg koncowy. Po jego
wykonaniu maszyna zatrzyma sie automatycznie.
Wskazdéwka: Aby ponownie wykonac scieg skosny o takich
samych wymiarach, zaprogramuj pozadang liczbe $ciegow,
wyjdz z trybu programowania i dodaj $cieg poczatkowy i/lub
koncowy.

Uwaga: Funkcja automatycznych $ciegdéw skosnych (1:37 i
1:38 w modelu 670/690Q) stuzy do automatycznego
wykonywania sciegdéw skosnych. Aby je wykonac, nalezy
zrealizowac kroki 4 i 5. Aby wykonac je ponownie, nalezy
nacisng¢ przycisk STOP.
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koncowy.

54




PIKOWANIE

Kotdra zazwyczaj sktada sie z trzech warstw: dwoch warstw materiatu i warstwy watoliny pomiedzy nimi. Do
zszycia tych trzech warstw dostepnych jest wiele sciegéw i technik. Po zakonczeniu pikowania nalezy po prostu
potaczy¢ krawedzie lub wykonaé poduszki, elementy ,sztuki noszonej” lub inne niewielkie projekty.

Pikowanie niestandardowe

Kotdre mozna upiekszyé $ciegami dekoracyjnymi. Sciegi mozna
wykonaé w kolorze pasujgcym lub kontrastujgcym. Czasami
stosuje sie w tym celu nici dekoracyjne, takie jak nici bawetniane o
duzej gramaturze, i hafty ze sztucznego jedwabiu. Sciegi do
pikowania niestandardowego mozna znalez¢ w menu $ciegow 2.

Pikowanie przypominajace rekodzieto

Przypomina recznie wykonane pikowanie z niewidzialng nicig i
rekodzielniczym Sciegiem do pikowania (2:2). Nawlecz
niewidzialng ni¢ na igte, a na szpulke nawlecz ni¢ o kolorze
pasujgcym do koloru materiatu.

Aby uzyskac wyglad Sciegu recznego, scieg musi by¢ szyty mocno
naprezong nicig. Nalezy upewnic sie, ze naprezenie nici jest
zgodne z zaleceniami na wyswietlaczu (650) (w modelu 670/690Q
naprezenie nici jest ustawiane automatycznie).

Scieg nalezy wykonaé wzdtuz jednego z wcze$niej wykonanych
szwow. Efekt rekodzieta uzyskuije sie, gdy ni¢ bebenkowa jest
wyciggana na gore.

Uwaga: Korzystajgc ze $ciegu do pikowania przypominajgcego
rekodzieto, efekt koncowy zalezy od materiatu, watoliny i nici.
Najpierw nalezy wykonaé przyktadowy Scieg na niepotrzebnym
kawatku materiatu. Naprezenie nici nalezy ustawi¢ w zaleznosci od
potrzeb.

Pikowanie dowolne
Pikowanie dowolne pozwala nie tylko na zszywanie warstw gornej i
dolnej oraz watoliny, ale rowniez dodawanie tekstury i 0zddb.

W pikowaniu dowolnym mozna stosowac kilka technik. Jedynym
ograniczeniem jest wyobraznia. Dwoma technikami pikowania
dowolnego sg cetkowanie i zataczanie okregow.

Cetkowanie zasadniczo polega na wykonywaniu ciasnych,
réwnomiernych i meandrujgcych sciegéow. W trakcie szycia mozna
iglg wykonywac¢ dowolne zawijasy. Druga technika polega na
wykonywaniu okreznych ruchéw na materiale podczas szycia,
ktore tworzg wzor przypominajgcy kamienie.

Pikowanie dowolne jest wykonywane przy obnizonych zgbkach
transportera. Materiat jest przesuwany recznie w celu ustalenia
dlugosci sciegu (zob. str. 41).
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Wskazdéwka! Szycie dowolne nalezy ¢wiczy¢ na
niepotrzebnych kawatkach materiatu i watolinie z
wtasnej kotdry. Dtonie nalezy przesuwac z takg
samg predkoscig, z jakg porusza sie igta, aby Sciegi
nie byty za diugie ani za kroétkie. Zachowywanie
statej predkosci podczas szycia dowolnego utatwi

wykonywanie réwnych $ciegow.
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SCIEGI SPECJALNE
Sciegi specjalne to $ciegi wykonywane z wykorzystaniem specjalnej (opcjonalnej) stopki, dajace wspaniate
efekty. Sa to sciegi 4:37—-4:40 (650) / 4:42—-4:50 (670) / 4:42—-4:52 (690Q). Po ich wybraniu na wyswietlaczu /
ekranie dotykowym pojawia sie dodatkowa ikona stopki (A). Specjalne sciegi i techniki szycia omowiono i

przedstawiono ponizej.

Scieg Numer $ciegu Stopka Technika
690Q 670 650
|
CJ 4:42 4:42 4:37 | Specjalna stopka do pluszu (nr kat.: | Tworzy scieg przypominajgcy wezet francuski. Stopka ta ma na
4131623-45) spodzie gteboki tunelik, przez ktéry przeprowadzane sg
nawarstwione $ciegi.
* 443 | 443 ® @
} 4:44 | 4:44 -
@ —
4:45 | 4:45 4:38 | Stopka lewostronna do stebnowania | Sciegi w potgczeniu z tg stopkg umozliwiajg tworzenie pieknych
(nr kat.: 4127842-45) 0zdob/przeszy¢. Spod stopki przesuwa sie wzdtuz zatozonej
krawedzi.
|6 4:46 | 4:46 @— @
@\_
4:47 | 4:47 4:39 | Stopka do przedzy z trzema otworami | Stuzy do dekorowania projektdw dekoracyjnymi kordami lub
(nr kat.: 4131870-45) przedzg. Ta stopka prowadzi przedze przez otwor z przodu
stopki. Przyszywana przedza tworzy piekne ozdoby.
% 4:48 | 4:48 @— @
4:49 | 4:49 Stopka do fgczenia i zaktadania Ta stopka jest uzywana razem z réznymi lamoéwkami, takimi jak
O§ lamowek (nr kat.: 4132488-45) koronki, ozdoby i inne materiaty. W potgczeniu ze $ciegami
specjalnymi tworzy wyjatkowe efekty.
4
C g 4:50 | 4:50 4:40 @
4:51 Stopka podwdjna do skrecania z Ta stopka w potgczeniu z igtg pojedynczg tworzy trojwymiarowe
:E prowadnikiem (nr kat.: 920-302-096) | Sciegi satynowe.
4:52 Stopka podwdjna do skrecania z Ta stopka w potgczeniu z igtg podwdjng 1.6 tworzy
i prowadnikiem (nr kat.: 920-302-096) | tréjwymiarowe Sciegi satynowe. Dwie nici skrecone sg
prowadzone przez stopke wraz ze Sciegiem.
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KOMUNIKATY NA WYSWIETLACZU
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KOMUNIKATY NA WYSWIETLACZU
Bobbin Winding On (Nawlekanie szpulki wigczone)

Ten komunikat jest wyswietlany, gdy trzpien szpulki zostaje
docisniety w prawo i wigczone zostaje nawlekanie szpulki.

Presser foot too high (Stopka za wysoko) (690Q)

Maszyna nie szyje, jesli pod stopkg znajduje sie za duzo materiatu.
Aby zamkng¢ komunikat, nalezy nacisngé¢ przycisk OK lub
nacisng¢ pedat.

Machine set for twin needle (Maszyna ustawiona na igte podwajng)

Po ustawieniu maszyny na igte podwdjng w menu ustawien
komunikat ten przypomina o igle podwadjnej przy wtgczaniu
maszyny. Aby zamkng¢ ten komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Stitch width limited for twin needle (Szeroko$¢ sciegu ograniczona dla
igly podwajnej)

Ten komunikat jest wyswietlany, gdy maszyna jest ustawiona na
igte podwadjng i podjeto prébe ustawienia szerokosci sciegu
wiekszej niz dopuszczalna dla danej igly podwadjnej. Aby zamknaé
ten komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

This stitch cannot be sewn with twin needle (Tego $ciegu nie mozna
wykonac iglg podwajng)

Ten komunikat jest wyswietlany, gdy maszyna jest ustawiona na
igte podwadjng i wybrany zostat Scieg, ktory nie moze zostac
wykonany igtg podwdéjng. Aby zamknaé¢ ten komunikat, nalezy
nacisng¢ OK.

Machine set for straight stitch (Maszyna ustawiona na scieg prosty)

Ten komunikat jest wyswietlany, gdy funkcja zabezpieczenia
szerokosci $ciegu jest wigczona i maszyna zostaje wigczona,
wybrany zostaje Scieg szeroki lub ustawiona zostaje szerokosé
sciegu. Aby zamkng¢ ten komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Bobkin winding on

+ N Presser foot
F—— oo high

Machine set for
tiin neadle

Stitch width limited
for twin neadle

(] 4

This stitch cannot be
zelh with twin needle

([

—  Machine set for

TH*H- straight stitch
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Main motor overload please wait (Przecigzenie silnika gtéwnego —
prosze czekac)

W przypadku szycia na materiale o bardzo duzej gramaturze lub
zablokowania maszyny podczas szycia silnik gltdwny moze ulec
przecigzeniu. Ten komunikat zostaje zamkniety, gdy silnik
gtéwny i Zzrodto zasilania sg zabezpieczone.

Adjust white area to white line (Wyréwnac biaty obszar do biatej linii)
Po umieszczeniu materiatu do obszycia dziurki na guzik kétko
stopki do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki moze
zostac przesuniete. Komunikat ten wskazuje na koniecznosé
wyréwnania biatego obszaru z biatg linig. Nalezy to zrobi¢ i
zamkngc¢ ten komunikat, naciskajgc OK.

Sensor foot connected, please remove the foot (Stopka do
jednostopniowego obszywania dziurek na guziki, prosze odigczy¢
stopke)

Stopka do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki moze
by¢ stosowana do wykonywania sciegéw do obszywania dziurek
na guziki zalecanych dla tej stopki. Po podtgczeniu stopki do
jednostopniowego obszywania dziurek na guziki i wybraniu
Sciegu, ktérego nie mozna wykonac tg stopka, ten komunikat
pojawi sie przy rozpoczeciu szycia. Nalezy odtgczy¢ stopke lub
wybrac taka dziurke na guzik, ktorg mozna wykonac z
wykorzystaniem stopki do jednostopniowego obszywania dziurek
na guziki. Aby zamkng¢ ten komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Machine set for free motion sewing (Maszyna ustawiona na szycie z
wolnej reki) (690Q)

Ten komunikat jest wyswietlany przy wigczaniu maszyny, gdy
maszyna jest ustawiona na tryb Free Motion Floating lub Free
Motion Spring Action. Aby zamkna¢ ten komunikat, nalezy
nacisng¢ OK.

Restart the buttonhole? (Wykona¢ dziurke na guzik ponownie?)

W przypadku obszywania dziurki na guzik i zatrzymania w celu
zmiany ustawien dtugosci pytanie to pojawi sie przy rozpoczeciu
szycia. Po wybraniu ,,v” maszyna uruchomi sie ponownie i

obszyje dziurke od poczatku z wykorzystaniem nowych ustawien.

Po wybraniu ,, x” zmiany zostang anulowane, a maszyna bedzie
kontynuowac¢ obszywanie pozostatej cze$ci dziurki z
wykorzystaniem dotychczasowych ustawien. W modelu 650
nalezy uzyé¢ strzatek nawigacyjnych, aby wybraé¢ ,v” lub ,x” i
potwierdzi¢ wybor, naciskajgc OK. W modelu 670/690Q nalezy
wybra¢ ,v” lub ,x”, aby dokonaé¢ wyboru.

The stitch cannot be programmed (Nie mozna zaprogramowac
Sciegu)

Ten komunikat jest wyswietlany, gdy podejmowana jest préba
zaprogramowania lub dodania w programie dziurki na guzik,
szwu ryglowego, automatycznych $ciegow skosnych (670/690Q)
lub Sciegu do przyszywania guzikéw. Programowalne sg
wszystkie Sciegi oprocz powyzszych. Aby zamkngé ten
komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Mlain motor owver-
loaded please
1ait

Bodjust white area
tao white line

Sensor foot con-

nected, please

remaove the foot
u Ok

Machine set for
free motion sewing

I:%'ﬂlll" Restart the
Ll

buttonhole?

The stitch cannot
be programmed




The stitch cannot be saved (Nie mozna zapisa¢ Sciegu)

Ten komunikat jest wyswietlany, gdy podejmowana jest proba
zapisania w menu My Stitches dziurki na guzik, szwu ryglowego,
Sciegu do cerowania, automatycznych $ciegéw skosnych lub
$ciegu do przyszywania guzikow. W menu My Stitches
programowalne sg wszystkie $ciegi oprécz powyzszych. Aby
zamkngé ten komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Program too long to add more stitches (Za dlugi program, aby doda¢
kolejne sciegi)

Ten komunikat jest wyswietlany, gdy podejmowana jest proba
dodania wiecej niz 20 $ciegow lub liter w tym samym programie.
Aby zamkna¢ ten komunikat, nalezy nacisng¢ OK.

Uwaga: Jezeli do programu dodana zostaje funkcja FIX, STOP lub
obcinacza nici (670/690Q), kazda z nich zajmie jedno miejsce w
pamieci programu.

The combination of commands is incorrect (Nieprawidiowe polgczenie
polecen)

Ten komunikat jest wyswietlany w przypadku programowania
$ciegow lub liter podejmowana jest proba dodania funkcji STOP,
FIX lub obcinacza nici do programu $ciegdw w niedozwolonej
kolejnosci. Aby zamkna¢ ten komunikat, nalezy nacisngé OK.

Commands removed from program (Z programu usunieto polecenia)
(670/690Q)

Jezeli podejmowana jest préba wprowadzenia uprzednio
zapisanego programu do nowego programu lub wykonania funkcji
odbicia lustrzanego (670/690Q) catego programu, polecenia mogg
zosta¢ uporzagdkowane w niedozwolonej kolejnosci. Aby tego
unikngg¢, polecenia zostang usuniete z programu Aby zamkngc¢ ten
komunikat, nalezy nacisngé OK.

Bobbin thread low (Mata ilo$¢ nici na dolnej szpulce) (670/690Q)

Gdy szpulka jest prawie pusta, maszyna zostaje zatrzymana.
Nalezy wymieni¢ szpulke na petng i zamkng¢ ten komunikat,
naciskajgc OK.

Uwaga: Jezeli wykorzystana ma zostac cata ni¢ ze szpulki, nalezy
kontynuowaé szycie bez zamykania komunikatu.

Remove any thread from under stitch plate and in bobbin area and press
ok (670/690Q)

Po pojawieniu sie tego komunikatu nalezy uprzatng¢ nici i skrawki
spod ptytki Sciegowej, aby umozliwi¢ prawidtowe dziatanie
automatycznego obcinacza nici. Aby zamkngc¢ ten komunikat,
nalezy nacisng¢ OK.

The =titch cannot
be zaved

Program too long to
acld more stitches

The comkbkination of
commands is incorrect

Commands removed
from program

Remowe any thread
from under stitch
plate and in bakbkin
area and press ok
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CZYSZCZENIE MASZYNY

Aby maszyna do szycia dziatata prawidtowo, nalezy jg
czesto czysci¢. Nie trzeba jej smarowac (oliwic).

Whnetrze maszyny nalezy wyciera¢ migkkg szmatka w celu
usuniecia wszelkich zabrudzen lub skrawkéw materiatu.

A Ustaw wytgcznik w pozycji wytgczone;.

Czyszczenie obszaru szpulki

Odtaczy¢ stopke i wysung¢ ostone szpulki. Obnizy¢ zgbki
transportera. Wsung¢ srubokret pod ptytke sciegowg w
sposob pokazany na rysunku i ostroznie obrocic¢ srubokret,
aby unies¢ ptytke. Wyczyscic¢ zgbki transportera pedzelkiem.

Czyszczenie obszaru pod szpulkg

Systematycznie nalezy czysci¢ obszar pod bebenkiem.
Wyja¢ pokrywe bebenka (1). Wyjg¢ bebenek (2). Wyczyscié
miejsce po bebenku pedzelkiem. Do usuwania zabrudzen i
skrawkéw dobrze sprawdza sie waska ssawka odkurzacza.

ADotyczy modelu 670/690Q: Podczas czyszczenia
obszaru wokot ostrza do obcinania nici (A) nalezy
zachowac ostroznosé.

Umiesci¢ bebenek i uchwyt bebenka na swoich miejscach.

Uwaga: Do obszaru bebenka nie nalezy wdmuchiwac
powietrza. Do maszyny mogg woéwczas przedostac sie
zabrudzenia i skrawki materiatu.

Wymiana ptytki Sciegowe;j

Po obnizeniu zabkow transportera umiescic¢ ptytke sciegowa
tak, aby pasowata do wyciecia z tytu. Docisng¢ ptytke do
dotu, aby rozlegto sie klikniecie. Wsung¢ ostone szpulki.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

W razie jakichkolwiek probleméw podczas szycia:
* Wybierz odpowiednie rodzaj i gramature materiatu w
funkcji Exclusive SEWING ADVISOR™,

» Uzyj igty o rozmiarze i rodzaju zalecanym na
wyswietlaczu / ekranie dotykowym.

* Ponownie nawlecz nici gérng i bebenkowa.

* Sprébuj ustawic trzpieh w innej pozycji (pionowej lub
poziomej).

» Uzywaj siatek na nici (dostepnych jako akcesoria
dodatkowe, nr kat. 4123977-01) i wysokiej jakosci nici. Do
szycia ogolnego zalecamy uzywanie tej samej nici w szpuli
gornej i na szpulce. Do szycia dekoracyjnego zalecamy
uzywanie nici ze sztucznego jedwabiu w szpuli gérnej i na
szpulce.

W razie jakichkolwiek problemdw

ze stopkg do jednostopniowego obszywania dziurek na guziki:

» Upewnij sie, ze biaty obszar po stronie kotka jest
wyréwnany z biafg linig stopki.

» Sprawdz, czy przewdd stopki do jednostopniowego
obszywania dziurek na guziki jest prawidtowo podtgczony
do gniazda nad obszarem nici.

Podczas szycia tworzg sig fatdy?

» Wybierz odpowiednie rodzaj i gramature materiatu w
funkcji Exclusive SEWING ADVISOR™,

 Uzyj stabilizatora.

» Sprawdz, czy igta nie jest uszkodzona.

» Uzyj igly o rozmiarze i rodzaju zalecanym na
wyswietlaczu / ekranie dotykowym.

» Ponownie nawlecz nici gorng i bebenkowa.

* Zmien rodzaj nici, aby pasowat do materiatu i techniki
szycia.

 Uzyj nici wysokiej jakosci.

* Zmniejsz dtugos¢ sciegu.

» Sprawdz naprezenie nici.

Przepuszczanie $ciegow?
» Sprawdz, czy igta nie jest uszkodzona.

» Sprawdz, czy zastosowano igte odpowiedniego typu o
prawidtowym rozmiarze.

» Upewnij sie, czy igta jest prawidtowo umieszczona w
zacisku.

» Ponownie nawlecz nici gorng i bebenkowa.

» Uzyj zalecanej stopki.

* Wylgcz i wigcz maszyne.

» Skontaktuj sie z autoryzowanym serwisem
HUSQVARNA VIKING® w celu przeprowadzenia serwisu.

Zlamana igta?

*Nie ciggnij materiatu podczas szycia.
» Uzyj igty o rozmiarze i rodzaju zalecanym na
wyswietlaczu / ekranie dotykowym.

*Umies¢ igte w sposéb opisany na stronie 15.

Zbyt stabe naprezenie nici?

+  Wybierz odpowiednie rodzaj i gramature materiatu
w funkcji Exclusive SEWING ADVISOR™.,
*Ponownie nawlecz ni¢ gorng i ni¢ ze szpulki. Uzywaj
nici wysokiej jakosci.

+ Uzyj igly o rozmiarze i rodzaju zalecanym na
wyswietlaczu / ekranie dotykowym.

*Postepuj zgodnie z zaleceniami dotyczgcymi
naprezenia nici (650).
*Postepuj zgodnie z zaleceniami dla stabilizatora.

Zerwanie gérmej nici?

*Czy ni¢ jest rozwijana ptynnie / nie zacina sie?

* Uzyj siatek na nici (dostepnych jako akcesoria
dodatkowe, nr kat. 4123977-01) i wysokiej jakosci nici.
W przypadku nici specjalnych, takich jak np. nici
metalizowane, nalezy zapoznac sie z Podrecznikiem
akcesoriow (dostepnym na stronie
www.husqvarnaviking.com), aby dobra¢ wiasciwe igly
specjalne.

* Ponownie nawlecz ni¢ gérng i ni¢ bebenkowa.
Sprawdz, czy sg prawidtowo nawleczone. Jezeli nicig
gorng jest ni¢ ze sztucznego jedwabiu, zamiast
zwyktej nici uzyj nici bebenkowej.

*Sprébuj ustawic trzpien szpuli w innej pozyciji
(poziomej lub pionowej).

«Jezeli otwor w ptytce Sciegowej jest uszkodzony,
wymieh catg plytke.

*Czy uzyto wiasciwej nasadki na nici?

Materiat nie jest podawany?

*Sprawdz, czy zgbki transportera sg podniesione.
«Zwieksz dtugosc sciegu.

Zerwanie nici bebenkowe;j?

* Wymien szpulke w maszynie i sprawdz, czy
maszyna jest prawidtowo nawleczona.

*Nawlecz nowg szpulke.

«Jezeli otwor w ptytce Sciegowej jest uszkodzony,
wymieh catg plytke.

*Wyczys¢ obszar szpulki.

Szpulka nawleka sie nieregularnie?

*Sprawdz, jak ni¢ nawija sie podczas nawlekania
szpulki.

Nieprawidtowe, nieregularme lub waskie $ciegi?
*Wylgcz i wigcz maszyne.

*Wymien igte, ponownie nawlecz nici gérng i
bebenkowa.

*Uzyj stabilizatora.
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Maszyna szyje powoli?

* Sprawdz predkos¢.

* Odigcz ptytke sciegowa i usun pedzelkiem skrawki
materiatu z obszaru szpulki i zgbkéw transportera.

* Sprawdz pedat.

+ Zle¢ przeprowadzenie serwisu maszyny u
autoryzowanego sprzedawcy HUSQVARNA VIKING®.

Maszyna nie szyje?

» Ustaw trzpien nawijacza szpulki z lewej strony w
pozycji szycia.

» Sprawdz, czy wtyczki sg prawidtowo podigczone do
maszyny.

+ Sprawdz wtyczke i napiecie na wtyczce.

» Sprawdz podtgczenie pedatu.

Panel maszyny nie reaguje na dotyk?

+ Gniazda i funkcje maszyny moga by¢ wrazliwe na
elektrycznos¢ statyczna. Jezeli funkcje nie sg
wykonywane po dotknieciu, wytgcz i wigcz maszyne.
Jezeli problem nie znika, skontaktuj sie z autoryzowanym
sprzedawcg HUSQVARNA VIKING®.

lkony na ekranie nie aktywujg sie po dotknieciu? (670/690Q)
+ Skalibruj ekran. Funkcje kalibracji mozna znalez¢ w
menu ustawien.

Regularnie zlecaj przeprowadzenie serwisu maszyny u
autoryzowanego sprzedawcy HUSQVARNA VIKING®!

Jezeli pomimo wykonania czynnosci podanych w tym
rozdziale maszyna nadal nie dziata prawidtowo, oddaj jg
do naprawy do autoryzowanego sprzedawcy
HUSQVARNA VIKING®. Jezeli wystepuje konkretny
problem, dobrym rozwigzaniem jest wykonanie szycia
testowego uzywang nicig na kawatku uzywanego
materiatu i przekazanie tego materiatu do
autoryzowanego serwisu HUSQVARNA VIKING®.
Przyktadowy $cieg przekaze o wiele wiecej informacji niz
stowa.

Nieoryginalne czesci i akcesoria
Gwarancja nie pokrywa wad ani szkéd spowodowanych
uzyciem nieoryginalnych czesci lub akcesoriow.
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Omawiane oprogramowanie dziata na komponencie typu open source
FreeRTOS (Copyright (C) 2011 Real Time Engineers Ltd.). Kopie kodu
zrodtowego z mozliwoscig odczytu na komputerze mozna uzyskac,
wysytajgc pisemny wniosek na adres:

VSM Group AB SE-561 84 Huskvarna Szwecja

Niniejsza oferta jest wazna przez okres trzech lat od pierwszego zakupu
produktu.

Wiasnos¢ intelektualna

Patenty zabezpieczajgce omawiany produkt wymieniono na etykiecie pod
maszyna.

VIKING, KEEPING THE WORLD SEWING & Design, OPAL, EXCLUSIVE
SENSOR SYSTEM i SEWING ADVISOR to znaki towarowe KSIN
Luxembourg Il, S.ar.l.

HUSQVARNA i ,znak korony z literg H” to znaki towarowe Husqvarna AB.
Wszystkie znaki towarowe sg stosowane na licencji udzielonej przez VSM
Group AB.

Zastrzegamy sobie prawo do zmiany wyposazenia maszyny i asortymentu
akcesoriow oraz zmiany parametrow uzytkowych lub konstrukcji maszyny
bez uprzedniego powiadomienia.

Zmiany te bedg jednak zawsze wprowadzane z korzyscig dla uzytkownika i
produktu.

Nalezy pamietac¢, ze w przypadku utylizacji produkt nalezy
poddac recyklingowi zgodnie z obowigzujgcymi krajowymi
przepisami dotyczgcymi produktow
elektrycznych/elektronicznych. Urzgdzen elektrycznych nie
nalezy wyrzuca¢ razem z odpadami komunalnymi. Aby
uzyskac¢ informacje na temat utylizacji, nalezy skontaktowaé
sie z miejscowymi wladzami. Podczas wymiany starych
urzadzen na nowe sprzedawca jest prawnie zobowigzany do
odebrania starego urzgdzenia i jego utylizacji bez
dodatkowych optat.

W przypadku wyrzucenia urzgdzenia elektronicznego na
wysypisko $mieci moze dojsé do wycieku substancji i ich
L przedostania sie do wod podziemnych, a nastepnie do
taricucha pokarmowego, niszczgc zdrowie i dobre
samopoczucie.

Wytgczny dystrybutor w Polsce:
Strima. Sp. z 0.0.
Swadzim ul. Poznanska 54
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