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TEXI Ballerina Bedienungsanleitung
WICHTIGE SICHEIHEITSHINWEISE

Bei Benutzung dieser Nahmaschine sollten grundlegende Vorsichtsmafinahmen eingehalten werden.
Bevor Sie die Maschine benutzen, lesen Sie alle Empfehlungen.

GEFAHR - Um das Risiko des Stromschlags zu reduzieren:

Die Maschine darf nicht ohne Aufsicht gelassen werden, wenn sie an das Stromnetz angeschlossen ist.
Die Nahmaschine muss unverziglich nach der Benutzung oder vor der Reinigung ausgeschaltet werden.

Um das Risiko von Verbrennung, Feuer, Stromschlag oder anderen Verletzungen zu reduzieren:

1. Die Maschine ist kein Spielzeug. Wenn die Maschine von Kindern oder in der Gegenwart von Kindern benutzt
wird, ist die Aufsicht einer erwachsenen Person notwendig.

2. Die Maschine sollte fiir die vorgesehene Zwecke, wie in der Anleitung beschrieben, verwendet werden.
Es sollte das von dem Hersteller empfohlene und in dieser Anleitung beschriebene Zubehor verwendet
werden.

3. Die Maschine darf nicht benutzt werden wenn: (1) das Netzkabel oder Stecker beschadigt ist, (2) das Gerat
funktioniert nicht korrekt in Folge einer Beschadigung oder eines Absturzes, (3) das Gerat friher ins Wasser
gefallen ist. Wenn die oben genannte Umstande eintreten, muss die Maschine zu dem berechtigtem
Vertriebspartner oder einer autorisierten Service-Stelle gebracht werden, um dort eine Uberpriifung,
Reparatur, elektronische oder mechanische Regulierung durchfiihren zu lassen.

4. Die Maschine darf nicht benutzt werden, wenn die Liftungsschlitze verstopft sind. Achten Sie besonders
darauf, dass sich kein Staub oder Fasern an den Luftungsschlitzen und am FuRRpedal nicht ansammeln.

5. Es durfen keine Gegenstande in die Luftungsschlitze gesteckt werden.
6. Die Maschine darf nicht drauf3en benutzt werden.

7. Die Maschine darf nicht in Rdumen, wo Aerosole (Sprays) bzw. Sauerstoff verwendet wurden, benutzt
werden.

8. Es dirfen keine Gegenstande auf dem Ful3pedal gestellt werden.

9. Um die Maschine vom Stromnetz zu trennen, schalten Sie alle Schalter aus (stellen Sie diese auf Position
,0“ ein). Dann ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose.

10. Die Maschine darf nicht vom Stromnetz getrennt werden, indem an dem Netzkabel gezogen wird.
Um die Maschine vom Stromnetz zu trennen, ziehen Sie an dem Stecker, nicht an dem Kabel.

11. Halten Sie die Hande fern von den beweglichen Teilen der Maschine (insbesondere von der Nadel).
12. Es dirfen keine krummen Nadeln benutzt werden.

13. Der Stoff sollte wahrend des Nahens nicht gezogen oder geschoben werden. Sonst kdnnte sich die Nadel
verbiegen oder brechen.

14. Die Maschine sollte vor jeder Regulierung an der Nadel ausgeschaltet werden. Insbesondere betrifft das
das Einfadeln der Nadel, Austausch der Nadel, Einfadeln der Spule oder Austausch des Ful3es.

15. Die Maschine sollte immer vom Stromnetz getrennt werden bevor die Klappe abgenommen wird um
die Maschine zu schmieren oder zu regulieren.

DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG SOLLTE BEIBEHALTEN WERDEN
Die Maschine ist ausschlief3lich fir den Haushaltsgebrauch bestimmt.
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Frontplatte
Druckregler
Taste zum Ruckwartsnahen
Nadel auf/ab Taste
Fadenabschneider
Taste zum Verlangsamen
Start/Stopp Taste
Anschiebetisch
Obere Abdeckung
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. Netzkabel

. FuBpedal

. Unterfadenfiihrung
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. Nadeleinfadlerhebel
29. Nadeleinfadler
30.Knopflochhebel

31. Nahful3schraube
32. Stichplatte

33. Spulenabdeckung
34. Nahfulhebel

35. Fadenabschneider
36. Nadelklemmschraube
37. Nadelfadenfihrung
38. Nahfuly

39. Transporteuerhebel



ZUBEHOR

Einige Zubehdrteile sind in dem Zubehdrkasten vorhanden.

Nadelsatz
Spulen
Garnrollenstift-Kappe (grof?)

Garnrollenstift-Kappe (klein)
Schraubendreher flr Stichplatte
Schraubendreher (grof® und klein)
Nahttrenner mit Pinsel
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Blindsaumfufy

9. Overlockstichfuf
10. Reildverschlussfuly
11. Knopflochfuf’

12. Satin-Fufy

OFFNUNG VOM ZUBEHORKASTEN

Um den Zubehorkasten zu 6ffnen, heben Sie die obere linke Seite des Tisches
und ziehen Sie ihn zu sich.

UMSTELLUNG AUF UMLAUFNAHEN

Ihre Maschine kann sowohl als eine Flachbett- und auch als Freiarm-Modell
benutzt werden.

Mit dem Anschiebetisch bietet sie eine Arbeitsflache wie ein standard Flachbett-
Modell. Durch das Entfernen des Anschiebetisches (einfach nach links abziehen
wie abgebildet) wandelt sich die Maschine in ein Freiarm-Modell.

STAUBSCHUTZ

Decken Sie die Maschine mit einem Staubschutz ab, wenn sie nicht benutzt wird.

NAHFUBR WECHSELN

Der Nahfull muss gewechselt werden entsprechend zu dem Stich mit dem Sie
nahen oder der Arbeit die Sie machen.

ACHTUNG: Schalten Sie die Maschine aus bevor Sie den Nahful® wechseln.

Drehen Sie das Handrad bis die Nadel an ihrer hochster Position ist. 7
Heben Sie den NahfuRhebel. OV
Entfernen Sie den Nahful}, indem Sie den Nahful® zu sich ziehen.
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Den Stift des ausgewahlten FuRRes direkt unter den Schlitz des NahfulRhalters
platzieren.

5. Den NahfuRhebe nach unten driicken, damit der Nahful® einrastet.

AUSBAU DES NAHFUSSHALTERS

Es ist moglich, dass Sie den NahfulRhalter ausbauen missen, um einige
Nahfulle benutzen zu kénnen.

Um diesen zu entfernen heben Sie den NahfulRhebel und |6sen Sie die (A) NahfuBstift
Nahfulschraube (C). Um den NahfuRhalter anzubringen, setzen Sie (B) Schlitz fiir NahfuRhalter

i h h Anh NahfuRhalters.
die Schraube nach dem Anheben des NahfulRhalters (C) Nadelbefestigungschraube



NADEL EINSETZEN
Wahlen Sie eine Nadel vom richtigen Typ und in der richtigen GrofRe fur die Stoffe, die genaht werden sollen.

ACHTUNG: Schalten Sie die Maschine aus bevor Sie den Nahful3 wechseln.
1. Drehen Sie das Handrad, bis die Nadelstange in Hochstellung ist.

2. Losen Sie die Nadelbefestigungschraube.
3. Entfernen Sie die Nadel.
4

Stecken Sie eine neue Nadel in die Nadelklemme mit der flachen Seite nach hinten
und schieben Sie sie so weit wie es geht.

5. Ziehen Sie die Nadelbefestigungschraube fest.
A. Benutzen Sie keine krummen oder stumpfen Nadeln.

Legen Sie die Nadel auf einer flachen Oberflache und prifen Sie, ob die gebogen ist.

ANSCHLUSS DER MASCHINE

Bevor Sie den Netzkabel anschlief3en, vergewissern Sie sich, dass die Stromspannung und —frequenz,
die an der Maschine angegeben sind, den Werten in lhrer Steckdose entsprechen.

Stellen Sie die Maschine auf einem stabilen Tisch hin.

1. SchlieRen Sie das Netzkabel an die Maschine, indem Sie den 2-Loch-Stecker
in den Anschlusskasten stecken.

Stecken Sie den Netzkabelstecker in die Steckdose.
Schalten Sie den Hauptschalter ein.

Wenn der Hauptschalter eingeschaltet ist, wird eine Lampe leuchten.

A

Zum Ausschalten driicken Sie den Schalter auf die Aus-Position. Dann ziehen
Sie den Stecker aus der Steckdose.

ACHTUNG:Lassen Sie die Maschine nie unbeaufsichtigt, wenn sie angeschlossen ist. Ziechen Sie immer
den Stecker umgehend nach der Benutzung und vor der Wartung.

BEDIENTASTEN UND TRANSPORTEURHEBEL
A. RUCKWARTSSTICH-TASTE

Die Maschine wird weiter ndhen, jedoch rickwarts und lang-
samer, wenn die Taste gedrickt wird und aufhéren wenn die
Taste losgelassen wird.

B. TASTE ZUM NAHEN ,,STICH FUR STICH“

Die Nadelposition kann geandert werden, indem diese Taste
gedrlckt wird. Das Dricken dieser Taste wird das Nahen von
einem Stich auslosen.

C. GESCHWINDIGKEITSKONTROLLTASTE

Die Maschine wird schneller ndhen wenn diese Taste nach
rechts und langsamer wenn sie nach links geschoben ist.

D. TASTE FUR NIEDRIGE GESCHWINDIGKEIT

Die Maschine wird langsam nahen wahrend die Taste fir niedrige Geschwindigkeit gedrickt ist. Driicken Sie
die Taste noch einmal um wieder zu der regularen Geschwindigkeit zuriickzukehren.

E. START / STOPP TASTE

Die Maschine wird starten wenn die Taste START / STOPP gedriickt wird und stoppen wenn sie das zweite Mal
gedrickt wird. Die Maschine wird die ersten 3 Stiche langsam nahen.

F. TRANSPORTEURHEBEL

Der Stofftransporteur sticht heraus durch die Stichplatte direkt unter dem Nahful3. Seine Funktion ist den genahten
Stoff zu bewegen. Der Transporteurhebel kontrolliert den Transporteur.

Fur normales Nahen schieben Sie den Hebel nach rechts. Dies hebt den Transporteuer zu seiner héchsten
Position. Bei den meisten Naharbeiten sollte der Transporteur in dieser Position sein.

Zum Stopfen in beliebigen Mustern oder wenn sonst noch der Stoff per Hand transportiert werden sollte, schieben
Sie den Hebel nach links um den Transporteuer zu senken.

G. NAHFUSSDRUCKREGLER

Der Druck van dem Nahful} ist abhangig von dem Stoff. Um den Druck zu erhéhen, drehen Sie den Drehknopf
auf 3. Um den Druck zu verringern, drehen Sie den Drehknopf auf 1. Beim gewohnlichen Nahen drehen Sie
den Drehknopf auf 2.



FUSSPEDAL

Die Benutzung vom Fuflipedal ermdglicht den Anfang, Ende sowie die Beschleunigung mit dem Fuf®
zu kontrollieren.

1. Schalten Sie die Maschine aus.
2. Schliel3en Sie das Fulipedalkabel an die Maschine.

3. Legen Die den Fullpedal neben Ihrem Ful} und schal-
ten Sie die Maschine ein.

Nahen Sie schneller indem Sie den FuRpedal fester
drucken.

Um anzuhalten, nehmen Sie den Ful vom FuRpedal weg.

FUNKTIONEN DER STEUERTASTEN

Die Funktionen der Steuertasten, die auf der vorigen Seite SICHERHEITS-FUNKTIONEN VON DEM
beschrieben wurden, werden sich andern wenn der Ful3pedal ELEKTRONISCHEN MODELL
angeschlossen ist. Wenn die Maschine klemmt, wird sie mit drei
A. START / STOPP TASTE Piep-Tonen stoppen. Nachdem die Ursache

. . . der Stoérung entfernt wird, driicken Sie auf
Diese Taste wird deaktiviert. Lo
den Fulipedal und sie wird im normalen

Dieser Button wird die maximale Geschwindigkeit begrenzen.

C. RUCKWARTSSTICH-TASTE
Die Maschine wird weiter ndhen mit derselben Geschwindigkeit, jedoch riickwarts, wenn die Taste gedrickt
wird und aufhéren wenn die Taste losgelassen wird.

ACHTUNG!

- Um das Risiko einer Verbrennung, Feuer, Stromschlags oder Verletzung von Personen zu reduzieren.

1. Gehen Sie mit dem Fulipedal mit Vorsicht um und achten Sie darauf, dass er nicht auf den Boden runterfallt.
Achten Sie darauf, nichts drauf legen.

2. Verwenden Sie nur den Fulipedalder, mit dieser Maschine zur Verfiigung gestellt wurde.
FUNKTIONEN DES STEUERUNSPANELS

1. LCD-Anzeige: Anzeige unten links — StichgréRRe, Anzeige in der
Mitte — ausgewahlte Musternummer. Anzeige unten rechts — Stichbreite.

2. CLEAR Loschtaste: wenn die Speicherfunktionen benutzt werden und Sie
einen Fehler finden oder den Muster von dem Speicher I6schen méchten,
nutzen Sie die Tasten mit der Nummer 9 in der Abbildung um die gewahlten
Mustern zu durchsehen.

3. ME startet die Speicherfunktion: Driicken Sie die Taste ME. Ein Lichtsignal
zeigt lhnen, dass Sie die Speicherfunktion starten kénnen. Geben Sie die , . ‘
Musternummer in den Speicher ein. Es kdnnen maximal 60 Muster 4] —
gespeichert werden. (Knopfloch- und Knopfmuster kdnnen nicht gespeichert = |
werden). Die Maschine wird die Muster ndhen in der Reihenfolge in der sie

(7) =
eingegeben wurden. Die LCD-Anzeige zeigt den gewahlten Muster (001-200), I 9
der genaht wird.

4. RE startet die Wiederholfunktion: Driicken Sie die Taste RE. Ein Lichtsignal zeigt lhnen, dass Sie
die Wiederholfunktion starten kdnnen. Wenn Sie bei der Benutzung der Speicherfunktion eine Auswahl an
Mustern wiederholen mdchten, driicken Sie die Taste RE, dann driicken Sie die Taste START. Die Maschine
wird die gewahlten Mustern so lange wiederholen, bis die Taste STOPP gedriickt wird. Zum Annullieren
dricken Sie die Taste RE.

5. SPIEGEL-Taste: Drucken Sie die Taste Ml um den gewahlten Stich zu spiegeln.

Buchstabe: : wird zu z A wird zu V 2 wird zu Z

6. AUTO REVERSE: Naht 4 Stiche vorwarts, 4 Stiche rickwarts und dann weiter vorwarts beim Gradstichnahen.
Bei allen anderen Stichen (ausschlief3lich Knopfloch) bewegt sich 4 Mal nach unten und nach oben und danach
starten das Nahen des gewahlten Stiches.

6



7. NADEL NACH UNTER: Driicken Sie diese Taste und die Nadel stoppt in der untersten Position jedes Ma-
wenn Sie die Start/Stopp-Taste benutzen.

8. Stichlange: Drucken Sie die obere Taste fur einen langeren Stich, driicken Sie die untere Taste flr einen
kurzeren Stich. Wird auch zusammen mit der ME-Taste benutzt (zeigt die Menge von ausgewahlten Mustern).

9. Stichbreite: Driicken Sie die obere Taste fiir einen breiteren Stich, driicken Sie die untere Taste flr einen
schmaleren Stich. Wird auch zusammen mit der ME-Taste benutzt (zeigt die Stichnummer in der Mitte
der Anzeige).

10. Muster: 200 Arten von Mustern (diese sind am Ende der Bedienungsanleitung gezeigt). Wéahlen Sie ein
Muster, indem Sie die Musternummer eintippen (0-9). Die Musternummer wird in dem mittleren oberen
Bereich der Anzeige.

UNTERFADEN SPULEN

SPULE ENTFERNEN

1. Entfernen Sie die Abdeckung, indem Sie
die Abdeckung nach rechts schieben und
gleichzeitig in der unteren linken Ecke drticken.

2. Entfernen Sie die Spule von der Maschine.

UNTERFADEN SPULEN

1. Platzieren Sie die Spule auf dem
Garnrollenstift. Setzen Sie den groflen Halter
auf und drlicken Sie ihn zu der Spule. Bei
schmalen oder kleinen Spulen, benutzen
Sie den kleinen Halter.

2. Flhren Sie den Faden durch
die Fadenfiihrung.

3. Flhren Sie den Faden durch
die Fadenfuhrung.

4. FOhren Sie den Faden durch
die Spannvorrichtung fur die Spule.

5. Flhren Sie den Faden durch das Loch in der
Spule von innen nach aufden.

6. Setzen Sie die Spule auf der Halterung und
schieben Sie sie nach rechts. Ein Symbol der
Spule wird auf dem Display angezeigt.

7. Halten Sie das Fadenende in der Hand und lassen Sie die Maschine laufen.

8. Nachdem ein paar Schichten von dem Faden aufgewickelt werden, stoppen Sie die Maschine und schneiden
Sie das Fadenende bei der Spule ab.

9. Lassen Sie die Maschine erneut laufen.
10. Nachdem die Spule vollstandig aufgewickelt wird, stoppt die Maschine automatisch.

11. Schieben Sie den Halter zu seiner urspriinglichen Position (nach links) und schneiden Sie den Faden durch.
Nehmen Sie die Spule von dem Halter.



SPULE EINSETZEN

1. Platzieren Sie die Spule in dem Spulenhalter mit dem Faden
sich abwickeln gegen Uhrzeigersinn.

Ziehen Sie den Faden in die Einkerbung (A).

. Den Faden nach links und entlang der Innenseite der Feder
ziehen (B) bis er in die Einkerbung (C) rutsch, sodass der
Faden von der Einkerbung (A) nicht abrutscht.

\
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. Ziehen Sie ca. 10 cm des Fadens raus und platzieren Sie die
Spulenabdeckung, indem Sie die linke Seite reinstecken und die
rechte Seite senken bis sie einrastet.

EINFADELN DER MASCHINE

EINFADELN DES OBEREN FADENS
1. Heben Sie den NahfuRhebel.

2. Dricken Sie die Nadelpositioniertaste und setzen Sie die Nadel
in obere Position.
3. Platzieren Sie eine Garnrolle auf Garnrollenstift und stellen Sie

die Garnrollenkappe.

L

——— e e e e e e e ]

)\‘

wie in den Abbildungen dargestellt.

1—7. Fadeln Sie die Maschine in der Reihenfolge
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NADELEINFADLER

Senken Sie den NahfulR.
2. Setzen Sie die Nadel in die obere Position.

3. Senken Sie den Einfadler und ziehen Sie langsam
den Faden durch die Fadenfiihrung (A) und ziehen
Sie den nach rechts.

4. Senken Sie den Hebel so weit wie es geht. Der
Einfadler wird sich drehen und der Hakenstift wird
durch das Nadeldhr gehen.

5. Ziehen Sie den Faden durch die untere Fiihrung.

6. Halten Sie den Faden locker und lassen Sie den
Hebel los. Der Haken biegt ab und fihrt den
Faden durch das Nadelohr wahrend er eine
Schleife macht.

7. Ziehen Sie ca. 10 cm Faden aus dem Nadelohr raus.

Beachten Sie: Der Nadeleinfadler wird flr die NadelgréRen 11, 14 und 16 benutzt.

EINFADELN DES UNTERFADENS

Heben Sie den Nahful.

2. Halten Sie den Oberfaden locker
und driicken Sie die
Nadelpositioniertaste zwei Mal. Das
Handrad wird sich einmal komplett
umdrehen.

3. Ziehen Sie leicht am Oberfaden. Der Unterfaden wird in einer Schleife nach oben herausgezogen.
4. Ziehen Sie die beiden Faden , sodass ca. 10 cm von denen hinter dem Nahfuld hangen.

MIT DEM NAHEN BEGINNEN h

ACHTUNG: Um Unfalle zu verhindern.
Wahrend des Nahens ist im Bereich der
Nadel besondere Vorsicht erforderlich.

0000
0.0

Wenn die Maschine den Stoff e s ots

. . . ] QOQ
automatisch transportiert, ziehen oder 7 OOO 001
driicken Sie den Stoff nicht. o 0

STICHANFANG UND -ENDE

Uberpriifen Sie den Nahful (Universeller NahfuR).
Legen Sie den Stoff unter den Nahful}.
Senken die den Nahfuld.

Halten Sie beide Faden beim Start der Maschine. Lassen Sie die Faden los
nach ein paar Stichen.

>~ wn =

Regulieren Sie die Geschwindigkeit wahrend des Nahen.
Halten Sie die Maschine an wenn Sie das Ende der Naht erreichen.
Heben Sie den Nahful}.

Wenn Sie das Ende der Naht erreicht haben, halten Sie das Nahen an und
drehen Sie das Handrad in lhre Richtung, um die Nadel in die héchste Positi-
on zu bringen. Heben Sie den Nahful3 und ziehen Sie den Stoff von unter
dem Nahful} in Richtung hinter die Maschine. Schneiden Sie die Faden mit-
hilfe des Fadenabschneiders auf der linken Seite der Maschine.

® N o o



RUCKWARTS NAHEN

Ruckwarts ndhen wird zur Verstarkung der Enden der Nahte verwendet.

1. Platzieren Sie den Stoff in der Position, wo rickwarts genaht werden soll
und senken Sie den NahfulR.

2. Dricken Sie die Taste fir riickwarts ndhen und nahen Sie 4-5 Stiche
(driicken Sie den FuRpedal und gleichzeitig die Taste flr rickwarts nahen).

3. Dricken Sie die Start-Taste und setzen Sie das Nahen fort (nutzen Sie den
FuBpedal, lassen Sie die Taste fir rickwarts nahen los um vorwarts zu
nahen).

4. Wenn Sie das Nahtende erreichen, driicken Sie die Taste flr riickwérts
nadhen und nahen Sie 4-5 Stiche.

NAHRICHTUNG WECHSELN

1. Halten Sie die Maschine an, wenn Sie die Ecke erreichen.

2. Senken Sie die Nadel, so dass sie in den Stoff sticht. Um die Nadel
zu senken kénnen Sie sowohl die Nadelpositioniertaste als auch das
Handrad benutzen.

3. Heben Sie den Nahful}.
4. Verwenden Sie die Nadel als Drehpunkt und drehen Sie den Stoff.
5. Senken Sie den Nahful® und setzen Sie das Nahen fort.

SCHWERE STOFFE NAHEN

Beim Nahen von schweren Stoffen, neigt die Nahfulispitze sich zu heben und
das Nahen kann nicht reibungslos anfangen. Im solchen Fall legen Sie ein Stlick
Pappe oder Stoff von gleicher Dicke unter das Nahfullende.

Der Nahful3hebel kann héher gestellt werden, um das Runterlegen von schweren
Stoffen einfacher zu machen.

Fuhren Sie den Stoff vorsichtig mit der Hand beim Nahen Uber dicke
Stoffbereiche.

A: Stoff B: Stlick Pappe oder Stoff

FUHRUNG DES STOFFES AUF DER STICHPLATTE

Die Hilfslinien auf der Stichplatte zeigen den Abstand zu der zentralen Nadel-
position. Fuhren Sie den Stoff entlang der FUhrungslinie, um den gewtnschten
Abstand zwischen der Naht und dem Rand des Stoffes zu erhalten.

EINSTELLEN DER FADENSPANNUNGEN
Die Federspannung muss richtig ausgeglichen sein. Falls eine Einstellung erforderlich ist, kann sie durch
Anderung der Oberfadenspannung gemacht werden.

B. Unterfaden erscheint auf der Oberseite des

A. Korrekte Federspannung Stoffes
Der opere un(_j untere Faden sollten verriegeln Drehen Sie den Spannungsschalter auf eine niedrigere
etwa in der Mitte des Stoffes. Nummer um die Fadenspannung zu reduzieren.

®

C. Oberfaden erscheint auf der Unterseite
des Stoffes

Drehen Sie den Spannungsschalter auf eine
héhere Nummer um die Fadenspannung zu
erhdhen.

D. Fadenspannung fiir Zickzack-Stiche

Um Zickzack-Stiche zu nahen, sollte die Fadenspannung
ein bisschen niedriger gesetzt werden als beim Nahen
von Geradstichen.

© ®
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Nitzlicher Hinweis

Wie in der Abbildung dargestellt, sind die Nahte auf der oberen Seite

des Stoffes gut, aber auf der unteren Seite neigen Sie zu verknoten.

Das bedeutet normalerweise, dass der Oberfaden nicht korrekt eingefadelt ist
(insbesondere kann die Oberfadenspannung nicht richtig eingestellt sein).
Siehe Seite 13 fur korrektes Einfadeln.

ACHTUNG: Um Unfalle zu vermeiden.

Der Transporteur wird den Stoff automatisch flihren. Driicken Sie oder ziehen Sie
nicht mit den Handen. Dies kénnte zum Nadelbruch oder schlechter Stichqualitat

fUhren.

STOFF-, FADEN- UND NADEL-TABELLE

Stofftyp FadengroRe NadelgroRe
Leichte Stoffe — diinne Georgette, Baumwolle # 80 — 100 9/70 - 11/80
Organza, Viole, Taft, Seide, etc. Seide 60 — 80 10/70 — 12/80

Synthetisch 80 — 100

Mittlere Stoffe — Girgan, Pikee, Leinen,
Baumwolle, Satin, diinne Cord, Samt

Baumwolle # 50 — 80
Seide 50
Synthetisch 50 — 80

12/80 — 14/90

Schwere Stoffe — Gabardine, Tweed,

Denim, Cord

Baumwolle # 40 — 50
Seide 50
Synthetisch 50 — 60

14/90 — 16/100

Stretch — doppelt gestrickt, Trikot,

Spandex

Baumwolle # 50 — 80
Seide 50
Faden flr Strick

12/80 — 14/90

Nadel fur gestrickte und
synthetische Stoffe

Beachten Sie Nadeln mit entsprechenden Spitzen fur gendhten Stoff zu benutzen.

GERADSTICH

Die Stichbreite wird auf der LCD-Anzeige in der unteren rechten

Ecke angezeigt.

Benutzen Sie die Taste fur Stichbreite um die Nadelposition

einzustellen.
Links 2.5 -0.1
Mitte 2.5-3.5

Rechts 2.5-7.0

GRADSTICH NAHEN UND BEFESTIGUNG DER NAHT

1. Platzieren Sie den Stoff unter dem Nahful3.
Halten Sie den oberen und unteren Faden locker.

2. Senken Sie den NahfuBhebel und driicken Sie die Taste
START/STOPP um das Nahen anzufangen. (Bei der Benut-
zung des FuRanlassers, Fulipedal driicken). Legen
Sie die Hand auf dem Stoff wahrend des Nahens, um den Stoff

zu flhren.

3. Wenn Sie das Ende der Naht erreichen,
driicken Sie die Taste zum riickwarts nahen
und nahen Sie 3-4 Stiche.

4. Lassen Sie die Taste zum Rickwartsnahen los,
driicken Sie die Taste START/STOPP und
nahen Sie vorwarts bis Sie das Ende der Naht

erreichen.

4. Heben Sie den Nahful und schneiden Sie

die Faden ab.
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BUCHSTABEN

Beim Nahen von Buchstaben nutzen Sie den Satin-Ful}
anstatt vom normalen Nahful3. Somit sind die Buchstaben
viel klarer.

Siehe Seite 32 zur Eingabe von Nummern fiir die Auswahl

von BUChStaben' 131132 133 134 165166 167 168 . W
Zum Beispiel, um dieszundhen: |A B C D e f g h
Driicken Sie ME-Taste, wahlen Sie die Nummern: 131+132+133...

* Bei falscher Eingabe driicken Sie CL-Taste um zu l6schen.

(51162 163 14 165
abocde
(165 67 e 168 170)

T61 16z a3 ea ies)
uwvow xy
(ee

z

(ie7_i86 189 190

PQRST

ra
Y A

(s 152 s is1 1ss)

(91 e ez o1 1)

uvwxy

012 3 4

(e 5w T w)

T )

z 2 s fp

56 7 89

(1) | A ] An der LCD-Anzeige werden obere oder untere

L— Buchstaben, die Sie gewahlt haben, angezeigt. [AlBCDefgh
(2) ll 08 || An der LCD-Anzeige werden die Nummer der —U

Muster, die Sie gewahlt haben, angezeigt. ABCDefg&h/ 2)

(3) .1 Ander LCD-Anzeige wird die Reihenfolge der
Muster, in der sie genaht werden, angezeigt.

a0

OVERLOCKSTICH

BENUTZUNG DES FUSSES FUR DEN OVERLOCKSTICH

Positionieren Sie den Stoff in der Flihrungsplatte des Fuldes, sodass die
Nadel nah an der Kante des Stoffes fallt.

A. Overlockstiche (Breite 7.0 — 5.0) werden benutzt, um das Ausfransen
des Stoffes zu verhindern.

B. Einige Stiche kénnen tiberwendliche und regulare Stiche zu gleichen
Zeit nahen. Das macht das Nahen von leicht ausfransenden und
elastischen Stoffen einfacher.

ACHTUNG: Um Unfélle zu verhindern Der Fuf} fir Overlockstiche sollte fiir folgende Stiche benutzt
werden: Benutzen Sie die Stichbreite schmaler als 5.0 nicht. Es ist moglich, dass die Nadel in den Ful®
schlagt und bricht, wenn andere Stichmuster oder —breiten benutzt werden.
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BENUTZUNG DES ALLZWECK-FUSSES

Bei der Benutzung des Allzweck-Fules positionieren Sie den Stoff sodass
die Nadel nah an der Stoffkante fallt.

A. Nutzen Sie eine schmale Zickzackbreite flir diinne und feine Stoffe.

B. Passen Sie die Breite und Lange des Stiches 06 flr verschiedene
Gewichte von gestrickten und elastischen Stoffen.

C. Schneiden Sie den uberschussigen Stoff dicht an der Naht ab. Achten
Sie darauf, den Faden nicht zu durchschneiden.

BLINDSTICH

Dieser Stich wird so genaht, dass die Stiche auf der rechten Seite des
Stoffes nicht sichtbar sind.

1. Falten Sie den Stoff wie auf der Zeichnung dargestellt. Lassen Sie
5mm mehr hinter der gefalteten Kante.

2. Die Fuhrung (A) am Blindsaumful? sorgt fur gleichmafigen Transport
des Stoffes, auch beim Nahen von Blindstichen. Die Fiihrung wird
durch Drehen der Stellschraube reguliert.

3. Legen Sie den Stoff so, dass die geraden Stiche auf der langeren
Saumkante sind und die Zickzack-Stiche fangen gerade den Faden
der gefalteten Kante. Drehen Sie die Schraube, so dass die Fuhrung
kaum den gefalteten Rand des Stoffes berthrt.

4. Senken Sie den Nahfuly und nahen Sie die Saum. Flhren Sie den
Stoff gleichmaRig entlang der Fihrung.

5. Drehen Sie den Stoff um, wenn Sie mit dem Nahen fertig sind.

Hinweis: Wenn zu viel von der Naht auf der rechten Seite des
Stoffes zeigt wird, nutzen Sie eine engere Stichbreite oder
schieben Sie die Fihrung auf dem Fuf nach rechts. Wenn der
Zickzack die Falte nicht trifft, nutzen Sie eine grofiere Stichbreite
oder schieben Sie die Fihrung auf dem Fuf3 nach links.
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KNOPFLOCHER

1. Markieren Sie die Position und Lange des Knopfloches auf dem Stoff.

2. Legen Sie den Knopf auf den Sockel. Wenn der Knopf auf den Sockel
nicht passt, passen Sie den Schieber auf dem Sockel zu
dem Knopfdurchmesser plus -dicke. a = Knopflange + Knopfdicke

3. Flhren Sie den Oberfaden durch das Loch des Knopflochfules
und montieren Sie diesen an der Maschine. Bringen Sie den
Ober-und Unterfaden auf die linken Seite.

4. Platzieren Sie den Stoff unter den Nahful}, sodass die Mitte von der
Markierung in der Mitte der Nadel6ffnung in dem Nahful ist. Mit dem
Hauptteil des Fulies nach hinten geschoben senken Sie den NahfulRhebel.

5. Senken Sie den KnopflochnahfulRhebel so, dass er hinter dem erhobenen
Finger auf dem FuR positioniert ist.

6. Halten Sie den oberen Faden locker und starten Sie die Maschine.

Hinweis: Die Maschine wird nicht starten wenn der Knopflochhebel nicht
richtig gesenkt oder der Knopfloch-Nahfuld nicht korrekt positioniert ist.

009|010 - =

L\tiwl’/m

>
iy

\

2,53
W] I

7. Die Maschine wird den Knopfloch in der Reihenfolge wie abgebildet
nahen und danach automatisch stoppen. ®

8. Heben Sie den Nahfuld und schneiden Sie die Faden ab. Um Uber das
selbe Knopfloch noch Mal zu nahen, stellen Sie den Nahful} in die
Ausgangsposition zurlck.

9. Schneiden Sie das Knopfloch in der Mitte durch. Achten Sie darauf,
die Nahte auf keiner der beiden Seiten zu durchtrennen. Verwenden Sie
eine Nadel als Stopper.

MULTI-ZICKZACK-STICH

Wird flr das Nahen von Gummibander
und Uberwendlich nahen auf Strickware
benutzt.

A. Gummiband Nahen: Dehnen Sie das Gummiband vor und hinter
der Nadel wahrend des Nahens. Achten Sie darauf die Nadel wahrend
des Nahens nicht zu verbiegen.

B. Uberwendlichstich: Wird bei leicht ausfransenden und gestrickten
Stoffen verwendet. Flihren Sie den Stoff so, dass der Stich auf
der rechten Seite des Stoffes am Rand ist.

14




NAHEN VON ELASTISCHEN STOFFEN

Es sichert Ihnen einen Stich, der stark und flexibel ist und mit dem Stoff geht, ohne zu

oder gestrickte Stoffe und Nahte die Flexibilitdt erfordern.
Es ist gut fr Verbinden von Stoffen wie z.B. Jeans.

\ ]
3

brechen.

Gut fur Stretch

Wir empfehlen Ihnen, eine Nadel fur gestrickte und synthetische Stoffe zu benutzen, um Fehlstichen
und Fadenbriichen zu verhindern.

NAHMUSTER PROGRAMMIEREN

1.

Der Einfachheit halber kdnnen Sie die manuelle Eingabe einer Muster-Liste
Uberprifen, wenn der Speicherfunktion in Betrieb ist. Stichbreite-Tasten andern
Funktion und dienen als auf/ab-Funktion. Auf der linken Seite Stichlange-Anzeige
zeigt die Gesamtzahl von Mustern im Speicher.

Durch die Nutzung der Stichbreite-Tasten kdnnen Sie die bereits gespeicherten
Muster prifen. Das mittlere Display zeigt die Muster in der Reihenfolge, wie sie
eingegeben wurden.

Wenn Sie einen Fehler finden oder ein ausgewahltes Muster andern mochten; zum
Verandern: finden Sie ausgewahlte Muster, gehen einen Schritt zurlick, geben Sie
den gewulnschten Stichnummer ein. Dies Uberschreibt / I6scht den unerwiinschten
Muster. Z.B:. Stich-Nr. 020-030 ist im Speicher und Sie méchten von 030 auf 025
andern. Sie miussen 020 im Display angezeigt haben, dann geben Sie die richtige
Nummer ein. Wenn der erste Stich nicht korrekt ist, missen Sie die alle Mustern
noch einmal eingeben.

Wenn Sie ein Muster aus dem Speicher [6schen moéchten; benutzen Sie die Stich-
breite-Tasten, um Muster zu finden. Wenn der Stich im Display angezeigt wird,
driicken Sie CL um zu I6schen. Das LCD-Display wird den nachsten Muster das
urspringlich gespeichert wurde, zeigen. Wenn Sie weitere Muster hinzufiigen
mochten, achten Sie darauf, dass der zuletzt im Speicher eingegebene Muster im
Display angezeigt wird.

Sobald Sie mit dem Nahen mit der Speicherfunktion begonnen haben, kdnnen Sie
die Mustern nicht andern oder I6schen. Um die Auswahl zu andern, missen Sie
vom Anfang beginnen.

6. Um die Benutzung der Speicherfunktion zu beenden, driicken Sie die ME-Taste.
Das Licht wird ausgeschaltet und die Funktion ist dann nicht mehr aktiv.

PATCHWORK

Fir zusatzliche dekorative Zwecke verwenden Sie verschiedene
Stoffarten.

1.
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Platzieren Sie zwei Stoffstlicke mit der rechten Seite zueinander
und nahen Sie ein Heftstich.

Klappen Sie Stoffteile wieder auf.

Platzieren Sie den Stoff mit der rechten Seite nach oben und mit der

Nahtlinie in der Mitte des Ful3es. Die Stiche sollten auf beiden Seiten
der Nahtlinie fallen.
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APPLIKATIONEN

1. Positionieren Sie die Applikation auf dem Stoff mit einem Textilkleber,
schmelzbarem Stabilisator zum aufblgeln oder Heftstichen.
(Bei der Verwendung von Gewebe mit ausgefransten Randern flr
die Applikation, falten Sie 1/4 Zoll auf allen Kanten nach unten).

2. Nahen Sie entlang der Kante der Applikation. Gleichen Sie den
geraden Teil des Stiches mit der Kante der Applikation an, um diesem
Projekt ein handgemachten Aussehen zu verleihen.

3. Bei Ecken, senken Sie die Nadel in der rechten Seite des Stiches,
heben Sie den Nahfuld und nutzen Sie die Nadel als Drehpunkt
und drehen Sie den Stoff.

EINSETZEN DER REIRVERSCHLUSSE

Richten Sie die rechte Seite oder die linke Seite des ReilRverschlussefulies
mit dem Nahfulhalter, senken Sie den NahfuRhebel, um den Ful’ zu
befestigen.

1. Nadelstiche auf der linken Seite des Ful3es.
2. Nadelstiche auf der rechten Seite des Ful3es.

3. Um ReilBverschlusse einzusetzen, schauen Sie sich bitte die Anleitung
auf der Reildverschlussverpackung an, wie den Reil3verschluss
vorzubereiten und anzubringen. Um nahe an dem Reifverschluss
an der rechten Seite zu nahen, rasten Sie den Reildverschlussfuly auf
den NahfuRhalter auf der linken Seite ein, so dass die Nadel durch
die Offnung auf der linken Seite des FuRes geht. Rasten Sie den Ful
auf den NahfuRhalter auf der anderen Seite des Ful3es ein, um nahe
an der linken Seite des Reil3verschlusses zu nahen.

Diesen Ful® kdnnen Sie ebenfalls fur das Nahen nah an der
Kante verwenden.
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MUSCHELSTICH

benutzt.

1. MUSCHELSAUM O

1. Legen Sie die Stoffe mit den rechten Seiten zueinander und
nahen Sie entlang der Kante.

2. Schneiden Sie den Stoff entlang der Naht mit einem Abstand von
3 mm (1/8%) fir das N&hen. Rechte

3. Markieren Sie den Abstand. Seite

4. Drehen Sie den Stoff um und driicken Sie die kurvige Naht an die
Oberflache und driicken Sie sie.

2. DEKORATIVE MUSCHELSTICH-KANTE

1. Legen Sie die Stoffe mit den linken Seiten zueinander und nahen
Sie nahe an der Kante.

2. Schneiden Sie entlang der AuRenkante der Naht (achten Sie
darauf die Nahte nicht zu durchschneiden).

Dieser Stich wird an den Rander bei Kleidung oder Tischdecken

3. Verwenden Sie Nahtabdichtung oder Textilkleber um die Rander
der Muschel-Nahten zu sichern.

DEKORATIVE MUSTER

Verwenden Sie den Satin-Ful} fur dekorative Stichmuster. Der Einschnitt auf
der Unterseite des Fulles ermoglicht den Fluss der Satin-Stiche und die
offene Front ermdglicht eine klare Sicht.

Zur Anpassung der dekorativen Stiche konnen Sie die Stichlange und —breite
einstellen. Mehr LCD-Lichter ergeben langeren oder breiteren Stich, weniger

LCD-Lichter ergeben kirzeren oder schmaleren Stich. Experimentieren Sie
mit Stoffresten, bis Sie die gewlinschte Lange und Breite erhalten.

Einige Stichmuster haben keine Einstellungen der Lange und Breite.

WARTUNG UND PFLEGE DER MASCHINE

Um den bestmdglichen Betrieb lhrer Maschine zu gewahrleisten, ist es notwendig
die Hauptteile stets sauber zu halten. Schalten Sie die Maschine immer aus und ziehen

Sie den Stecker aus der Steckdose.

REINIGUNG DES TRANSPORTEURS UND DES BEREICHS DES GREIFERS

1. Heben Sie die Nadel in die hdchste Position.

2. Entfernen Sie die Stichplatte (1) und die Spule (2).

3. Reinigen Sie den Transporteur und den Bereich des Greifers mit der
Fusselbirste.

HINWEIS: Setzen Sie einen Tropfen des Nahmaschinendls auf den Greifer

4. Ersetzen der Spulenkapsel mit dem Vorsprung (3), positioniert gegen die
Feder (4). Ersetzen Sie die Stichplatte.

17




NUTZLICHE HINWEISE

PROBLEM GRUND LOSUNG
1. Die Maschine ist nicht korrekt eingefadelt 1. Fadeln Sie die Maschine erneut ein
2. Faden verflochten um die Spule 2. Entfernen Sie den verflochtenen Faden
. 3. Nadel nicht korrekt eingesetzt 3. Setzen Sie die Nadel erneut ein
Oberfaden bricht 4. Fadenspannung zu grol3 4. Stellen Sie die Fadenspannung erneut ein
5. Faden von nicht korrekten Gréf3e oder schlechten 5. Wahlen Sie den korrekten Faden
Qualitat
1. Die Spule ist nicht korrekt eingefadelt 1. Fadeln Sie die Spule erneut ein
2. Faden in der Spule ungleichmaRig eing ewickelt oder 2. Wickeln Sie den Faden in der Spule erneut ein
Unterfaden bricht Spule zu voll
3. Spulenkapsel dreckig 3. Reinigen Sie die Spulenkapsel
1. Nadel nicht korrekt eingesetzt 1. Setzen Sie die Nadel erneut ein
2. Gekrimmte oder stumpfe Nadel 2. Setzen Sie eine neue Nadel ein
Maschine Uberspringt | 3. GroRe der Nadel nicht korrekt 3. Wahlen Sie eine korrekte NadelgréRe fur den
Stiche Stoff
4. GroRe der Nadel nicht korrekt furr elastische Stoffen 4. Benutzen Sie die Nadel fur elastische Stoffe
1. Die Maschine ist nicht korrekt eingefadelt 1. Fadeln Sie die Maschine erneut ein
] 2. Die Spule ist nicht korrekt eingefadelt 2. Fadeln Sie die Spule erneut ein
Stoff wird gefaltet 3. Stumpfe Nadel 3. Setzen Sie eine neue Nadel ein
4. Fadenspannung zu grof} 4. Stellen Sie die Fadenspannung erneut ein
Die Maschine verliert 1. Die Spule ist nicht korrekt eingefadelt 1. Fadeln Sie die Spule erneut ein
Stiche oder macht 2. Die Maschine ist nicht korrekt eingefadelt 2. Fadeln Sie die Maschine erneut ein
Knoten 3. Fadenspannung nicht korrekt eingestellt 3. Stellen Sie die Fadenspannung erneut ein
1. Nadel ist nicht gehoben 1. Heben Sie die Nadel
Einfadler fadelt das 2. Nadel nicht korrekt eingesetzt 2. Setzen Sie die Nadel erneut ein
Nadelohr nicht ein 3. Stumpfe Nadel 3. Setzen Sie eine neue Nadel ein
Die Maschine 1. Die Transporteure sind gesenkt 1. Heben Sie die Transporteure
transportiert den Stoff | 2. Fusseln und Staub haben sich um den Tranporteur 2. Reinigen Sie den Bereich um die Transporteure
nicht korrekt angesammelt
1. Stoff wird beim Nahen gedrickt 1. Dricken Sie den Stoff nicht
2. Nadel trifft den Nahful?. 2. Wahlen Sie den korrekten Nahful oder
Stichmuster
Nadel bricht 3. Nadel nicht korrekt eingesetzt 3. Setzen Sie die Nadel erneut ein
4. Grofe der Nadel oder desFadens nicht korrekt 4. Wahlen Sie eine Nadel oder Faden
flr den genahten Stoff in der korrekten GroRRe
L 1. Fusseln und Staub haben sich im Greiferbereich 1. Entfernen Sie die Stichplatte und Spulenkapsel
Maschine lauft oder um den Transporteur angesammelt und reinigen Sie den Greiferbereich
schwierig und den Transporteur
1. Netzkabel nicht an die Stromleitung angeschlossen 1. SchlieRen Sie den Netzkabel an die Stromleitung
2. Hauptschalter nicht eingeschaltet 2. Schalten Sie die Maschine ein
3. Spulerspinder nach rechts geschoben Nahful? nicht 3. Driicken Sie den Spulerspinder nach links
Maschine naht nicht gesenkt
4. Modus fiir Knopfloch Nahen; 4. Senken Sie den Nahfu
5. Knopflochhebel ist nicht vollstandig gesenkt 5. Senken Sie den Knopflochhebel
6. Knopfloch-FuR ist nicht eingesetzt 6. Setzen Sie den Knopfloch-FuB ein

KARTE DER MUSTERN
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TEXI Ballerina instrukcja obstugi

Str. Spis tresci

21. Nazwy czesci

22. Akcesoria

22. Wymiana stopki

23. Wymiana igty

23. Podtgczenie maszyny do pradu

23. Przyciski operacyjne maszyny i wytgczanie transportera
23. Przycisk szycie wstecz

23. Przycisk szycie ,$cieg po sciegu”

23. Elektroniczna regulacja predkosci szycia
23. Przycisk wolne szycie

23. Przycisk Start/Stop

23. Dzwignia opuszczania transportera

23. Regulacja docisku stopki

24, Rozrusznik nozny (pedat)

24, Panel kontrolny

25. Nawijanie szpulki

25. Wyjmowanie szpulki

25. Nawijanie szpulki

26. Zaktadanie szpulki

26. Nawlekanie maszyny

26. Nawlekanie gornej nici

27. Nawlekanie igty

27. Wycigganie nici ze szpulki

27. Rozpoczecie szycia

27. Rozpoczecie i zakonczenie szwu

28. Szycie wstecz

28. Zmiana kierunku szycia

28. Szycie grubych materiatow

28. Prowadnik materiatu na ptytce Sciegowej
28. Regulacja naprezenia nici

29. Tabela doboru nici i igiet do szytego materiatu
29. Scieg prosty

30. Monogramy

30. Scieg owerlokowy

31. Scieg kryty (podszywanie)

32. Obszywanie dziurek

32. Scieg trykotowy (tréjskok)

33. Sciegi elastyczne

33. Programowanie wzoréw

33. Scieg patchworkowy

34. Aplikacje

34. Wszywanie zamkow btyskawicznych

35. Scieg muszelkowy (satynowy)

35. Sciegi dekoracyjne

35. Czyszczenie i konserwacja maszyny

36. Problemy i ich usuwanie — uzyteczne wskazowki
36. Karta sciegow
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TEXI Ballerina instrukcja obstugi
WAZNE WSKAZOWKI BEZPIECZENSTWA

Korzystajgc z niniejszego urzgdzenie, nalezy zachowac¢ podstawowe srodki ostroznosci.

Przed uzyciem maszyny, przeczytaj wszystkie zalecenia.

Aby wyeliminowac¢ ryzyko porazenia prgdem:

Nie wolno pozostawia¢ bez nadzoru urzadzenia podtgczonego do zrédta zasilania. Maszyne do szycia nalezy
wytgczyC€ niezwtocznie po zakonczeniu pracy oraz przed czyszczeniem.

Aby wyeliminowa¢ ryzyko pozaru, porazenia pragdem lub obrazen:

1.

10.

11.
12.
13.

14.

15.

Maszyna nie jest przeznaczona do zabawy. Gdy urzgdzenie uzywane jest przez dzieci lub w ich obecnosci,
konieczny jest scisty nadzér osoby doroste;j.

Maszyna powinna by¢ uzywana zgodnie z jej przeznaczeniem opisanym w niniejszej instrukcji. Nalezy
uzywac tylko wyposazenia rekomendowanego przez producenta i opisanego w niniejszej instrukcji.

Nie wolno uzywa¢ maszyny, gdy: (1) uszkodzony jest przewdd lub wtyczka, (2) urzgdzenie dziata
niewtasciwie na skutek upuszczenia lub zniszczenia, (3) urzgdzenie wczesniej wpadio do wody.
Gdy zaistniejg powyzsze okolicznosci, maszyne nalezy dostarczy¢ do najblizszego autoryzowanego
przedstawiciela lub centrum serwisowego, aby tam dokonano przeglgdu, naprawy lub elektrycznej
lub mechanicznej regulacji.

Nie wolno uzywa¢ maszyny, gdy zatkane sg wloty powietrza. Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage,
by w otworach wentylacyjnych maszyny oraz przy pedale nie gromadzit sie kurz lub wtdkna.

Nie wolno wktada¢ zadnych obiektéw do tychze otwordw.
Nie wolno uzywac¢ maszyny na wolnym powietrzu.

Nie wolno obstugiwa¢ maszyny w miejscach, gdzie uzywane sg produkty w aerozolu (sprayu) oraz tam,
gdzie stosowano tlen.

Nie wolno ustawia¢ zadnych przedmiotéw na rozruszniku noznym.

Aby odtgczy¢ urzgdzenie od zasilania, nalezy jg wylgczy¢ (ustawi¢ przetgcznik w pozyciji ,0”), a nastepnie
wyja¢ wtyczke z kontaktu.

Nie wolno odtgczaé urzadzenia od zasilania ciggngc za przewdd. Aby wytgczy¢ maszyne z sieci nalezy
chwyci¢ za wtyczke, nie za przewdd.

Nalezy trzymac palce z daleka od ruchomych czesci urzadzenia, szczegodinie od igty.

Nie wolno uzywac wygietych igiet.

Nie wolno ciggng¢ ani popychac¢ materiatu podczas szycia, gdyz moze to spowodowac wygiecie sie lub
ztamanie igty.

Nalezy wytgczy¢é maszyne (“0”), zanim dokona sie jakiekolwiek regulacji przy igle. Szczegdlnie dotyczy to
czynnosci takich jak: nawlekanie igty, zmiana igty, nawlekania szpulki czy zmiany stopki dociskowe;j.

Zawsze nalezy odtgczy¢ urzgdzenie od zrédta zasilania, zanim przystgpi sie do zdjecia obudowy,
smarowania lub innej czynnosci regulujgcej ujetej w niniejszej instrukcji.

INSTRUKCJE NALEZY ZACHOWAC
Maszyna przeznaczona jest wytgcznie do uzytku domowego.
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32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

Pokrywa czotowa

Regulacja docisku stopki
Przycisk szycia wstecz

Przycisk szycie ,$cieg po sciegu”
Obcinacz nitki

Przycisk wolne szycie

Przycisk Start/Stop

Pojemnik na akcesoria

Pokrywa gérna

. Koto napedowe

. Panel kontrolny

. Ostona podciggacz nitki

. Regulator naprezenia nici

. Prowadnik nitki

. Elektroniczna regulacja predkosci szycia
. Uchwyt zabezpieczajgcy szpulke

. Trzpien szpulki

. Naprezacz nici szpulownika

. Szpulownik

. Ogranicznik szpulki

. Uchwyt do transportu (rgczka)

. Wigcznik zasilania

. Gniazdko rozrusznika noznego (pedatu)
. Gniazdo zasilania

. Przewdd zasilajgcy

. Rozrusznik nozny (pedat)

. Prowadnik nitki

. Dzwignia nawlekacza igty

. Nawlekacz igty

. Dzwignia automatycznego obszywania

dziurki

Sruba mocujgca stopke

Ptytka Sciegowa

Pokrywa bebenka

Dzwignia podnoszenia stopki
Obcinacz nitki

Sruba mocujgca igte

Prowadnik nitki

Stopka

Dzwignia opuszczania transportera



AKCESORIA

Akcesoria znajdujg sie w wysuwanym pojemniku.
Zestaw igiet

Szpulki

Uchwyt zabezpieczajgcy szpulke (duzy)
Uchwyt zabezpieczajgcy szpulke (maty)
Srubokret do ptytki $ciegowej
Srubokrety (duzy i maty)

Rozcinacz dziurek ze szczotkg

Stopka do podszywania ($cieg kryty)

9. Stopka do sciegu owerlokowego

S I A o o

10. Stopka do wszywania zamkow
11. Stopka do obszywania dziurek
12. Stopka do sciegéw ozdobnych (satynowych)

OTWIERANIE POJEMINKA NA AKCESORIA

Aby otworzy¢ pojemnik, pociagnij go w swojg strone.

PRZYSTOSOWANIE MASZYNY DO SZYCIA NA OKRAGLO

Maszyna moze by¢ uzywana w wersji z ptaskim tozem lub w wersji z wolnym
ramieniem.

Z zatozonym pojemnikiem na akcesoria, uzywa sie jej jako standardowej
maszyny z ptaskim tozem. Po usunieciu pojemnika (wysunieciu go w lewg strone)
maszyny przystosowana jest do szycia na okragto.

POKROWIEC

Zabezpiecz maszyne pokrowcem, gdy jej nie uzywasz.

WYMIANA STOPKI

Stopke nalezy wymienia¢ w zaleznosci od Sciegu jaki chcemy uzyskaé lub rodzaju L _
wykonywanej operaciji. @

UWAGA: Wytgcz zasilanie maszyny przed wymiang stopki J

1. Podnies igte do najwyzszej pozycji, przekrecajac kolem napedowym w swojg strone.

2. Podnies stopke dociskowg.

3. Nacisnij przycisk zwalniajgcy stopke — stopka opadnie.

4. Umies¢ stopke tak, by bolec (A) znalazt sie doktadnie pod zatrzaskami (B).
5. Obniz uchwyt stopki tak, by stopka zatrzasneta sie w nim.

ZDEJMOWANIE | ZAKLADANIE UCHWYTU STOPKI

Uzycie niektérych stopek wymaga zdjecia uchwytu stopki.
Aby go zdjg¢ podnies uchwyt, a nastepnie poluzuj srube (C).

. . . . . . (A) Bolec stopki
Aby zatozyc¢, dopasuj otwdr w uchwycie stopki z otworem na precie .
dociskowym i dokre¢ $rube. (B) Zatrzask uchwytu stopki

(C) Sruba uchwytu stopki
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WYMIANA IGLY

Dobierz odpowiedni system igty i jej grubos¢, w zaleznosci od rodzaju szytego materiatu.

UWAGA: Wylgcz zasilanie maszyny przed wymiang igty
1. Podnies$ igte do najwyzszej pozycji, obracajgc kotem napedowym w swojg strone. (1) f
. Poluzuj srube mocujacy igte.

2
3. Wyjmij igte z uchwytu.
4

. Wstaw nowsg igte do uchwytu, ptaska strong do preta stopki. Wstawiajac igte,
wepchnij jg do oporu.

5. Dokre¢ srube mocujacy igte.

A. Nie wolno uzywac wykrzywionych, tepych lub wygietych igiet!
Aby sprawdzi¢ igte, potdz jg na ptaskiej powierzchni (np. ptytce sciegowej, szkle).
Odstep pomiedzy igtg a ptaskg powierzchnig powinien by¢ staty.

PODLACZENIE MASZYNY DO PRADU

Zanim podtgczysz przewdd zasilajgcy, upewnij sie, ze napiecie i czestotliwos$¢ prgdu wskazana na maszynie
odpowiada wartoscig w Twoim kontakcie.

Pot6z maszyne na stabilnym stole.

Podtgcz przewdd zasilajgcy do maszyny do gniazda zasilajgcego.
Podtgcz przewdd do kontaktu.

Wigcz przycisk zasilania.

Zapali sie lampa LED.

o R~ wbdb-=

Aby odigczy¢é maszyne wylgcz przycisk zasilania i wyciggnij przewod z kontaktu.
UWAGA: Nie zostawiaj wtgczonej maszyny bez opieki. Po zakonczeniu pracy zawsze wyciggnij przewod
zasilajgcy z gniazda. Postepuj tak samo przed przystgpieniem do czyszczenia i konserwacji.

UWAGA: Odtgczajgc maszyne nie ciggnij za przewdd, tylko chwy¢ wtyczke.
PRZYCISKI OPERACYJNE | WYLACZANIE TRANSPORTERA

A. Przycisk szycia wstecz

Gdy przycisk jest wcisniety maszyna bedzie szyta wstecz na
niskich obrotach i zatrzyma sie kiedy zwolnisz przycisk.

B. Przycisk szycie ,,$cieg po sciegu”
Kazdorazowe nacisniecie tego przycisku spowoduje
wykonanie jednego sciegu.

C. Elektroniczna regulacja predkosci szycia
Gdy uzywasz funkcji START / STOP maszyna bedzie szyta
szybciej gdy przesuniesz przycisk predkosci w prawg strone, a wolniej gdy przesuniesz go w lewo.

D. Przycisk wolne szycie

Maszyna bedzie szyta wolno gdy przytrzymasz przycisk wolnego szycia. Zwolnij przycisk i przycisnij START /
STOP lub rozrusznik nozny by powréci¢ do normalnej szybkosci.

E. Przycisk START/STOP

Po nacisnieciu przycisku START/STOP maszyna zacznie szy¢, a zatrzyma sie gdy nacisniemy przycisk ponownie.
Pierwsze trzy $ciegi bedg szyte wolno.

F. Dzwignia opuszczania transportera

Zabki transportera wystajg lekko nad ptytke Sciegowg, doktadnie w miejscu pod stopka. Ich zadaniem jest
przesuwac szyty materiat. Przy standardowym szyciu dzwignia powinna by¢ przesunieta w prawo, dzieki czemu
zgbki transportera bedg znajdowac sie w najwyzszej pozyciji.

Przy cerowaniu, pikowaniu lub w przypadkach gdy konieczne jest przesuwanie materiatu recznie, przesun
dzwignie w lewg strone — spowoduje to obnizenie transportera.

G. Regulacja docisku stopki

Docisk stopki powinien by¢ dostosowany do grubos$ci szytego materiatu. By zwiekszy¢ docisk, przekre¢ pokretto
regulacyjne na pozycje 3. By zmniejszy¢ docisk, przekre¢ pokretto regulacyjne na pozycje 1. Dla zwyktego szycia,
przekre¢ pokretto regulacyjne na pozycje 2.
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ROZRUSZNIK NOZNY

Rozrusznik nozny pozwala rozpoczg¢ oraz zakonczy¢ szycie oraz kontrolowa¢ szybkosc¢ pracy.

Wytacz przycisk zasilania
2. Podfgcz rozrusznik do maszyny

3. Umiesc¢ rozrusznik pod stopg i wtgcz zasilanie maszyny.
Zwiekszaj predkosc¢ szycia poprzez mocniejszy nacisk
na rozrusznik.

By przestac szy¢ zdejmij stope z rozrusznika.

PRZYCISKI FUNKCYJNE

Przyciski funkcyjne zmienig sie, gdy podtgczysz rozrusznik WYLACZNIK BEZPIECZENSTWA
nozny.

Jesli maszyna zablokuje sie, to nastgpi jej
A. PRZCISK START/STOP automatyczne zatrzymanie. Po usunieciu
przyczyny blokady nacisnij rozrusznik nozny

Ten przycisk bedzie nieaktywny. i maszyna sie uruchomi

B. ELEKTRONICZNA REGULACJA PREDKOSCI SZYCIA
Tym przyciskiem bedziesz moégt regulowaé maksymalng predkos¢ szycia.
C. PRZYCISK SZYCIE WSTECZ

Gdy uzyjesz przycisku maszyna bedzie szy¢ wstecz tg samg predkoscig. Gdy go puscisz maszyna bedzie
kontynuowaé normalne szycie.

UWAGA: By unikng¢ ryzyka porazenia prgdem:
1. Uwazaj na rozrusznik nozny i nie upuszczaj go na podtoge. Nie przykrywaj go zadnymi przedmiotami.
2. Uzywaj tylko oryginalnego rozrusznika, dostarczonego wraz z maszyng.

PANEL KONTROLNY

1. Wyswietlacz LCD

Po lewej stronie wyswietlana jest dtugos¢ Sciegu, na srodku wzér sciegu,
a po prawej stronie szerokos¢ Sciegu.

2. Przycisk CL — usuwanie wzoréw

Gdy korzystasz z funkcji programowania wzoréw i chcesz usung¢ ktorys

z wprowadzonych programow szycia, uzyj przyciskow (9) by go odnalezc.
Nastepnie nacisnij przycisk CL, by usung¢ program wyswietlany na panelu LCD.
Funkcja programowania automatycznie wyswietli kolejny program szycia.

3. Przycisk ME — programowanie wzorow

By rozpoczg¢ programowanie wzoréw nacisnij przycisk ME. Wprowadz numery
programoéw szycia — maszyna moze przechowac¢ maksymalnie 60 programow.
Obszywanie dziurek i przyszywanie guzikow nie mogg by¢ programowane. Maszyna bedzie szy¢ wzory

w kolejnosci, w jakiej zostaty wprowadzone. W tym samym czasie wyswietlacz bedzie informowat o aktualnie
wyszywanym wzorze (z zakresu 001-200).

4. Przycisk RE - powtarzanie wzoréw

Nacisnij przycisk RE — wyswietlacz poinformuje, ze mozesz rozpoczg¢ powtarzanie wzorow. Gdy korzystasz

z funkcji programowania wzoréw i chcesz powtorzy¢ szycie tych samych wzoréw szycia, najpierw nacisnij przycisk
RE, a nastepnie przycisk START. Maszyna bedzie powtarza¢ wzory, az do wcisniecia przycisku STOP.

By anulowac, nacisnij przycisk RE.

5. Przycisk MI - lustrzane odbicie
Nacisnij przycisk Ml by wykonac¢ lustrzane odbicie wybranego sciegu.

< oS . C
Scieg: 1 stanie sie stanie si stanie si
o3 smese = Pswnese i/ 2 saniesie
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6. Przycisk PUNKTOWE MOCOWANIE
Szyje wykona 4 Sciegi w tym samym miejscu.

7. Przycisk POZYCJONOWANIA IGLY
Nacisnij przycisk, a igta zatrzyma sie w dolnej pozycji za kazdym razem, gdy uzyjesz przycisku START/STOP.

8. Przyciski regulacji dlugosci sciegu
Nacisnij gorny przycisk, by uzyska¢ dtuzszy Scieg. Nacisnij dolny przycisk by uzyskac krotszy $Scieg.
Przyciski mozna uzywac rowniez w potgczeniu z przyciskiem ME (wyswietla ilos¢ zaprogramowanych wzoréw).

9. Przyciski regulacji szerokosci sciegu
Nacisnij gorny przycisk, by uzyskac szerszy scieg. Nacisnij dolny przycisk by uzyska¢ wezszy scieg.
Przyciski mozna uzywac rowniez w potgczeniu z przyciskiem ME (wyswietla numer programu).

10. Programy szycia: 200 rodzajow (karta sciegéw dostepna na koncu instrukcji)
Wybierz program naciskajgc klawisze (0 — 9). Numer programu wyswietli sie w centralnej czesci panelu LCD.

NAWIJANIE SZPULKI

WYJMOWANIE SZPULKI

1. Przesun w prawo przycisk zwalniajgcy pokrywe
bebenka i zdejmij pokrywe.

2. Wyjmij szpulke z bebenka.

NAWIJANIE SZPULKI

1. Zamocuj szpulke na trzpien. Zatéz duzy
uchwyt zabezpieczajacy i przesun go do
szpulki. Dla waskich lub matych szpulek,
uzyj matego uchwytu zabezpieczajgcego.

Przeprowadz ni¢ przez prowadnik
Przeprowadz ni¢ przez prowadnik
Przeprowadz ni¢ przez naprezacz do szpulki.

o > oeDn

Przeprowadz ni¢ przez otwory w szpulce
od wewnatrz na zewnatrz.

6. Osadz szpulke na nawijaczu i przesun jg
w prawg strone. Znak szpulki wyswietli sie
na ekranie LCD.

7. Przytrzymaj w reku wolny koniec nici
i uruchom maszyne.

8. Zatrzymaj maszyne po tym jak szpulka
nawinie kilka warstw nici. Przytnij nici przy otworze w szpulce.

9. Uruchom maszyne ponownie i ustaw jg na najwiekszg predkos¢.
10. Po catkowitym nawinieciu, maszyna zatrzyma sie automatycznie.

11. Ustaw nawijacz w jego oryginalnej pozycji (przesun go w lewo) oraz przytnij ni¢ nozyczkami. Zdejmij szpulke
Z nawijacza.
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ZAKLADANIE SZPULKI

1. Umies¢ szpulke w bebenku tak, by ni¢ rozwijata sie w prawo
(przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara).

2. Przeprowadz ni¢ przez szczeling (A) z przodu bebenka.

3. Przeciagnij ni¢ w lewo, przepuszczajac jg pomiedzy sprezynka
naprezajaca ni¢ (B). Kontynuuj przeprowadzanie nici tak,
by znalazta sie ona w szczelinie (C) i nie wyslizgneta
ze szczeliny (A).

)\‘

> w0

4. Wyciggnij do tytu ok. 10 cm nici i zatoz ponownie pokrywe bebenka.

NAWLEKANIE MASZYNY

NAWLEKANIE GORNEJ NICI

1. Podnie$ dzwignie podnoszenia stopki.

2. Nacisnij przycisk igta gora/dot i ustaw igte w goérnej pozycji.

3. Umies¢ szpulke na trzpieniu i zabezpiecz jg uchwytem szpulki.

L

——— e e e e e e e ]
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1 — 7. Nawlecz maszyne w kolejnosci przedstawionej
na ilustracjach.
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NAWLEKANIE IGLY

1. Opus¢ stopke dociskowa.
2. Podnies¢ igte do jej najwyzszej pozyciji.

3. Opus$c¢ nawlekacz i przeciggnij ni¢ przez
prowadnik (A) wyciggajac jg w prawo.

4. Docisnij nawlekacz tak nisko jak to
mozliwe, a haczyk nawlekacza wskoczy
do oczka igty.

5. Przeprowadz ni¢ przez prowadnik ®
pod haczykiem.

6. Trzymaj luzno ni¢ i zwolnij
nawlekacz. Haczyk sie obrdci
przeprowadzajac petle nici przez
igte.

7. Woyciagnij ok. 10 cm nici.

UWAGA: Nie obnizaj nawlekacza podczas szycia na maszynie.

WYCIAGANIE NICI ZE SZPULKI

Podnies stopke dociskowa.

2. Przytrzymaj lekko ni¢ od igty
i nacisnij dwukrotnie przycisk igta
goéra/dét. Koto napedowe wykona
jeden obrot.

3. Woyciagnij ni¢ od igty. Ni¢ ze szpulki zostanie wyciggnieta nad ptytke Sciegowa.
4. Umies¢ koncowki obu nici pod stopkg i wyciggnij ok. 10 cm.

ROZPOCZECIE SZYCIA FW

Lm\ ::::*Tj
UWAGA: Podczas szycia nalezy oNeol==qw)
szczegolnie uwazac na przestrzen ) OOOO CQ
dookota igty. X & ~0A
Maszyna bedzie automatycznie 00
transportowaé materiat, nie ciggnij ‘ CpP 001
ani nie popychaj materiatu. © ® VA | S :
I
—
ROZPOCZECIE | ZAKONCZENIE SZWU

Sprawdz stopke — powinienes mie¢ zatozong stopke uniwersalng.
Podnie$ stopke dociskowg i umies¢ pod nig materiat.

Opus¢ stopke dociskowa.

Pociggnij ni¢ od igty i ni¢ od szpulki do tytu. Przeszyj kilka $ciegow.
Dostosuj predkosc¢ szycia

Zatrzymaj maszyne gdy skonczysz szew.

Podnie$ dzwignie podnoszenia stopki.

© N o kR 0N

Przekrecajgc kotem napedowym podnies igte. Wyciggnij szyty materiat
spod stopki. Uzywajgc obcinacza z boku maszyny, odetnij nitki.

27



SZYCIE WSTECZ
Szycie wstecz stuzy do wzmacniania zakohczenia szwu.
1. Umies¢ materiat w miejscu gdzie wykonasz szycie wstecz i opus¢ stopke.

2. Wocisnij przycisk szycia wstecz i wykonaj 4-5 $ciegow wstecznych.
(Jesli uzywasz rozrusznika noznego: nacisnij na pedat, jednoczes$nie
przytrzymujgc przycisk szycia wstecz).

3. Nacisnij przycisk start i przeszyj ponownie. (Jesli uzywasz rozrusznika
noznego zwolnij przycisk szycia wstecz i nacisnij pedat by szy¢é normalnie).

4. Gdy dojdziesz do kohca szwu ponownie wcisnij przycisk szycia wstecz i wykonaj 4-5 sciegow.

ZMIANA KIERUNKU SZYCIA
1. Zatrzymaj maszyne przed zmiang kierunku szycia.

Ustaw igte w dolnej pozyciji.

Podnies stopke.

Aby zmieni¢ kierunek szycia obr6¢ materiat ,na igle”.
Opusc stopke dociskowsg i kontynuuj prace.

SZYCIE GRUBYCH MATERIALOW

Podczas szycia grubych materiatéw przéd stopki ma tendencje do
podnoszenia sie, co moze przeszkadza¢ w rozpoczeciu szycia. Umiesé
pod tytem stopki kawatek tkaniny, o tej samej grubosci co szyty materiat.

o bk wh

* Aby fatwo umiesci¢ grubszy materiat pod stopka, dzwignia podnoszenia
stopki moze by¢ podniesiona nieco wyzej.

Podczas szycia wielu warstw materiatdbw prowadz szyty materiat recznie.
A: Szyty materiat B: Podktadka

PROWADNIK MATERIALU NA PLYTCE SCIEGOWEJ

Liczba przy kazdej linii na ptytce $ciegowej, oznacza odlegtos¢é miedzy
tg linia, a centralng pozycja igly. Prowadz materiat wzdtuz wybranej linii,
by uzyskac rowng odlegtos¢ sciegu od krawedzi materiatu.

REGULACJA NAPREZENIA NICI

Naprezenie nici nalezy dostosowa¢ do rodzaju szytego materiatu. Jesli regulacja jest konieczna, nalezy zmieni¢
naprezenie gornej nici.

A. Odpowiednie naprezenie nici B. Gdy ni¢ ze szpulki jest widoczna na
Ni¢ gorna i ni¢ ze szpulki powinny przeplata¢ wierzchniej stronie materiatu
sie mniej wiecej w potowie szytego materiatu. Przekre¢ pokretto regulacji na nizszy numer,

by poluzowac naprezenie gorne;j nici.

C. Gdy gérna ni¢ jest widoczna na spodniej D. Naprezenie nici dla $ciegéw zygzakowych
stronie materiatu Przy szyciu $ciegami zygzakowymi naprezenie nici
Przekre¢ pokretto regulacji na wyzszy numer, powinno by¢ nieco stabsze niz przy szyciu Sciegiem
by zwiekszy¢ naprezenie gornej nici. prostym. Otrzymasz tadniejszy $cieg gdy goérna nic¢
pojawi sie na spodniej stronie materiatu.

©
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Wskazoéwka

Na rysunku wida¢, ze Scieg na wierzchniej stronie materiatu jest dobry ale na
spodniej ma poluzowang nitke. Oznacza to, ze gérna ni¢ nie jest naprezona \ )

poprawnie. W tym przypadku zwieksz naprezenie nici gorne;.

UWAGA: Maszyna bedzie automatycznie transportowa¢ materiat.

Nie ciggnij ani nie popychaj materiatu, gdyz moze to spowodowac ztamanie igty

lub Scieg ztej jakosci.

TABELA DOBORY NICI I IGIEL DO SZYTEGO MATERIALU

Dobierz odpowiednig grubos¢ nici i igty w zaleznosci od rodzaju szytego materiatu.

Rodzaj Materiatu

Grubosc¢ nici

Grubos¢ igly

Lekkie - cienka zorzeta, tafta, jedwab itp.

Bawetniana #120 - 150
Jedwabna #120 - 150
Syntetyczna #120 - 150

70 —80

Srednie - bawetna, len, satyna, aksamit itp.

Bawetniana #100 - 120
Jedwabna #100 — 120
Syntetyczna #100 - 120

80-90

Grube - gabardyna, tweed, denim, sztruks itp.

Bawetniana #50 - 80
Jedwabna #50 - 80
Syntetyczna #50 - 80

90 - 100

Elastyczne - dzianina, stretch, dzersej itp.

Bawetniana #120 - 150
Jedwabna #120 - 150

80 -90

Pamietaj, by stosowac igty z odpowiednimi czubkami, w zaleznosci od rodzaju szytego materiatu.

SZYCIE SCIEGIEM PROSTYM

Scieg prosty z automatycznym $ciegiem blokujagcym

1.

Szerokos¢ sciegu jest wyswietlana na panelu LCD, z prawej strony.
Uzyj przyciskow regulacji szerokosci sciegu, by ustawi¢ pozycje igty.

Lewa pozycja 0.0 — 3.0
Srodkowa pozycja 3.5
Prawa pozycja 4.0 — 7.0

Podnies stopke dociskowg i umies¢ pod nig materiat.
Opusc¢ stopke. Umiesc nici gorng i dolng pod stopka.

Nacisnij przycisk start by rozpoczg¢ szycie (gdy masz
podtgczony rozrusznik nozny, nacisnij na pedat).

Delikatnie prowadz materiat tak, by byt on
podawany naturalnie. ®

Przy koncu szwu nacisnij przycisk szycia
wstecz i przeszyj 3-4 Sciegi.

Zwolnij przycisk szycia wstecz, nacisnij
przycisk start/stop i szyj na przéd do konca
Szwu.

Podnie$ dzwignie podnoszenia stopki
i odetnij nitke.
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MONOGRAMY

1. Przy wyszywaniu liter korzystaj ze stopki do $ciegéw
ozdobnych (dekoracyjnych), a nie ze standardowej stopki.

2. Sprawdz karte sciegdéw by wybra¢ numery programow )
literowych. ' W

(51162 163 14 165
abocde
(165 67 e 168 170)

3 131132 133 134 165166 167 168
3. Przyktadowo,bywyszy¢ |A B C D e f g h

T8 62 13 1ea ies)

uwvow xy

naciénij przycisk ME i wybierz numery 131+132+133...

ST z .z 'VeRT - - (T — |
*Jesli chcesz cos poprawi¢, nacisnij przycisk CL, by usungé dany program. e
PQRST -
(st 152 189 151 188) (87 182 tes a4 1)
UuvwxXxy 0123 4
(56 157 w8 158 m0) (1o e 1w

AN 567 89

(1) | A ] Wyswietlacz LCD pokaze wybrany wzér z matg =

lub wielkg litera. LR e ===
(2) 'os Wyswietlacz LCD pokaze ilo$¢ zaprogramowanych —U i
=1 programow / liter ABCDefgh' %

3) 1 ol 1 Wyswietlacz LCD pokaze numer porzgdkowy
= wybranego programu

ZASOTOSOWANIE STOPKI DO SCIEGU OWERLOKOWEGO

Umies¢ materiat tak, by prowadnik stopki owerlokowej przechodzit
przy krawedzi materiatu.

A. Szerokosc¢ (5.0-7.0 mm) uzywa sie do zabezpieczania przed
strzepieniem materiatu

B. Ten wzor Sciegu jest potgczeniem Sciegu prostego ze sciegami
zygzakowymi, przez co jest idealny do szycia fatwo strzepigcych
sie materiatow i stretchu.

UWAGA: Stopa do szycia owerlokowego powinna by¢ uzywana jedynie do szycia wzoréw 06, 15, 18, 20, 41
i jednoczesnie do sciegow wezszych niz 5 mm. W przypadku szycia innych wzordw istnieje ryzyko uderzenia
igly w stopke i jej ztamania.
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ZASOTOSOWANIE STOPKI UNIWERSALNEJ

Szyjac stopkg uniwersalng umies¢ materiat tak, by igta, po opuszczeniu,
znajdowata sie przy krawedzi materiatu.

C. Uzyj wezszych szerokosci zygzaka dla szycia lekkich materiatow.

D. Dostosuj dlugos¢ i szerokos$¢ wzoru 06 gdy szyjesz materiaty
tatwo strzepigce sie lub stretch.

E. Po uszyciu mozesz odcig¢ niepotrzebny materiat nozyczkami.
Uwazaj, by nie przecigé przy tym nici.

SZYCIE SCIEGIEM KRYTYM

NAANANNS

Ten Scieg bedzie niewidoczny na prawej stronie materiatu.

1. Zwin materiat tak, jak pokazano na rysunku. Zostaw 5 mm zapasu
po krawedzi materiatu.

2. Prowadnik (A) na stopce zapewnia rowny transport materiatu przy
szyciu sciegiem krytym. Prowadnik (A) mozna regulowac poprzez
operowanie $rubg (B).

3. Umies¢ materiat tak, by Scieg prosty byt na wystajgcym brzegu
zawiniecia, a Scieg kryty tapat jedng nitkg podwiniety brzeg materiatu.
Wyreguluj $rube tak, by prowadnik dotykat krawedzi podwinietego
materiatu.

4. Obniz stopke i podszyj, prowadzgc materiat rowno wzdtuz
prowadnika.

5. Po skonczeniu szycia wywrd¢é materiat.

UWAGA: Jesli Sciegi sg widoczne na prawej stronie materiatu,
zmniejsz szerokos¢ sciegu lub przesun prowadnik stopki w prawg
strone.

Jesli Scieg zygzakowy nie tapie zawiniecia, zwieksz szerokos¢
Sciegu lub przesun prowadnik stopki z lewg strone.

31



OBSZYWANIE DZIUREK

1. Na materiale zaznacz miejsce i dlugos¢ dziurki.
2. Umiesc¢ guzik w stopce. a = dtugos¢ guzika + grubosc¢

3. Przeprowadz gérng nitke przez otwdr w stopce, zamontuj stopke
i wyciggnij gorng nitke wraz z nitkg od szpulki w lewg strone.

4. Umies$¢ materiat pod stopkg tak, by narysowana na materiale
linia pokrywata sie z centralnym punktem stopki. Przesun gtéwng
czes$¢ stopki do tytu i opus¢ dzwignie stopki.

5. Opusc¢ dzwignie obszywania stopki maksymalnie w dét, tak by
znalazta sie w pozycji pokazanej na rysunku 5.

6. Przytrzymaj lekko gérng nitke i rozpocznij szycie.

Uwaga: Jesli dzwignia nie jest odpowiednio opuszczona lub stopka

nie jest rowno utozona, maszyna nie rozpocznie szycia.

=)

07 | 008

009|010 i —

7. Dziurka bedzie obszywana w kolejnosci pokazanej na rysunku.
Po zakonczeniu maszyna zatrzyma sie automatycznie.

8. Podnie$ stopke i obetnij ni¢. By wyszy¢ tg samg dziurke podnie$
stopke i wrd¢ do startowej pozyciji.

9. Przy pomocy rozcinacza ostroznie przetnij Srodek dziurki.
Uwazaj by nie uszkodzi¢ sciegdw.

UWAGA: Uzywajgc rozpruwacza, nie ktadz palca na Sciezce prucia.
Przy obszywaniu dziurek dostosuj parametry (gestos¢ i szerokosc)
do rodzaju szytego materiatu.

$CIEG TRYKOTOWY (TROJSKOK)

Trojskok stosuje sie do szycia elastycznych i rozciggliwych materiatow.

A. DOSZYWANIE ELASTCZNYCH TASM

Jesli doszywasz elastyczng tasme, zapewnij jej rowne prowadzenie z przodu
i z tytu igty. Uwazaj by nie wyginac igty podczas szycia.

B. OBRZUCANIE

Uzywane to dzianin i materiatow tatwo prujgcych sie. Igta powinna znajdowac
sie tuz przy brzegu materiatu.

32

A
@




SZYCIE SCIEGAMI ELASTYCZNYMI

N/ \/\/

Zapewnia mocny i elastyczny scieg. Uzywane to dzianin i materiatéw rozciggliwych. Doskonate do tgczenia
grubszych materiatéw, jak np. jeans.

PROGRAMOWANIE WZOROW

1. Jesli korzystasz z tej funkcji, w kazdym momencie mozesz przejrzec liste
zaprogramowanych wzoréw. Przyciski regulacji szerokosci $ciegu zmieniajg swoje
zastosowanie i stuzg teraz jako klawisze goéra/dét. Pole informujgce o diugosci

Sciegu, pokazuje teraz ilos¢ zaprogramowanych wzorow. el
[01] 122 [o1]

\
/

2. Centralny pole wyswietlacza informuje o rodzajach zaprogramowanych wzorow.

3. Jesli chcesz zmienic lub poprawi¢ zaprogramowany wzor, znajdz go po numerze
Sciegu. Cofnij sie o jeden wzoér wstecz i wprowadz nowy wzor. W ten sposéb | ]
zastgpisz niepoprawny wzoér. Np. wzory od 020 do 030 sg zaprogramowane L \__,\\L' \E/

~ )

i chcesz mieni¢ wzor 030 na 025. Musisz wyswietli¢ wzor 029 | wprowadzi¢ 025. ¥ 1 ( @;\‘
Jesli chcesz poprawi¢ pierwszy wzor, musisz zaprogramowac catos¢ od nowa. oy S
) . . L L. . o |Q o \q,l o) (L\
4. Jesli chcesz usung¢ wzor, uzyj przyciskdw regulacji szerokosci sciegu, by go | 1 ~ (2]
odnalez¢ i nacisnij przycisk CL. Wyswietlacz pokaze nastepny zaprogramowany 1'@ ~—/ -/3\| p—y U
wzor. Jesli chcesz wprowadzi¢ kolejne wzory, upewnij sie, ze ostatni N ANE Ty
z zaprogramowanych jest wyswietlany na panelu. L‘!’, 7 |-\§/-|
5. Jesli juz rozpoczniesz szycie zaprogramowanych wzoréw, nie bedziesz mogt ‘f %\I '\@ |-” é\]
zmienia¢ ani usuwac¢ wzoréw. By dokonac jakichkolwiek zmian, bedziesz musiat Loy O
zaprogramowac catos¢ od poczatku. \9 /I

6. By zakonhczy¢ korzystanie z funkcji programowania nacisnij przycisk ME.
Zgasnie dioda na przycisku i funkcja przestanie by¢ aktywna.

WSKAZOWKA: Przed programowaniem, zapisz na kartce kolejno$é wzoréw jakie bedziesz chciat szy¢.

SCIEG PATCHWORKOWY

By uzyska¢ dodatkowe efekty dekoracyjne, uzyj réznych rodzajéw ©) @
materiatu.

1. Umies¢ dwa kawatki materiatu prawymi stronami do siebie
i przeszyj $ciegiem prostym.

2. Roztéz materiat.

3. Przeszyj $ciegiem patchworkowym, tak by szew podzielony
byt rowno na obydwie krawedzie.
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APLIKACJE

1. Uzywajac kleju do tkanin, przymocuj aplikacje do materiatu.
Nastepnie przeprasuj lub zafastrygu;.

2. Obszyj brzeg aplikacji trzymajgc igte jak najblizej krawedzi materiatu.
Scieg prosty bedzie praktycznie niewidoczny przez co uzyskamy
efekt Sciegu recznego.

3. Gdy szyjesz ostre tuki opusc igte i podnies$ stopke. Wykonuj obroty
na igle by obszywac tuki.

WSZYWANIE ZAMKOW BLYSKAWICZNYCH

Zaloz stopke do wszywania zamkow. Moze by¢ ona zamocowana z lewe;j
lub prawej strony, tak by umozliwi¢ szycie blisko wybranej krawedzi zamka.

1. lgta z lewej strony stopki
2. lgta z prawej strony stopki

3. By szy¢ blisko prawej krawedzi zamka, zamocuj stopke z prawej strony
igty, a by szy¢ blisko lewej krawedzi, z lewej strony igty.

Stopke do wszywania zamkéw mozesz wykorzysta¢ do szycia
przy krawedzi.
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SCIEG MUSZELKOWY (SATYNOWY)

Scieg uzywany do ozdabiania brzegéw odziezy
dzieciecej i damskiej oraz obruséw.

(1) MUSZELKA ROLUJACA
1. Zt6z materiat prawymi stronami do siebie i przeszyj wzdtuz brzegu.

2. Odetnij materiat wzdtuz $ciegu, zostawiajgc ok. 3 mm (1/8”).
Wykonaj nacinki.

3. Wywrd¢ materiat i wypchnij zaokraglone szwy.

(2) DEKORACYJNA MUSZELKA PRZY KRAWEDZI
1. Ztéz materiat lewymi stronami do siebie i przeszyj blisko krawedzi.
2. Odetnij materiat wzdtuz szwu (uwazajac, by nie przecigé sciegu).

Lewa

3. Uzyj uszczelniacza szwéw lub kleju do tkanin, by zabezpieczyé strona

brzegi $ciegu muszelkowego.

SCIEGI DEKORACYJNE

Uzyj stopki satynowej do szycia dekoracyjnych Sciegéw.

Stopka ma na spodzie wyciecie utatwiajgce transport materiatu.
Przy szyciu sciegami dekoracyjnymi mozesz zmienia¢ ich dtugos¢
i szerokos¢, Mozesz rowniez szy¢ lustrzane odbicia $ciegdw.

Przeprowadz proby na zbednym skrawku materiatu, az uzyskasz
pozgdany rezultat.

UWAGA: Niektore $ciegi nie majg mozliwosci regulacji dtugosci
i szerokosci jednoczesnie.

CZYSZCZENIE | KONSERWACJA MASZYNY

By zapewni¢ dtugie i bezawaryjne dziatanie maszyny nalezy utrzymywac
w czystosci wszystkie kluczowe czesci. Po skonczonej pracy zawsze
odfgcz maszyne z pradu.

Podnies$ igte

Zdejmij ptytke Sciegowg (1)

Wysun bebenek (2)

Za pomocg pedzelka wyczys¢ transporter i chwytacz.

b~

UWAGA: Raz w tygodniu nasmaruj chwytacz kroplg oleju wazelinowego (A).

5. Zamocuj bebenek w sposéb pokazany na rysunku (3 — 4).
Zamocuj ptytke Sciegowa.
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW

Problem

Przyczyna

Wskazowka

Zrywanie sie nici od igty

1. Ni¢ nie jest odpowiednio nawleczona.
2. Ni¢ zaplgtana w bebenku
. Igta jest nieprawidtowo wtozona.

1. Nawlecz ponownie
2.Usun zapetlong ni¢
3. Witbz igte ponownie

3

4. Naprezenie nici jest zbyt mocne. 4. Zmien naprezenie nici

5. Ni€ jest zbyt gruba lub zbyt cienka dla igty. 5. Zmien ni¢

1. Ni¢ od szpulki jest nieprawidtowo nawinieta. 1. Nawih ponownie
Zrywanie sie nici od szpulki | 2. Bebenek jest zabrudzony. 2. Wyczy$¢ bebenek

3. Szpulka nawija sie nierbwnomiernie 3. Przewin szpulke

Przepuszczanie sciegow

. Igta jest nieprawidtowo zatozona.

. Igta jest wygieta lub stepiona.

. Zle dobrany rozmiar igty.

. lgta zostaty Zle dobrane do elastycznej tkaniny.

A WO N -

. Wit6z igte ponownie

. Wymien igte

. Dobierz odpowiedni rozmiar iglty do materiatu.
. Uzyj igty do stretchu

A ON =

Marszczenie sie szwow

. Maszyna zostata niewtasciwie nawleczona.
. Ni¢ od szpulki jest nieprawidtowo nawinieta.
. Igta jest stepiona.

. Naprezenie nici od igty jest zbyt silne.

Nawlecz ponownie.

. Nawin ponownie.

. Wymien igte

. Zmien narpezenie nici.

HpON =

WN =2 DN -

. Ni¢ od szpulki jest nieprawidtowo nawinieta. 1. Nawih ponownie.
Luzne Sciegi i petelki. . Ni¢ nie jest odpowiednio nawleczona. 2. Nawlecz ponownie.
. Naprezenie nie jest odpowiednio wyregulowane. 3. Wyreguluj naprezenie.
. 1. Igta nie jest podniesiona. 1. Podnies igte.
Nawlekacz nie nawleka . . ) . .. L
. 2. |gta jest nieprawidtowo zatozona. 2. Wit6z ponownie igte.
igty. . . e
3. Igig jest wygieta. 3. Wymien igte.
Materiat nie przesuwa 1. Transporter jest opuszczony 1. Podnie$ transporter.
sie ptynnie. 2. W transporterze nagromadzit si¢ kurz. 2. Wyczys¢ okolice transportera.
1. Materiat jest ciggniety zbyt mocno podczas szycia. 1. Nie ciggnij materiatu.
lgfa sie amie 2. Igta .uderz.a w st(?pke. 2. Wy,b.ierz odpo.wiledni wzor i stopke.
3. Igta jest nieprawidtowo zamocowana. 3. Wi6z ponownie igte.
4. Igta jest niewtasciwie dobrana do tkaniny. 4. Wybierz odpowiedni rozmiar igly i nici.

Urzadzenie pracuje zbyt
hatasliwie

N

. W transporterze lub chwytaczu znajduje sie kurz.

RN

. Zdejmij ptytke Sciegowg i bebenek, a nastepnie
wyczys$¢ chwytacz i transporter.

Urzadzenie nie dziata

. Urzadzenie nie jest podtgczone.
. Wigcznik nie jest wigczony.

. Stopka nie jest opuszczona.

. Obszywanie dziurek

*Dzwignia nie jest opuszczona do konca.

*Stopka do obszywania dziurek nie jest zatozona.

a b wWwN -

. Trzpien znajduje sie caty czas w pozycji nawijania.

. Wi6z wtyczke do kontaktu.
. Witgcz maszyne.

. Przesun trzpien w prawo.

. Opusc¢ stopke.

a b wWwN =

*

pus¢ dzwignie.
*Zaloz stopke do dziurek.

KARTA SCIEGOW
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TEXI Ballerina manual de operacion

Pagina Tabla de contenidos

39. Nombres do los componenetos

40. Accesorios

40. Cambio del pie prensatelas

41. Cambio de la aguja

41. Conexion de la maquina a la corriente

41. Botones de operacién de la maquina y apagado del transportador
41. Boton de puntada reversa

41. Botdn de costura “puntada por puntada”
41. Control electronico de la velocidad de costura
41. Botdn de puntada lenta

41. Interruptor Start/Stop

41. Palanca de bajada del transportador
41. Presion del pie ajustable

42. Pedal

42. Panel de control

43. Devanado de la bobina

43. Extraccion de la bobina

43. Devanado de la bobina

44, Colocacion de la bobina

44, Enhebrado de la maquina

44, Enhebrado del hilo superior

45. Enhebrado de la aguja

45. Extraccién del hilo de la bobina

45. Inicio de la costura

45, Inicio y retencién de puntada

46. Puntada reversa

46. Cambio de direccion de la costura
46. Costura de tejidos gruesos

46. Guia del tejido en la placa de aguja
46. Ajuste de la tensién del hilo

47. Tabla de combinaciones entre tejidos, agujas e hilos
47. Puntada recta

48. Monogramas

48. Puntada overlock

49. Puntada invisible

50. Costura de ojales

50. Puntada triple zigzag

51. Puntada elastica

51. Programacion de patrones

51. Puntada patchwork

52. Aplicaciones

52. Insercion de cremalleras

53. Puntada festén

53. Puntadas decorativas (en satén)

53. Limpieza y mantenimiento de la maquina
54, Problemas y soluciones - indicaciones utiles
54. Tabla de puntadas
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TEXI Ballerina manual de operacion

INDICACIONES DE SEGURIDAD IMPORTANTES

Tome las medidas de precaucion basicas al utilizar la presente maquina.

Lea todas las instrucciones antes de utilizar la maquina.

Para eliminar el riesgo de accidente por electrizacion:

No deje la maquina enchufada a la fuente de alimentacién sin supervision. Apague la maquina de coser
inmediatamente después de terminar el trabajo y antes de limpiarla.

Para eliminar el riesgo de quemadura, incendio, electrocucion o lesion:

1.

© ©® N oo

1.
12.
13.

14

15.

La maquina no esta hecha para jugar. Cuando el aparato sea utilizado por nifios 0 en su presencia,
es necesaria la estrecha supervision de un adulto.

La maquina debe ser utilizada conforme a su fin descrito en las presentes instrucciones. Utilice solo
el equipamiento recomendado por el fabricante y descrito en las presentes instrucciones.

No utilice la maquina cuando: (1) estén estropeados el cable o la clavija, (2) el aparato funcione
incorrectamente por una caida o dafios sufridos, (3) el aparato se haya caido al agua. Cuando se den

las circunstancias arriba descritas, lleve la maquina al representante autorizado o al servicio mas cercano
para realizar una revision, reparacion o regulacion eléctrica o mecanica.

No utilice la maquina cuando estén obstruidos los orificios para el aire. Tenga especial cuidado de que
en los orificios de ventilacién de la maquina y junto al pedal no se acumulen polvo o fibras.

No meta ningun objeto en estos orificios.

No utilice la maquina al aire libre.

No utilice la maquina en lugares donde se usen productos en aerosol (spray) u oxigeno.
No coloque ningun objeto en el pedal.

Para desenchufar el aparato apague todos los conmutadores (coléquelos en posicion “0” y después saque
la clavija del enchufe.

. No desenchufe el aparato de la alimentacién tirando del cable. Para desenchufar la maquina de la red

agarre la clavija, no el cable.

Mantenga los dedos lejos de la partes moviles del aparato, sobre todo de la aguja.
No utilice agujas dobladas.

No tire ni empuje el material al coser, ya que la aguja puede doblarse o partirse.

. Apague la maquina (“0”) antes de hacer cualquier ajuste en la aguja. Se trata sobre todo de acciones

como: enhebrar la aguja, cambiar la aguja, enhebrar la bobina o cambiar el pie prensatelas.

Desenchufe siempre el aparato de la fuente de alimentacion antes de quitar la carcasa, engrasarlo
o llevar a cabo cualquier ajuste incluido en las presentes instrucciones.

GUARDE LAS INSTRUCCIONES
La maquina solo esta destinada para uso doméstico.
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NOMBRES DE LOS COMPONENTES

o

12 1314151617 18 191

o000
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16.
17.
18.

19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.

Tapa frontal

Presién del pie ajustable

Botdn de puntada reversa

Boton de costura “puntada por puntada”
Cortahilos

Botdn de puntada lenta

Interruptor Start/Stop

Caja de accesorios

Tapa superior

. Sujetador del devanador de bobina
. Panel de control

. Cubierta de la palanca tirahilos

. Ajuste de tension del hilo

. Guia hilos

. Control electrénico de la velocidad

de costura
Sujetador de la bobina
Pasador de la bobina

Ajuste de tension del devanador
de bobina

Devanador de bobina

Tope de la bobina

Asa de transporte

Interruptor de alimentacion

Enchufe del pedal

Enchufe de alimentacion

Cable de alimentacién

Pedal

Guia hilos

Palanca del enhebrador de aguja
Enhebrador

Palanca automatizada para ojales
Tornillo de soporte del pie prensatelas
Placa de aguja

Cubierta del porta bobina

Palanca de elevacion del pie prensatelas
Cortahilos

Tornillo de sujecion de la aguja
Guia hilos

Pie prensatelas

Palanca de bajada del transportador



ACCESORIOS

Los accesorios se encuentran en la mesa de extension.
Juego de agujas

Bobinas

Sujetador de la bobina (grande)
Sujetador de la bobina (pequefio)
Destornillador para la placa de aguja
Destornilladores (grande y pequefio)
Abre ojales con cepillo

S I A o o

Pie para el dobladillo (costura invisible)
9. Pie para puntada overlock

10. Pie para insercion de cremalleras

11. Pie para ojales

12. Pie para puntadas decorativas (en satén)

APERTURA DE LA CAJA DE ACCESORIOS

Para abrir la caja, tire de ella hacia usted.

Adaptacion de la maquina a la costura en redondo

La maquina puede ser utilizada en versién con cama plana o con brazo libre.

Con la caja de accesorios colocada, es utilizada como maquina estandar con
cama plana. Después de retirar la caja (sacarla hacia la izquierda), la maquina
estara adaptada para coser en redondo.

FUNDA

Asegure la maquina con la funda cuando no la utilice.

CAMBIO DEL PIE PRENSATELAS

El pie prensatelas se debe cambiar en funcién de la puntada que necesitemos
o el tipo de operacion.

PRECAUCION: Apague la maquina antes de cambiar el pie prensatelas.
1. Levante la aguja a su posicidon mas alta girando el volante hacia usted.
2. Suba el pie prensatelas.

3. Apriete la palanca del soporte del pie prensatelas - el pie prensatelas
se desprendera.

4. Coloque el pie prensatelas de manera que el pasador se quede justo bajo
la ranura del soporte.

5. 5. Baje el soporte del pie prensatelas para que el pie quede bloqueado
en su lugar.

EXTRACCION Y MONTAJE DEI SOPORTE DEL PIE PRENSATELAS

Para poner algunos pies prensatelas se necesita extraer el soporte del pie.

Para extraerlo, primero levante el soporte y luego afloje el tornillo (C).

Para volver a colocarlo, ajuste el agujero en el soporte del pie con
el agujero en la barra y apriete el tornillo.
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(B) Fijacion del soporte del pie prensatelas
(C) Tornillo del soporte del pie prensatelas




CAMBIO DE LA AGUJA

Seleccione el sistema y tamafo adecuado de agujas dependiendo del tejido cosido.
PRECAUCION: Desenchufe la maquina de la red eléctrica antes de cambiar la aguja.
1. Levante la aguja a su posicion mas alta girando el volante hacia usted.

Afloje el tornillo de la aguja.

2
3. Retire la aguja de su sujecion.
4

Introduzca la aguja nueva en la pieza de sujecion con el lado plano en sentido
opuesto a usted. Empujela tanto como pueda.

5. Apriete el tornillo de fijacion de la aguja.
A. iNo utilice nunca una aguja torcida, roma o doblada!

Para comprobar la aguja, coléquela en una superficie plana (p.ej. placa de aguja
o cristal). La distancia libre entre la aguja y la superficie plana debera ser uniforme.

CONEXION DE LA MAQUINAS A LA CORRIENTE

Antes de conectar el cable de alimentacion, asegurese de que la tension y frecuencia indicadas en la maquina
coincidan con su corriente eléctrica.

Coloque la maquina sobre una mesa estable.
1. Introduzca la clavija de la maquina en el enchufe hembra de la maquina.
2. Introduzca la clavija de alimentacion en la toma de corriente.

3. Encienda el interruptor de alimentacion.
4. Se encendera la lampara de costura.
Para apagar la maquina, apague el interruptor y desconecte el cable de alimentacion de la toma.

PRECAUCION: No deje la maquina en funcionamiento desatendida. Después de su uso, no olvide retirar el cable
de alimentacion. Siga el mismo procedimiento antes de limpieza y mantenimiento.

PRECAUCION: Cuando se desconecta la maquina no se tira del cable, sino se agarra la clavija.

BOTONES DE OPERACION DE LA MAQUINA Y APAGADO DEL TRANSPORTADOR

A. Botén de puntada reversa - ONC
Cuando el botén esté apretado, la maquina hara puntadas ’
reversas despacio y se parara cuando suelte el botén.

B. Botéon de costura “puntada por puntada”
Cada vez que apriete este botdn, la maquina dara una
puntada.

C. Control electrénico de la velocidad de costura

Si usted utiliza la funciéon START/STOP, la maquina cosera
mas rapido cuando mueva el botén de velocidad a la
derecha y mas lento cuando lo mueva a la izquierda.

D. Botén de puntada lenta
La maquina cosera lentamente mientras mantenga pulsado el botén de costura lenta.

E. Interruptor START/STOP
Después de pulsar el botén START/STOP la maquina comienza a coser y se detiene cuando se pulsa el boton
de nuevo. Las primeras tres puntadas se hacen lentamente.

F. Palanca de bajada del transportador
Los dientes del transportador sobresalen ligeramente por encima de la placa de aguja, justo debajo del pie.
Su funcién es desplazar el material cosido.

Durante la costura estandar, la palanca deberia estar desplazada a la derecha, gracias a lo cual los dientes
del transportador se encontraran en la posicion mas alta.

Al zurcir, acolchar o cuando sea necesario desplazar la tela manualmente, mueva la palanca hacia la izquierda,
lo que hara bajar el transportador.

G. Presion del pie ajustable
La presion del pie debe estar adaptada al grosor de la tela.

Para aumentar la presion, gire el botdn de ajuste a la posicion 3. Para disminuir la presion, gire el boton de ajuste
a la posicién 1. Para la costura normal, gire el botén de ajuste a la posicion 2.
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PEDAL

El pedal permite iniciar y terminar la costura y controlar la velocidad.

Desconecte la alimentacion.
2. Conecte el pedal a la maquina.

3. Coloque el pedal debajo del pie y conecte
la alimentacién de la maquina.

Aumente la velocidad de la costura presionando mas
el pedal. Al soltar el pedal, la maquina se para.

BOTONES DE FUNCION

Los botones de funciéon se cambian cuando se conecta

el pedal. INTERRUPTOR DE SEGURIDAD

A. BOTON START/STOP Si la maquina se bloquea, entonces se detendra

Este botén estara inactivo automaticamente. Después de eliminar la causa
e del bloqueo, presione el pedal para que

B. CONTROL ELECTRONICO DE LA VELOCIDAD DE la maquina se ponga en marcha.

COSTURA

Con este botdn puede ajustar la velocidad maxima de costura.
C. BOTON DE PUNTADA REVERSA

Cuando se utiliza este boton la maquina cosera hacia atras con la misma velocidad. Cuando suelte el botén,
la maquina seguira cosiendo normal.

PRECAUCION Para evitar el riesgo de choque eléctrico:
1. Tenga cuidado con el pedal y no lo tire al suelo. No ponga ningun objeto sobre el pedal.
2. Utilice unicamente el pedal original suministrado junto con la maquina.

PANEL DE CONTROL

1. Pantalla LCD

A la izquierda se muestra la longitud de puntada, en el centro el patron

de puntada y a la derecha el ancho de puntada. 5 — i
@ c) (m) ‘m (R )
: | gl ) lg— 4

2. Boton CL - eliminacion de patrones ‘ & &/ W \E

Cuando utilice la funcion de programacién de patrones y quiera eliminar alguno & W“ (O}

de los programas de costura introducidos, utilice los botones (9) para N\~ 0] ~

encontrarlo. Después, apriete el botén CL para eliminar el programa mostrado 1] Z (2]

en el panel LCD. La funcién de programacion mostrara inmediatamente € A 3] ©

el siguiente programa de costura. 4] — 5]
~ () =

3. Boton ME - programacion de patrones

7] — (81 20)
Para iniciar la programacion de patrones apriete el botén ME. Introduzca los - 'gj St

numeros de los programas de costura - la maquina puede almacenar un maximo =
de 60 programas. No se puede programar la costura de ojales y botones. La maquina cosera los patrones
en el orden en que fueron introducidos. Al mismo tiempo, la pantalla informara del patréon actualmente cosido
(del ambito 001-200).

4. Botén RE - repeticion de patrones

Apriete el botén RE - la pantalla informa de que puede comenzar la repeticidon de patrones. Cuando utilice
la funcién de programacién de patrones y quiera repetir los mismos patrones de costura, apriete primero
el boton RE y después el boton START. La maquina repetira los patrones hasta apretar el botén STOP.
Para anularlo apriete el boton RE.

5. Bot6on MI - imagen de espejo
Apriete el boton Ml para hacer la imagen de espejo de la puntada elegida.

puntada : < se convertira en: > A se convertira en V 2 se convertira en Z
< =
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6. Boton BLOQUEO AUTOMATICO

Da 4 puntadas hacia adelante, luego 4 puntadas hacia atrds y después hacia adelante, si estd configurada

la puntada recta. Para el resto de programas (a excepcion de los ojales) la aguja dara 4 puntadas hacia delante
y hacia atras, y después comenzara a coser el programa elegido.

7. Boton POSICIONAMIENTO DE LA AGUJA

Apriete el botén y la aguja se parara en la posicién inferior cada vez que utilice el interruptor START/STOP.

8. Botones de regulacion de la longitud de puntada

Apriete el botdn superior para obtener una puntada mas larga. Apriete el boton inferior para obtener una
puntada mas corta.

También se puede utilizar los botones junto con el botén ME (muestra el numero de patrones programados).

9. Botones de ajuste del ancho de puntada

Apriete el botdn superior para obtener una puntada mas ancha. Apriete el botén inferior para obtener una
puntada mas estrecha.

También se puede utilizar los botones junto con el boton ME (muestra el numero de programa).

10. Programas de costura: 200 tipos (tabla de puntadas al final de las instrucciones)

Elija el programa apretando las teclas (0 — 9). El nUmero de programa aparecera en la parte central del panel
LCD.

DEVANADO DE LA BOBINA

EXTRACCION DE LA BOBINA

1. Mueva hacia derecha el botdén de liberacion
de la cubierta y quitela.

2. Retire la bobina del porta bobinas.

DEVANADO DE LA BOBINA

1. Coloque la bobina en el porta hilo. Ponga
el soporte de seguridad grande y apriételo
fuertemente hacia la bobina.

Para las bobinas estrechas o pequenas,
utilice un soporte de seguridad pequerio.

2. Pase el hilo por la guia.
3. Pase el hilo por la guia.

4. Guie el hilo alrededor del guia hilos
de la bobina.

5. Inserte el hilo a través del agujero
de la bobina, de dentro a fuera.

6. Inserte la bobina en el eje de la bobinadora
y empujela hacia la derecha. El signo
de la bobina aparecera en la pantalla LCD.

7. Sujete en la mano la punta libre del hilo
y ponga en marcha la maquina.

8. Pare la maquina cuando haya hecho unas pocas vueltas. Corte el hilo cerca de agujero de la bobina.
9. Vuelva a poner en marcha la maquina y configurela en la maxima velocidad.
10. Cuando la bobina esté totalmente enrollada, la maquina se detiene automaticamente.

11. Coloque la bobinadora en su posicion original (muévala a la izquierda) y corte el hilo con las tijeras.
Retire la bobina de la bobinadora.
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COLOCACION DE LA BOBINA

1. Coloque la bobina en el porta bobinas de modo que el hilo
se desenrolle hacia la derecha (sentido contrario a las agujas
del reloj).

2. Inserte el hilo por la ranura (A) delante del porta bobinas.

3. Arrastre el hilo hacia la izquierda, paselo entre el muelle
tensor del hilo (B). Siga pasando el hilo de modo que se
encuentre en la ranura (C) y no se salga de ella (A).

)\‘

> w0

4. Saque hacia atra unos 10 cm de hilo y coloque de nuevo
la tapa del porta bobina.

ENHEBRADO DE LA MAQUINA

ENHEBRADO DEL HILO SUPERIOR
1. Levante la palanca del pie prensatelas.

2. Presione el botén de la aguja arriba/abajo y ponga la aguja
en la posicion superior.

3. Coloque la bobina en el pasador y asegurela con el sujetador
de la bobina.

——— e e e e e e =] e
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\—7@ 1 —7. Enhebre la maquina en el orden
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que se muestra en las ilustraciones.
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ENHEBRADO DE LA AGUJA

Baje el pie prensatelas.
2. Suba la aguja a su posicion mas alta.

3. Baje el enhebrador y pase el hilo
a través del guia hilos (A) tirandolo
hacia la derecha.

4. Presione el enhebrador tan abajo
como sea posible hasta que
el gancho del enhebrador entre por |3
el ojo de la aguja.

5. Pase el hilo a través de la guia por
debajo del gancho.

6. Sujete el hilo flojo y suelte
el enhebrador. El gancho dara
una vuelta y pasara el bucle del hilo
a través de la aguja.

7. Saque unos 10 cm de hilo.
PRECAUCION: No baje el enhebrador durante la costura.

EXTRACCION DEL HILO
DE LA BOBINA

Suba el pie prensatelas.

2. Sujete el hilo de la aguja
ligeramente y pulse dos veces
el boton de la aguja arriba/abajo.
El volante dara una vuelta.

3. Tire del hilo de la aguja. El hilo de la bobina saldra en la placa de aguja.
4. Coloque las puntas de ambos hilos debajo del pie y saque unos 10 cm.

INICIO DE COSTURA r—

PRECAUCION: Durante la costura
especialmente hay que tener
cuidado con el espacio alrededor
de la aguja.

L
La maquina transportara de forma )
automatica el tejido, no lo debe tirar © =
ni empujar. @

INICIO Y FINAL DE LA PUNTADA

Revise el pie prensatelas - debe tener puesto el pie universal.
Levante el pie prensatelas y coloque la tela por debajo.
Baje el pie prensatelas.

oD~

Tire del hilo de la aguja y el hilo de la bobinadora hacia atras.
Haga unas puntadas.

Ajuste la velocidad de costura.
Pare la maquina cuando termine la costura.
Levante la palanca del pie prensatelas.

© N o o

Suba la aguja moviendo el volante. Retire el tejido cosido que esta
debajo del pie prensatelas. Utilice el cortahilos que esta por un lado
de la maquina y corte el hilo.
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PUNTADA REVERSA
La puntada reversa se utiliza para fortalecer la parte final de la costura.
1. Coloque el material en el sitio donde quiera coser y baje el pie prensatelas.

2. Pulse el botén de puntada reversa y haga 4-5 puntadas. (Si utiliza el pedal:
pulse el pedal mientras mantiene presionado el botén de puntada reversa).

3. Pulse el botdn de inicio y cosa de nuevo. (Si utiliza el pedal: suelte el boton
de puntada reversa y presione el pedal para coser normal).

4. Al llegar al final de la costura pulse de nuevo el boton de puntada reversa
y haga 4-5 puntadas.

CAMBIO DE DIRECCION DE LA COSTURA

Pare la maquina antes de cambiar la direccion de la costura.
Ponga la aguja en la posicion inferior.

Levante el pie prensatelas.

Para cambiar la direccion, gire la tela "en la aguja”.

o~ o=

Baje el pie y continue el trabajo.

COSTURA DE TEJIDOS GRUESOS
Si cose los tejidos gruesos, el frente del pie prénsatelas suele subir, lo que
puede estorbar el inicio de la costura. En este caso, coloque un trozo de tela
del mismo espesor que el material cosido en la parte posterior del pie.
* Para colocar facilmente un tejido grueso debajo del pie, se puede alzar

un poco mas la palanca de elevacion del pie.

Si cose unas capas multiples de material debe introducir el material de forma
manual.

A: Material cosido  B: Arandela

GUIA DEL TEJIDO EN LA PLACA DE AGUJA

El nimero junto a cada linea en la placa de aguja indica la distancia entre
esta linea y la posicion central de la aguja. Coloque la tela a lo largo

de la linea elegida para conseguir la misma distancia de la puntada desde
el borde de la tela.

AJUSTE DE LA TENSION DEL HILO

La tension del hilo se ajusta segun los materiales de costura. Si es necesario hay que cambiar la tensién del hilo

superior.

A. La tension adecuada del hilo

El hilo superior y hilo de la bobina deben ser
intercalados mas o menos en el centro del
material de costura.

C. Cuando el hilo superior es visible

en la parte inferior del material
Gire el boton de regulacion a un numero mayor
para aumentar la tension del hilo superior.
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B. Cuando el hilo de la bobina es visible
en la parte superior del material

Gire el boton de ajuste a un nimero menor

para aflojar la tension del hilo superior.

D. Tension del hilo para las puntadas zigzag

Al coser con las puntadas zigzag, la tensién del hilo
debe ser un poco mas débil que para las puntadas
rectas. Se obtiene una mejor puntada cuando el hilo
superior aparece en la parte inferior del material.

©




Soluciones

La figura muestra que la puntada en la parte superior del material es buena, pero
en la parte inferior se suelta el hilo. Esto significa que la tension del hilo superior X
no es correcta. En este caso, hay que aumentar la tension del hilo superior. \ )

PRECAUCION: La maquina transporta el material de forma automatica. AN

No se puede tirar ni empujar el material, ya que esto puede romper la aguja N
o hacer una puntada de mala calidad.

TABLA DE COMBINACIONES ENTRE TEJIDOS, AGUJAS E HILOS

Seleccione el tamano del hilo y de la aguja para el tejido de costura.

Tejidos Tamaiio del hilo Tamaino de la aguja
Algodon #120 - 150
Tela muy fina de seda, tafetan, seda, etc. Seda #120 - 150 70 -80

Sintético #120 - 150
Algodén #100 - 120
Algodon, lino, satin, pana, terciopelo Seda #100 - 120 80-90
Sintético #100 - 120
Algodén #50 - 80

Gabardina gruesa, tweed, denim, pana Seda #50 - 80 90 - 100
Sintético #50 - 80

Algodén #120 - 150

Tejido de punto, stretch, tricot, spandex, jersey 80-90
Seda #120 - 150

Recuerde usar una aguja con punta correcta, dependiendo del tejido de costura.

PUNTADA RECTA

/

El ancho de puntada aparece en el panel LCD a la derecha.
Utilice los botones de ajuste del ancho de puntada para fijar
la posicion de la aguja.

Posicion izquierda 0.0 - 3.0
Posicion central 3.5
Posiciéon derecha 4.0 - 7.0

Puntada recta con la puntada de bloqueo automatico

1. Levante el pie prensatelas y coloque la tela
por debajo. Baje el pie. Coloque el hilo
superior e inferior por debajo del pie.

2. Pulse el interruptor Start para empezar
a coser (si tiene conectado el pedal, piselo).
Guie suavemente la tela de forma natural. ®

3. Alfinal de la costura apriete el boton de
puntada reversa y dé 3-4 puntadas.

4. Suelte el botdon de puntada reversa, apriete
el interruptor start/stop y cosa hacia delante
hasta el final de la costura.

5. Levante la palanca del pie y corte el hilo.
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MONOGRAMAS

1. Para coser letras utilice el pie para puntadas decorativas,
no el pie normal.

2. Consulte la tabla de puntadas para elegir el nUmero
de los programas de letras. B W

(51162 163 14 165
abocde
(165 67 e 168 170)

131132 133 134 165166 167 168

ABCDefghcoser"'

3. Por ejemplo, para

T8 62 13 1ea ies)

4. apriete el botén ME vy elija los nimeros 131+132+133... Fon 1| oy
T 1 1 1 2
- - - - - - - Ve KLMNO (187_88 189 190
* Si quiere corregir algo, apriete el boton CL para eliminar el programa en cuestion. |==—=== ="
(151 152 153 151 158) (191 1% 193 194 188)
UuvwxXxy 0123 4
(56 157 w8 158 m0) [T

AN 567 89

(1) | A ] La pantalla LCD mostrara el patrén elegido ; R
L= on una letra pequefia o grande B SERC AR S
(2) IEIEl | La pantalla LCD mostrara el nimero U )
— de programas / letras programados ABCDef ih 2)
3) 1 ! La pantalla LCD mostrara el numero ordinal

L= gel programa elegido

PUNTADA OVERLOCK

APLICACION DEL PIE PARA LA PUNTADA OVERLOCK

Coloque el tejido de modo que la guia del pie de overlock pase
por el borde del tejido.

A. El ancho (5.0-7.0 mm) es utilizado como proteccion frente
al deshilado de la tela.

B. Este patron de costura es una combinacion de la puntada
recta con la puntada zigzag que es ideal para los materiales
que se deshilan y el stretch.

PRECAUCION: El pie para la costura overlock solo deberia ser utilizado para coser los patrones 06, 15, 18, 20,
41, al mismo tiempo, para las puntadas mas estrechas de 5 mm. En caso de coser otros patrones, existe
el riesgo de que la aguja golpee el pie y se rompa.
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APLICACION DEL PIE UNIVERSAL

Cosiendo con el pie universal coloque el material de tal manera
que la aguja, después de bajar, esté en el borde del material.

C. Utilice un zig-zag mas estrecho para coser tejidos ligeras.

D. Ajuste la longitud y el ancho del patréon 06 cuando cosa telas
que se deshilan facilmente y el stretch.

E. Después de coser se puede cortar con tijeras el material innecesario.
Tenga cuidado de no cortar el hilo.

PUNTADA INVISIBLE

NAANANNS

Esta puntada sera invisible en el lado derecho del material.

1. Doble el material como se muestra en la figura.
Deje 5 mm de espacio en el borde de la tela.

2. Laguia (A) en el pie asegura el transporte uniforme del material
para coser la puntada invisible. La guia (A) se puede ajustar
mediante el tornillo (B).

3. Coloque la tela de modo que la puntada recta esté en el borde
sobresaliente del doblado y la puntada invisible coja con un hilo
el borde doblado de la tela. Ajuste el tornillo de modo que la guia
toque los bordes del material doblado.

4. Baje el pie prensatelas y cose pasando el material de manera
uniforme a lo largo de la guia.

5. Cuando haya terminado de coser, dé la vuelta al material.

PRECAUCION: Si se ven las puntadas en el lado derecho de la tela,
reduzca el ancho de la puntada o desplace la guia del pie hacia
la derecha.

Si la puntada zig-zag no coje el doblado, aumente el ancho
de la puntada o desplace la guia del pie hacia la izquierda.
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COSTURA DE OJALES

008 009 1 012 013 014

Marque la longitud del ojal en la tela.

2. Coloque el botén en el pie. a = longitud del botdén + grosor

3. Pase el hilo superior por el orificio del pie, monte el pie y saque
el hilo superior junto con el hilo de la bobina hacia la izquierda.

4. Coloque la tela debajo del pie prensatelas para que la marca
del ojal dibujada en el material coincida con el centro del pie.
Mueva la parte principal del pie hacia atras y baje la palanca del pie.

5. Baje la palanca de remate del pie al maximo de modo que se
encuentre en la posicion mostrada en el dibujo 5.

6. Sujete ligeramente el hilo superior y empiece a coser.

Nota: Si la palanca no esta bien bajada o el pie no se coloca
de manera uniforme, la maquina no empieza a coser.

@

7. El ojal sera cosido en el orden mostrado en la figura. Al terminar,
la maquina se detiene automaticamente.

8. Levante el pie prensatelas y corte el hilo. Para coser el mismo ojal,
suba el pie prensatelas y vuelva a la posicion inicial.

®
9. Corte la abertura del ojal con el abreojales. »
Tenga cuidado de no dafar los puntos.

PRECAUCION: Usando el abreojales, no ponga el dedo en el lugar
de cortar. Cosiendo los ojales debe ajustar los parametros
(grosor y anchura) al tipo de la tela.

PUNTADA TRIPLE ZIGZAG

La puntada triple zigzag se usa frecuentemente para coser el material
elastico y que se estira.

A. COSTURA DE CINTAS ELASTICAS

Si cose una cinta elastica, asegurese de guiar de forma uniforme por delante
y atras de la aguja. Tenga cuidado de no doblar la aguja al coser.

B. SOBREHILADO
Se utiliza para los tejidos de puntos y los materiales que se deshilan
facilmente. La aguja debe ser colocada justo en el borde del material.
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PUNTADA ELASTICA

N/ \/\/

Asegura una puntada fuerte y elastica. Se utiliza para los tejidos de punto y los materiales que se estiran.
Excelente como puntada de union para juntar dos tejidos gruesos, p.ej. vaqueros.

PROGRAMACION DE PATRONES

1. Si utiliza esta funcion, podra ver en cualquier momento la lista de patrones

programados. Los botones de ajuste del ancho de puntada cambian su funcién
y sirven ahora de teclas arriba/abajo. El campo de informacién sobre la longitud r Ty = ‘
de puntada muestra ahora el numero de patrones programados. H
2. El campo central de la pantalla informa de los tipos de patrones programados. |_E}_1_n |1 2 2\ |_f:|1 I
3. Si quiere cambiar o corregir el patron programado, busquelo segun el nimero
de puntada. Retroceda un patron e introduzca uno nuevo. De este modo sustituira e (M) ‘M) (R
el patron incorrecto. |&L Jl |\__,]\-\_| /| ‘\E_ y,
4. P.ej. los patrones del 020 al 030 estan programados y quiere cambiar el patrén |'f\ | (.J\‘
030 por el 025. Tiene que elegir el patron 029 e introducir 025. Si quiere corregir /\ oy
el primer patron, programe todo desde el principio. [ ‘/\ \Q,I ) (_\§
5. Si quiere eliminar un patrén, utilice los botones de ajuste del ancho de puntada 1\— '\1_/ g |\?/'| -,
para encontrarlo y apriete el botén CL. La pantalla LCD mostrara el siguiente \ P \?,' N V
patron programado. Si quiere introducir mas patrones, asegurese de que el ultimo ‘\43. — |.\5/.|
programado aparece en el panel. f:\ :\B/I s
6. Sicomienza a coser los patrones programados, no podra cambiar ni eliminar los \\7}! /l\ |\58/,|
patrones. Para hacer cualquier cambio, debera programar todo desde el principio. N ,g/l i
7. Para finalizar la funcién de programacion, apriete el botén ME. -

Se apagara el diodo del botdn y la funcidn dejara de estar acyiva. —

INDICACION:
Antes de programar la maquina, apunte en una hoja el orden de los patrones que quiera coser.

PUNTADA PATCHWORK
S
(/,(AK///E/,(/ L L
‘&‘&‘y\ \\7\\‘&\ \\\\
AR A
<<<<<<‘§<<<<<<§%<<<<<¢2<<<<<<
2N R
A A R
Para obtener unos efectos decorativos adicionales, use diferentes ©) ®

tipos de tela.

1. Coloque las dos piezas con el lado derecho y cosa con la puntada
recta.

2. Desdoble la tela.

3. Haga la puntada pluma (patchwork) de manera que la costura
esté exactamente entre ambos bordes.
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APLICACIONES

1. Utilizando el pegamento para la tela, sujete la aplicacién al material.
Luego planchela e hilvane.

2. Cose las orillas de la aplicacion manteniendo la aguja muy cerca ®
del borde de la tela. La puntada recta sera practicamente invisible
por lo que se consigue el efecto de la puntada manual.

3. Cuando cosa arcos pronunciados, baje la aguja y levante el pie.
Dé vueltas en la aguja para coser las curvas.

INSERCION DE CREMALLERAS

Ponga el pie para aplicar cremalleras. El pie puede ser montado
del lado izquierdo o derecho, a fin de permitir la costura cerca
del borde de la cremallera.

1. La aguja del lado izquierdo del pie
2. Laaguja de lado derecho del pie

3. Para coser cerca del borde derecho de la cremallera, monte
el pie a la derecha de la aguja; para coser cerca del borde
izquierdo, a la izquierda de la aguja.

Puede utilizar el pie de insercién de cremalleras para coser
junto al borde.
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PUNTADA FESTON (EN SATEN)

Esta puntada se utiliza para decorar los bordes de prendas
de vestir para nifios y mujeres y para los manteles.

(1) FESTON ENROLLADO

1. Coloque las telas una encima de otra por el lado derecho y cosa
a lo largo del borde.

2. Corte la tela a lo largo de la puntada, dejando unos 3 mm (1/8”).
Haga muescas.

3. Dé la vuelta a las telas y empuje las costuras redondeadas.

(2) FESTON DECORATIVO JUNTO AL BORDE O

1. Coloque las telas una encima de otra por el lado izquierdo y cosa
cerca del borde.

2. Corte la tela a lo largo de la puntada (teniendo cuidado de no

cortar la puntada). Lado
- izquierdo
3. Utilice el sellador de costuras o el pegamento para telas para

asegurar los bordes de la puntada festén.

PUNTADAS DECORATIVAS

Use la puntada en satén para hacer puntadas decorativas. El pie en
la parte inferior tiene una muesca para facilitar el transporte del material.

Al usar las puntadas decorativas se pueden cambiar la longitud
y el ancho. También se puede hacer la imagen de espejo de las puntadas.

Haga pruebas en un retal de tela sobrante hasta obtener el resultado
deseado

PRECAUCION: Algunas puntadas no tienen ajuste de longitud y ancho
simultaneo.

LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DE LA MAQUINA

Para garantizar que la maquina funcione durante mucho tiempo sin
averias, mantenga limpios todos los componentes basicos. Desenchufe
siempre la maquina de la corriente después de terminar de trabajar.

Levante la aguja.
Retire la placa de aguja (1).

@ N~

Extraiga el porta bobinas (2).
4. Con ayuda del cepillo, limpie el arrastratelas y la lanzadera.

PRECAUCION Una vez por semana engrase la lanzadera con una gota
de aceite (A).

5. Monte el porta bobinas segun la ilustracion (3 - 4).
Monte la placa de aguja.
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SOLUCION DE PROBLEMAS
Problema Causa Soluciones
1. El hilo no esta enhebrado correctamente. 1. Enhebre de nuevo.
2. El hilo esta doblado en el porta bobinas. 2. Elimine el hilo doblado.
Rotura del hilo superior | 3. La aguja esta montada incorrectamente. 3. Ponga de nuevo la aguja.
4. Latension del hilo es demasiado alta. 4. Cambie la tension del hilo.
5. El hilo es demasiado grueso o fino para la aguja. 5. Cambie el hilo.
. 1. El hilo no esta devanado correctamente en la bobina. 1. Devane de nuevo.
S:rt}lijnr: del hilo de la 2. Se ha acumulado pelusa en el porta bobinas. 2. Limpie el porta bobina.
3. La canilla no gira uniformemente. 3. Gire la canilla.
1. La aguja esta mal colocada. 1. Ponga de nuevo la aguja.
2. la aguja esta doblada o sin punta. 2. Cambie la aguja.
Saltos de puntada o4 ) . P . . . g~ ) .
3. Se ha elegido el tamafio de la aguja equivocado. 3. Elija el tamafio de la aguja adecuado a la tela.
4. Se ha elegido una aguja equivocada para tela elastica. 4. Utilice la aguja para stretch.
1. La maquina no esta enhebrada correctamente. 1. Enhebre de nuevo la aguja.
. 2. El hilo no esta devanado correctamente en la bobina. 2. Devane de nuevo la bobina.
Fruncido de la costura . . . . .
3. La aguja esta sin punta. 3. Cambie la aguja.
4. La tension del hilo de la aguja es demasiado alta. 4. Cambie la tension del hilo.
Las puntadas forman 1. El hilo no esta devanado correctamente en la bobina. 1. Devane de nuevo la bobina.
bucles y las puntadas | 2. El hilo no estd enhebrado correctamente. 2. Enhebre de nuevo la aguja.
son sueltas 3. La tension del hilo no es ajustada. 3. Ajuste la tension.
1. La aguja no esta subida. 1. Suba la aguja.
El enhebrador no ) . .
) 2. La aguja esta mal colocada. 2. Inserte de nuevo la aguja.
enhebra la aguja ’ i . ; ;
3. La aguja esta torcida. 3. Cambie la aguja.
La prenda no avanza 1. El transportador no esta bajado. 1. Levante el transportador.
uniformemente 2. Los dientes de arrastre estan obstruidos con pelusa. 2. Limpie los dientes de arrastre.
1. Se tira del tejido con demasiada fuerza. 1. No tire del tejido.
2. La aguja golpea el pie. 2. Elija el patrén y el pie adecuado.
La aguja se rompe 3. La aguja esta mal colocada. 3. Inserte de nuevo la aguja.
4. La combinacion de tamafio de aguja y de tejido/hilo 4. Elija el tamafio adecuado de la aguja y el hilo.

no es correcta.

La maquina hace
mucho ruido.

1. En los dientes de arrastre o la lanzadera estan
obstruidos con pelusa.

RN

. Retire la placa de aguja y el porta bobinas, luego
limpie la lanzadera y los dientes de arrastre.

La maquina no
funciona

La maquina no esta enchufada.

. El interruptor esta apagado.

. El perno esta todavia en la posicién de devanado.
. El pie no esta bajado.

. Costura de ojales

La palanca no esta bajada del todo.

* El pie para ojales no esta montado.

oA W N

1. Ponga la clavija en el enchufe.

2. Encienda la maquina.

3. Mueva el pasador hacia la derecha.
4. Baje el pie.

5.

Baje la palanca.
* Monte el pie para ojales.

TABLA DE PUNTADAS
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TEXI Ballerina mode d’emploi
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58. Changement du pied

59. Changement de I'aiguille

59. Raccordement de la machine au courant

59. Touches opérationnelles de la machine et débranchement des griffes
59. Touche de la couture en arriére

59. Touche couture « point apres point »

59. Régulation électronique de la vitesse de couture
59. Touche couture libre

59. Touche Marche/Arrét

59. Levier d’abaissement des griffes

59. Régulation d’appui du pied presseur

60. Démarreur a pied (pédale)

60. Panneau de contréle

61. Enfilage de la canette

61. Retirer la canette

61. Enfilage de la canette

62. Mise de la canette

62. Enfilage de la machine

62. Enfilage du fil de la canette

63. Enfilage de I'aiguille

63. Enlévement du fil de la canette

63. Début de la couture

63. Début et fin du point

64. Couture en arriere

64. Changement de la direction de la couture
64. Couture de gros tissus

64. Plaque de guidage du tissu dans la plaque a aiguille
64. Réglage de la tension du fil

65. Tableau du choix des fils et des aiguilles au tissu cousu
65. Point droit

66. Monogrammes

66. Point overlock

67. Point caché (doublure)

68. Bordure des boutonniéres

68. Point de tricot

69. Points élastiques

69. Programmation des motifs

69. Point de patchwork

70. Applique

70. Couture des fermetures éclaires

71. Point de satin

71. Points décoratifs

71. Nettoyage et entretien de la machine

72. Problémes et leur élimination — conseils utiles
72. Carte des points
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TEXI Ballerina mode d’emploi
CONSIGNES DE SECURITE IMPORTANTES

Il est important d’observer des précautions de sécurité élémentaires lors de I'utilisation de la machine f coudre
et notamment celles qui suivent.

Veuillez lire 'ensemble de la notice avant I'utilisation.

Pour réduire les risques de décharge électrique

Ne laissez jamais la machine branchée sans surveillance. Débranchez toujours la machine immédiatement
apres l'usage et avant le nettoyage.

Pour réduire les risques de brilure, d’incendie, de décharge électrique et de blessures corporelles:

1. Ne permettez pas que la machine a coudre soit utilisée comme un jouet. L’étroite surveillance d’'un adulte
est nécessaire quand la machine est utilisée par des enfants ou en présence d’enfants.

2. N’utilisez la machine a coudre que pour 'usage prescrit dans la présente notice.
N’utilisez que les piéces conseillées par le constructeur et indiquées dans la présente notice.

Il est interdit d’utiliser la machine quand : une fiche ou un fil électrique est défectueux, (2) la machine
ne fonctionne pas correctement suite a une chute ou un endommagement, (3) si elle a été immergée

Si les circonstances ci-dessus ont lieu, Retournez la machine au distributeur agréé ou au centre
de service aprés-vente le plus proche pour tout examen, réparation, réglage électrique et mécanique.

4, N’utilisez jamais la machine si une aire d’aération est obstruée. Veillez a ce que les ouvertures destinées
f la ventilation de la machine ainsi que la pédale restent dégagées de peluches, de poussiére et de fibres
de tissus.

Veillez f ne rien laisser tomber ni insérer dans les ouvertures d’aération.

N’utilisez pas la machine en plein air.

N’utilisez pas la machine dans les lieux ou des aérosols sont utilisés ou de I'oxygéne administré.
Veillez a ne rien poser sur la pédale.

© ©o N>

Pour déconnecter la machine, tournez le bouton d’alimentation en position d’arrét (« 0 »), puis
débranchez la fiche électrique.

10. Ne débranchez pas la machine en tirant sur le cable d’alimentation. Pour débrancher, saisissez la fiche
et non pas le cable.

11.  Ne placez pas vos doigts prés des parties en mouvement, surtout dans la zone de l'aiguille de la machine
a coudre.

12.  Nutilisez pas d’aiguilles tordues.
13. Netirez pas et ne poussez pas le tissu pendant la couture. Ceci pourrait tordre I'aiguille et la casser.

14. Arrétez (« 0 ») la machine avant d’effectuer tout ajustement et réglage dans la zone de l'aiguille. Cela
concerne surtout les actions telles que : I'enfilement de l'aiguille, I'enfilement de la canette
ou le changement de pied presseur.

15. Veillez f toujours débrancher la machine avant de retirer des couvercles, de lubrifier la machine
et d’effectuer toute opération d’entretien mentionnée dans la notice d'utilisation.

CONSERVEZ CETTE NOTICE D’UTILISATION
La machine a coudre est exclusivement destinée a 'usage domestique.
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NOMS DE PIECES

o

Plaque frontale
Régulation d’appui du pied presseur

12 1314151617 18 191

Touche de la couture en arriére

Touche couture « point aprés point »

Coupe-fil

Touche couture libre

Touche Marche/Arrét

S S L o R

11 Boite pour les accessoires

©

Couvercle haut

-
o

. Volant

—_
—_

. Panneau de contréle

N
N

. Protection releveur du fil

—_
w

. Régulateur de la tension du fil

—
o

. Panneau de guidage du fil

—_
[&)]

. Régulation électronique de la vitesse
de couture

16. Poignée de sécurité canette

17. Broche de la canette

18. Tendeur du fil du bobineur

19. Bobineur

20. Limiteur de la bobine

21. Poignée pour le transport

22. Interrupteur d’alimentation

23. Prise du démarreur a pied (pédale)

24. Prise d’alimentation

25. Cable d’alimentation

26. Démarreur a pied (pédale)
27. Panneau de guidage du fil

28. Levier de I'enfileur de l'aiguille
29. Enfileur de l'aiguille

30. Levier de la couture automatique
de la boutonniére

31. Vis fixant le pied

32. Plaque a aiguille

33. Couvercle du tambourin

34. Levier du soulévement du pied
35. Coupe-fil

36. Vis fixant I'aiguille

37. Panneau de guidage du fil

38. Pied

39. Levier d’abaissement des griffes
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ACCESSOIRES

Les accessoires se trouvent dans la bofte retirable.

Assortiment d’'aiguilles

Bobines

Poignée protégeant la bobine (grande)
Poignée protégeant la bobine (petite)
Tournevis pour la plaque a aiguille
Tournevis (grand et petit)

Découpeur des trous avec brosse

S I A o o

Pied pour points cachés

9. Pied a point overlock

10. Pied pour les fermetures

11. Pied boutonniére

12. Pied pour oints décoratifs (satins)

OUVERTURE DE LA BOITE A ACCESSOIRES

Afin d’ouvrir la boite, saisissez-la par la gauche et tirez vers vous.

PREPARATION DE LA MACHINE POUR LA COUTURE ARRONDIE

La machine peut étre utilisée avec un chassis plat ou en version avec un bras
quelconque.

Avec la boite a accessoires mise, elle est utilisée comme une machine standard
avec chassis plat. Aprés savoir retirer le compartiment (saisi vers la gauche),
la machine est destinée a la couture arrondie.

HOUSEE DE PROTECTION

Couvrez la machine avec la housse de protection quand elle n’est pas utilisée.

CHANGEMENT DE PIED PRESSEUR

Le pied presseur doit étre changé en fonction du point que vous désirez coudre

ou de 'ouvrage que vous effectuez.

ATTENTION Veillez a éteindre la machine avant de changer le pied presseur. -

1. Tourn.ez le volant vers vous jusqu’a ce que l'aiguille atteigne sa position 1 @
supérieure.

2. Soulevez le releveur de pied presseur. @/

3. Appuyez sur la touche libérant le pied — le pied tombera.

4. Placez le pied voulu avec la tige (A) exactement sous le cran du support (B)
du pied presseur.

5. Abaissez le levier du releveur de pied presseur de maniére a ce que le pied
presseur s’enclenche dans la bonne position.
OTER ET METTRE LE SUPPORT DU PIED PRESSEUR

Pour mettre en place un pied presseur spécial, il est nécessaire de retirer
le support du pied presseur. Afin de le retirez, soulevez d’abord le support

et ensuite desserrez la vis de maintien du pied presseur (C). (A) Tige du pied presseur
Pour remettre le support en place, poussez-le par la barre vers le haut (B) Cran de support du pied presseur
le plus loin possible et serrez la vis. (C) Vis de maintien du pied presseur
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MISE EN PLACE DE L’AIGUILLE

Choisissez une aiguille de la grosseur et de la catégorie appropriée pour le tissu que vous souhaitez coudre.

ATTENTION Veillez a éteindre la machine avant de retirer I'aiguille.
1. Tournez le volant vers vous jusqu’a ce que l'aiguille atteigne sa position supérieure. (1) f
Desserrez la vis du pince-aiguille.

2
3. Dégagez I'aiguille en place.
4

Insérez I'aiguille de votre choix dans le pince-aiguille, le coté plat de 'aiguille vers
l'arriére. Pousser l'aiguille vers le haut le plus loin possible.

5. Resserrez la vis du pince-aiguille.
N’utilisez pas d’aiguille tordue ni émoussée !

Placez l'aiguille sur une surface plate pour vérifier qu’elle est bien droite. La distance
entre l'aiguille et la surface plate doit étre fixe.

BRANCHEMENT DE LA MACHINE

Avant de connecter le cable d’alimentation, assurez-vous que la tension et la fréquence du courant indiquées
sur la machine répondent aux valeurs de votre prise électrique.

Placez la machine sur un support stable.

1. Connectez le cable d’alimentation a la machine en insérant la fiche a deux
broches dans la prise d’alimentation.

Connectez le cable d’alimentation a la prise électrique.

Allumez la machine en appuyant sur l'interrupteur marche/arrét.
Un signal lumineux LED s’allume.

A

Pour déconnecter la machine, appuyez sur I'interrupteur marche/arrét, puis débranchez la machine.

ATTENTION: Ne laissez jamais la machine branchée sans surveillance. Débranchez toujours la machine
immédiatement aprés l'usage. Procédez de la méme maniére avant I'entretien et le nettoyage.

TOUCHE OPERATIONNELLES ET DEBRANCHEMENT DES GRIFFES

A. Touche de la couture en arriére

Tant que cette touche est enfoncée, la machine coud
en marche arriére (au ralenti). Une fois que la touche
est relachée, la machine se remet a coudre vers I'avant.

B. Touche couture « point aprés point »
Chaque enfoncement de cette touche enclenchera la
réalisation d’un point.

C. Régulation électronique de la vitesse de couture
Quand vous utilisez la fonction START / STOP, la machine
va coudre plus vite quand vous déplacerez la touche de
vitesse vers la droite, plus lentement quand vous la déplacerez a gauche.

D. Touche couture libre

Quand vous appuyez sur cette touche, la vitesse de couture de la machine est réduite. Relachez la touche
MARCHE / ARRET ou la pédale pour retourner a la vitesse normale.

E. Touche DE MARCHE/ARRET

Aprés avoir appuyé sur la touche MARCHE/ARRET, la machine commencera a coudre et s’arrétera quand vous
appuierez a nouveau la touche. Les trois premiers points seront cousus lentement.

F. Levier d’abaissement des griffes

Les griffes passent au travers de la plaque a aiguille directement sous le pied presseur. Elles servent f déplacer
le tissu pendant la couture.

Pour la couture ordinaire, placez le levier vers la droite. Ainsi, les griffes sont dans la position la plus élevée.

Pour le reprisage, la broderie libre ou si le tissu doit étre déplacé f la main, placez le levier vers la gauche pour
abaisser les griffes.
G. Régulation d’appui du pied presseur

La pression sur le pied presseur doit étre déterminée selon I'épaisseur du tissu. Pour augmenter la pression,
réglez la pression sur 3. Pour diminuer la pression, réglez la pression sur 1. Pour la couture ordinaire, réglez
la pression sur 2.
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PEDALE

La pédale permet de commencer et d’arréter la couture ainsi que de contrdler la vitesse du travail.

1. Déconnectez la touche d’alimentation
2. Branchez la pédale a la machine

3. Placez la pédale sous votre pied et branchez
I'alimentation de la machine.

Augmentez la vitesse de la couture en appuyant plus fort
sur la pédale. Enlevez votre pied de la pédale afin
d’arréter de coudre.

TOUCHES DE FONCTION
Les touches de fonction vont changer quand vous allez

brancher la pédale. INTERRUPTEUR DE SECURITE

A. TOUCHE DE MARCHE/ARRET Sila machine se bloque, son arrét agtomatjque
) ) aura lieu. Appuyez sur la pédale aprés avoir

Cette touche sera inactive. supprimé les raisons du blocage, la machine

B. REGULATION ELECTRONIQUE DE LA VITESSE DE LA se mettra alors en marche.
COUTURE

Vous pourrez régler la vitesse maximale de la vitesse de la couture.

C. TOUCHE DE MARCHE ARRIERE

La machine va coudre avec la méme vitesse si vous utilisez cette touche. Si vous la relachez, la machine
va continuer a coudre normalement

ATTENTION: Afin d’éviter les décharges électriques :

1. Maniez la pédale avec soin et évitez de la faire tomber. Veillez a ne rien poser dessus.

2. Nutilisez que la pédale fournie avec la machine.

PANNEAU DE CONTROLE

1. Ecran LCD

La longueur du point s’affiche a gauche de I'écran, le motif du point au milieu
et la largeur du point a droite.

2. Touche CL - suppression des motifs

Quand vous utilisez la fonction de programmation des motifs et quand vous
voulez supprimer un des programmes de la couture, utilisez les touches (9)
pour le retrouver. Ensuite utilisez la touche CL pour supprimer le programme
qui s’affiche sur I'écran LCD. La fonction de programmation affichera
automatiquement le programme suivant de la couture.

3. Touche ME - programmation des motifs

Appuyez sur la touche ME pour commencer la programmation des motifs.
Introduisez les numéros des programmes de couture — la machine peut
conserver 60 programmes au maximum. La couture des boutonniéres et des
boutons ne peuvent pas étre programmeées. La machine va coudre les motifs dans I'ordre dans lequel ils ont été
introduits. L’écran va en méme temps informel sur le motif actuellement cousu (de 001 a 200).

4. Touche RE - répétition des motifs

Appuyez sur la touche RE — I'écran vous informera que vous pouvez commencez la répétition des motifs. Si vous
utilisez la fonction de programmation des motifs et si vous voulez répéter les mémes motifs a coudre, appuyez
d’abord sur la touche RE et ensuite la touche DEMARRER. La machine va répéter les motifs jusqu’a ce que vous
appuyiez sur la touche ARRETER.

Appuyez sur la touche RE pour annuler.

5. Touche MI — points inversés (miroir)
Appuyez sur la touche MI pour effectuer le point inversé du point choisi.

D . . .
I t. 37 d d : d d d d
€ poin <, evienara L A eviendra V 2 eviendra Z
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5. Touche VERROUILLAGE AUTOMATIQUE

Coud 4 points en avant, ensuite 4 points en arriére et ensuite en avant si le point droit est réglé. Pour tous les
autres programmes (sauf les boutonniéres) l'aiguille effectuera 4 piquages en avant et en arriére et ensuite
coudera le programme choisi.

7. Touche de POSITIONNEMENT DE L’AIGUILLE

Les positions d’arrét de I'aiguille peuvent étre modifiées quand vous appuyez sur la touche DEMARRER/
ARRETER.

8. Touches de régulation de la longueur du point.

Appuyez sur la touche d’en haut pour obtenir un point plus long. Appuyez sur la touche d’en bas pour obtenir
un point plus court.

Les touches peuvent étre aussi utilisées avec la touche ME (affiche le nombre de motifs programmeés).

9. Touches de régulation de la largeur du point.

Appuyez sur la touche d’en haut pour obtenir un point plus large. Appuyez sur la touche d’en bas pour obtenir
un point plus étroit. Les touches peuvent étre aussi utilisées avec la touche ME (affiche le numéro du
programme).

10. Programmes de couture: 200 genres (la carte des points est disponible a la fin de la notice)

Choisissez le programme en appuyant sur les touches (0-9). Le numéro du programme s’affiche sur la partie
centrale de 'écran LCD.

BOBINAGE DE LA CANETTE

RETIRER LA CANETTE

1. Déplacez le loquet d’ouverture du couvercle
de la canette vers la droite et retirez le couvercle
de la canette.

2. Sortez la canette de son compartiment.

BOBINAGE DE LA CANETTE

1. Fixez la bobine sur la canette. Mettez
la grande poignée de protection pressez
la fort contre la bobine. Pour les bobines
étroites et petites, utilisez la petite poignée
de protection.

2. Passez le fil par la plaque de guidage
3. Passez le fil par la plaque de guidage

4. Passez le fil par sous le disque de tension
jusqu’a la bobine.

5. Passez le fil par les petits trous dans
la canette de l'intérieur vers 'extérieur.

6. Posez la bobine sur I'enfileur et poussez-la
vers la droite. Le signe de la canette apparait
sur I'écran LCD.

7. Retenez dans une main le bout libre du fil
puis démarrez la machine.

8. Une fois que la canette a effectué quelques tours, arrétez la machine. Coupez le fil prés du petit trou.
9. Redémarrez la machine et réglez-la sur la plus grande vitesse.
10. Apres I'enfilage total, la machine s’arréte automatiquement.

11. Réglez I'enfileur dans sa position originelle (poussez-le vers la gauche) et coupez le fil a 'aide des ciseaux.
Retirez la canette de la broche.
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MISE EN PLACE DE LA CANETTE

1. Placez la canette dans le boitier a canette de fagon a ce que le fil se
déroule a droite (dans le sens inverse des aiguilles d’'une montre).

2. Faites passer le fil dans I'encoche (A) a 'avant de la tige.

3. Tirez le fil vers la gauche en le laissant passer entre le ressort
tendant le fil (B). Continuez a passer le fil de maniére a ce qu'il
se trouve dans 'ouverture (C) et qu’il ne glisse pas
de l'ouverture (A).

X
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4. Tirez sur le fil pour en faire sortir environ 10 cm 10 cm et remettez
a nouveau la tige.

ENFILAGE DE LA MACHINE

ENFILAGE DU FIL DE HAUT
1. Remontez le releveur du pied presseur.

2. Appuyez sur la touche de positionnement de l'aiguille et réglez
I'aiguille en position haute.

3. Placez la canette sur la tige et protégez-la a 'aide de la poignée
de la canette.

L
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1 —7. Enfilez la machine dans I'ordre présenté sur
les illustrations .
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ENFILAGE DU FIL DANS LE CHAS DE L’AIGUILLE

7.

Abaissez le releveur de pied presseur.
Soulevez l'aiguille jusqu’a sa plus haute
position.

Abaissez I'enfile-aiguille et faites passer
le fil par plaque de guidage (A)

en le tirant vers la droite.

Abaissez le levier le plus possible. |
L’enfile-aiguille tourne alors et
l'aiguille crochetée passe dans
le chas de l'aiguille.

Faites passer le fil dans la plaque
de guidage.

Tenez le fil sans le tendre
et relachez le levier. Le crochet tourne alors et fait passer le fil en boucle dans le chas de l'aiguille.

Tirez sur le fil pour en faire sortir environ 10 cm.

ATTENTION: N’abaissez pas le levier de I'enfile-aiguille pendant que la machine fonctionne.

REMONTER LE FIL DE CANETTE

1.

DEBUT DE LA COUTURE F w

ATTENTION: Pendant la couture,
il est important de faire particulierement o
attention dans la zone autour p

de laiguille. \

La machine entrainant elle-méme
le tissu, veuillez ne pas tirer ni pousser ™ > ./
le tissu. ®

DEBUT ET FIN DE LA COUTURE

>~ wn =

® N o o

Soulevez le releveur de pied
presseur.

Tenez le fil sans le tendre et
appuyez deux fois sur la touche de
positionnement de l'aiguille haut/
bas. Le volant effectue une rotation
compléte.

Retirez le fil de I'aiguille. Le fil de canette ressortira sur la plaque a aiguille.
Posez I'extrémité des deux fils sous le pied presseur et faire sortir environ 10 cm.

Ty
OO D
O O ¢

Vérifiez le pied presseur (pied universel).
Soulevez le pied presseur et placez le tissu en-dessous.
Abaissez le releveur de pied presseur.

Tirez le fil de I'aiguille et le fil de la bobine a I'arriére. Cousez quelques
points.

Ajustez la vitesse de la couture.
Arrétez la machine quand vous aurez fini le point.
Remontez le releveur du pied presseur.

Soulevez l'aiguille en tournant le volant. Retirez le tissu d’en-dessous
le pied presseur. coupez les fils en les faisant passer dans le coupe-fil.
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MARCHE ARRIERE

La marche arriere sert a renforcer les extrémités de la couture.

1. Placez sur la machine la partie du tissu que vous souhaitez coudre
en marche arriére et abaissez le pied presseur.

2. Appuyez sur la touche de marche arriére puis cousez 4 ou 5 points
en marche arriére. (Si vous utilisez la pédale: Appuyez sur la pédale
en appuyant en méme temps sur la touche de marche arriére).

3. Appuyez sur la touche marche et cousez a nouveau. (Si vous utilisez
la pédale: lachez la touche de marche arriére et appuyer sur la pédale
afin de coudre normalement).

4. Quand vous atteignez la fin de 'ouvrage, appuyez sur la touche de
marche arriére et cousez 4 ou 5 points.

CHANGEMENT DE LA DIRECTION DE LA COUTURE
Arrétez la machine avant de changer la direction de la couture.

Mettez I'aiguille dans la position basse.

Relevez le pied presseur.

Tourner le tissu « sur l'aiguille » pour changer la direction de la couture.
. Abaissez le pied presseur et continuer le travail.

COUTURE DE TISSUS EPAIS

Pendant la couture de tissus épais, I'avant du pied presseur a tendance

a se relever ce qui peut empécher de commencer la couture. Dans ce cas
posez sous l'arriere du pied presseur un morceau de tissu de la méme
épaisseur que le tissu cousu.

ok wbd =

* Afin de poser plus facilement le tissu plus épais, le releveur du pied
presseur peut étre placé un cran plus haut.

Guidez le tissu a la main quand vous cousez des surépaisseurs de tissu.
A : Tissu cousu B: Cale

PLAQUE DE GUIDAGE DE TISSU SUR LA PLAQUE A AIGUILLE

Le nombre sur chaque ligne sur la plaque a aiguille signifie al distance entre
cette ligne et la position centrale de l'aiguille. Insérez le tissu le long de la
ligne choisie afin d’obtenir un distance égale du point du bord du tissu.

REGLAGE DE LA TENSION DU FIL

Il faut ajuster la tension du fil au genre du tissu cousu. Si le réglage est nécessaire, il faut changer la tension

du fil du haut.

A. Tension du fil correcte B. Quand le fil de canette apparait a la surface

Le fil d’aiguille et le fil de canette doivent se nouer du tissu

a peu pres au milieu de I'épaisseur du tissu.

C. Quand le fil d’aiguille apparait sur I’envers du
tissu

Tournez la touche de régulation sur un numéro plus
haut pour augmenter la tension du fil de canette.
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Tournez la touche de régulation sur un numeéro plus
bas pour baisser la tension du fil de canette.

D. Tension du fil pour les coutures au point zigzag

Pour coudre au point zigzag, la tension du fil doit étre
légérement plus faible que pour le point droit.

Vous obtiendrez un point plus esthétique si le fil
d’aiguille apparait sur I'envers du tissu.
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Conseil utile

On voit sur l'illustration que la couture I'endroit du tissu est correcte mais sur

I'envers, le fil d’aiguille n’est pas enfilé correctement. Cela signifie que le fil n’est
pas tendu correctement. Dans ce cas il faut augmenter la tension du fil d’en haut.

ATTENTION: La machine va entrainer elle-méme le tissu. Veuillez ne pas tirer

ni pousser le tissu car cela peut entrainer la rupture de l'aiguille ou un point
de mauvaise qualité.

TABLEAU DES TISSUS, FILS ET AIGUILLES

Sélectionnez un fil et une aiguille dont la grosseur est appropriée au tissu que vous souhaitez coudre.

Genre du tissu Grosseur du fil Grosseur de l'aiguille
Coton #120 - 150

Léger - crépe fin, taffetas, soie, etc. Soie #120 - 150 70 -80
Synthétique #120 - 150
Coton #100 - 120

Coton, lin, satin, velours cotelé, velours Soie #100 — 120 80-90
Synthétique #100 - 120

o . Coton #50 - 80

((?éalgla:érdme épaisse, tweed, denim, velours Soie #50 - 80 90 — 100

Synthétique #50 - 80
i ) ) Coton #120 - 150

Tricot, stretch, tricot, spandex, jersey ) 80-90

Soie #120 - 150

N’utilisez qu’une aiguille avec des extrémités appropriées au genre du tissu cousu.

COUTURE AU POINT DROIT

Point droit avec point d’arrét automatique

1.

Soulevez le pied presseur et placez le tissu

en-dessous. Abaissez le pied presseur. Placez le fil
d’aiguille et le fil de canette sous le pied presseur.

Appuyez sur la touche marche pour commencer

la couture (appuyez sur la pédale si elle est
branchée). Posez votre main doucement sur
le tissu pendant la couture pour qu’il soit mis
naturellement.

Appuyez sur la touche de la couture marche
arriére a la fin de la couture et cousez 3-4
points.

Relachez la touche de la marche arriére et
appuyez sur la touche démarrer/arréter et
cousez en avant jusqu'a la fin de la couture.

Relevez le pied presseur et coupez les fils.

Position de gauche 0.0 — 3.0
Position du milieu 3.5
Position de droite 4.0 - 7.0

La largeur du point s’affiche sur I'écran LCD du cbté droite.
Utilisez les touches de régulation de la largeur du point pour régler
la position de l'aiguille.
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MONOMGRAMMES

1. Utilisez le pied presseur pour les points décoratifs
en cousant les lettres décoratives et non pas le pied
presseur standard.

2. Vérifiez la carte des points pour choisir le numéro des programmes des lettres. B W

3. Par exemple pour coudre

appuyez sur la touche ME et choisissez les numéros 131+132+133...

* Si vous voulez modifier quelque chose, appuyez sur la touche CL

131132 133 134 165166 167 168
A B CD ef gh

afin de supprimer le programme choisi.

@ [og]

® 31

L'écran LCD montre le motif choisi avec une lettre

petite ou grande.

L’écran LCD montre le nombre de programmes /

lettres programmeés

L’écran LCD montre le numéro du programme
choisi

AVEC LE PIED DE SURJET

Pressez le bord du tissu tout contre la plaque de guidage du pied
de surjet de fagon a ce que l'aiguille pique tout prés du bord du tissu.

A. Lalargeur (5.0-7.0 mm) est utilisée pour empécher les tissus

de s’effilocher.

B. Ce motif du point est la liaison du point droit avec les points
de zigzag, grace a quoi il est pratique pour la couture de tissus

qui s’effilochent facilement et du stretch.

(51162 163 14 165
abocde
(165 67 e 168 170)

T8 62 13 1ea ies)

uwvow xy
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WE W 1 T T
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(151 152 153 150 1) (f91 182 13 o84 15 )
UuvwxXxy 012 3 4
(36 157 18 159 180) (lee 17 796 188 700
z .7 &b 567 89

BCDefgh

ABCDef gh/

ATTENTION Le pied de surjet ne doit étre utilisé qu’avec les motifs de 06, 15, 18, 20, 41 et la largeur du point
ne doit pas étre inférieure a 5 mm. L’aiguille pourrait alors piquer dans le pied presseur et se casser pendant
les travaux de couture d’autres motifs.
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AVEC LE PIED UNIVERSEL

En utilisant le pied universel, positionnez le tissu de fagon a ce que
I'aiguille pique le plus prés possible du bord.

C. Utilisez les largeurs plus étroites du zigzag pour coudre les tissus
légers

D. Ajustez la longueur et la largeur du motif 06 pour la couture de tissus
qui s’effilochent facilement et le stretch.

E. Vous pouvez coupe le tissu inutile a 'aide des ciseaux aprés
la couture. Veuillez de ne pas couper les fils en méme temps.

COUTURE D’OURLETS INVISIBLES

NAANANNS

Ces points n'apparaissent pas sur I'endroit du tissu.

1. Pliez le tissu comme indiqué sur l'illustration. Laissez 5 mm
de réserve sur le bord du tissu. e
2. La plaque de guidage (A) sur le pied ourlet invisible garantit un >mm (31167)
entrainement régulier du tissu pendant la couture d’ourlets invisibles.

Ajustez le guide (A) en tournant la vis de réglage (B).

3. Positionnez le tissu de fagon a ce que les points droits soient cousus
sur la partie de I'ourlet qui dépasse et que les grands points zigzag
ne piquent qu’un fil du coté plié du tissu. Pour cela, tournez la vis afin
que le guide touche f peine le cbté replié du tissu.

4. Abaissez le pied presseur et cousez 'ourlet en guidant le tissu
de facon réguliére le long du guide.

5. Quand vous avez terminé la couture, retournez le tissu.

ATTENTION: Si les points sont visibles sur le c6té droite du tissu,
diminuez la largeur du point ou déplacez la plaque de guidage du
pied presseur vers la droite.

Si le point zigzag ne prend pas I'’enroulement, augmentez la largeur
du point ou déplacez la plaque de guidage du pied presseur vers
la gauche.
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COUTURE DE BOUTONNIERES ®

Marquez la position et la longueur de la boutonniére sur le tissu.

2. Placez le bouton sur la base.  a = Longueur du bouton + épaisseur

3. Faites passer le fil d’aiguille par le trou du pied boutonniére, installez
le pied presseur et amenez le fil d’aiguille et le fil de canette a gauche.

4. Positionnez le tissu sous le pied presseur de fagon a ce que la ligne
de marquage du centre corresponde au milieu du pied boutonniére.
Déplacez la partie principale du pied presseur et abaissez le levier du
pied presseur.

5. Abaissez le levier du pied presseur le plus bas possible de fagon
a ce qu’il se trouve dans la position montrée sur I'image 5.

6. Tenez le fil d’aiguille sans le tendre et démarrez la couture.

Attention: La machine ne peut pas coudre tant que le levier du pied
n’est pas descendu correctement ni tant que le pied boutonniére
n’est pas dans la bonne position.

2
@)

7. La machine coud la boutonniére comme indiqué sur l'illustration.
Elle s’arréte automatiquement apres la couture.

8. Relevez le pied presseur et coupez les fils. Pour repasser sur la méme ®
boutonniére, relevez le pied presseur pour vous remettre en position
initiale.

9. Coupez le tissu a l'intérieur de la boutonniére. Prenez soin de ne pas
couper les points de chaque cété.

ATTENTION: Si vous utilisez un découseur, veillez a ne pas mettre vos
doigts sur son trajet. En cousant les boutonniéres, ajustez les paramétres
(épaisseur et la largeur) au genre du tissu utilisé.

POINT DE TRICOT

Le point de tricot est utilisé le plus
souvent pour coudre les tissus
élastiques et dilatables.

A. COUTURE DES RUBANS SOUPLES - Si vous cousez un ruban
souple, assurez-lui un guidage droit a 'avant et a I'arriere de I'aiguille.
Faites attention & ne pas tordre I'aiguille pendant la couture.

B. CREPISSAGE - Utilisation de tricots et de tissus s’effilochant
facilement. L’aiguille doit se trouver prés du bord du tissu.
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COUSURE AVEC DES POINTS SOUPLES

Assure un point fort et souple. Utilisée pour les tricots et les tissus dilatables. Excellents pour lier des tissus

plus épais comme par exemple le jean.

PROGRAMMATION DES MOTIFS

1. Sivous utilisez cette fonction, vous pouvez a chaque instant voir la liste des motifs
programmeés. Les touche de régulation de la largeur du point changent leur
application et servent maintenant de touches haut/bas. Le champ informant de la
longueur du point montre maintenant le nombre de motifs programmeés.

2. Le champ central de I'écran informe sur les genres de motifs programmeés.

Si vous voulez changer ou modifier le motif programmé, retrouvez-le a I'aide du
numéro du point. Reculez d’'un motif et introduisez un nouveau motif. Vous allez
remplacer de cette maniére le motif incorrect. Par exemple les motifs de 020 a 030
sont programmeés et vous voulez changer le motif 030 pour le motif 025. Vous
devez afficher le motif 029 et introduire le motif 025. Si vous voulez modifier le
premier motif, vous devez tout programmer a nouveau.

4. Sivous voulez supprimer un motif, utilisez les touches de régulation de la largeur
du point pour le retrouver et appuyer sur la touche CL. L'écran LCD va montrer
le motif suivant programmé. Si vous voulez introduire les motifs suivants,
assurez-vous que le dernier des motifs programmeés s’affiche a I'écran.

5. Quand vous commencerez déja la couture des motifs programmés, vous ne
pourrez plus modifier ou supprimer les motifs. Afin d’effectuer des modifications
quelconques, vous devrez programmer tout dés le début.

.\
S

Q_F%‘I =l
01l 122 [01]

JE— —

(€) () (m) (R
\LJ \E, \IU \E/
7 m

6. Appuyez sur la touche ME pour terminer d’utiliser la fonction de programmation. Le voyant de la touche

s’éteindra et la fonction ne sera plus active.

INDICATION: Inscrivez sur une feuille avant la programmation I'ordre des motifs que vous voulez coudre.

PATCHWORK
/S
SRR OROANR
A A A
’<\ ’<\ '<\
A A A
R LIRS
AR A
A AR
A AR
Utilisez des matériaux différents pour accentuer I'effet décoratif @ @

de votre ouvrage.

1. Placez deux morceaux de tissus I'un contre l'autre, endroit
sur endroit et assemblez-les a I'aide d’un point droit.

2. Etalez le tissu.

3. Cousez avec le point patchwork de fagon a ce que la couture
soit parfaitement divisée sur les deux cotés.
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APPLIQUE

1. Fixez I'applique sur le tissu avec de la colle a tissu. Repassez
ensuite ou pointez.

2. Cousez le bord de I'applique en piquant le plus prés possible
du bord. Le point droit est presque entierement contre-pointé
ce qui confére a 'ouvrage une apparence fait main.

3. Quand vous cousez des angles aigus, abaissez l'aiguille et soulevez
le pied presseur. Utilisez 'aiguille comme pivot et tournez le tissu.

FERMETURE A GLISSIERE

Pied fermeture a glissiére |l peut étre fixé du coté gauche ou droite
de fagon a permettre la couture prés du bord choisi de la fermeture.

1. Aiguille du c6té gauche du pied
2. Aiguille du cété droite du pied

3. Afin de coudre trés prés du bord droite de la fermeture, installez
le pied presseur du cété droite de I'aiguille et pour coudre trés prés
du bord gauche, installez le pied du c6té gauche.

Le pied fermeture a glissiere peut étre utilisé dans la couture
prés des bords.

70




POINT SATIN

Point utilisé pour décorer les bords des vétements d’enfants
et des vétements féminins ainsi que des nappes.

(1) COQUILLE ROULANTE
1. Plier le tissu du c6té droite vers soi et cousez le long du bord.

2. Deécoupez le tissu le long de la couture en laissant environ 3 mm

(1/8”). Effectuez les coupures. Coté droit
3. Retournez le tissu et poussez les coutures arrondies. du tissu
(2) COQUILLE DECORATIVE PRES DU BORD O

1. Plier le tissu du c6té droite vers soi et cousez prés du bord.

2. Coupez le tissu le long de la couture (en faisant attention
de ne pas couper le point).

. . . SYPYE
3. Utilisez le calfat des coutures ou une colle pour tissus afin Coté gauche ‘%ﬁ\,}
de protéger le point coquille. du tissu <

POINT DECORATIFS

Pour les séquences de motifs décoratifs, utilisez le pied satin.
Ce pied a une dentelure compléte sur le dessous, ce qui permet
un entrainement régulier du tissu.

Pour effectuer une séquence de motifs décoratifs, vous pouvez régler
la longueur et la largeur du motif. Vous pouvez également inverser,
refléter ou allonger le motif.

Réalisez des essais sur un morceau de tissu inutile jusqu’a ce que
vous obteniez le résultat souhaité.

ATTENTION: Certains points n'ont pas de possibilité de régulation
de la longueur et de la largeur en méme temps.

NETTOYAGE ET ENTRETIEN DE LA MACHINE

Afin d’assurer un fonctionnement long et sans pannes de la machine,
il faut maintenir en propreté toutes les piéces clés. Débranchez le cable
d’alimentation une fois le travail terminé.

1. Soulevez l'aiguille

2. Retirez la plaque a aiguille (1)

3. Retirez le boitier de canette (2)

4. Nettoyez le crochet et les griffes d’entrainement a 'aide d’un pinceau.

ATTENTION Une fois par semaine lubrifiez avec une goutte d’huile
de vaseline (A).

5. Remettez le boitier de canette en place comme illustré (3 — 4).
Installez la plaque a aiguille.
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SOLUTIONS AUX PROBLEMES

Probléme

Cause possible

Conseil utile

1. La machine n’est pas enfilée correctement. 1. Enfilez a nouveau
2. Le fil s’est pris dans la canette 2. Retirez les fils emméles
e 3. L'aiguille n’est pas insérée correctement. 3. Insérez a nouveau l'aiguille.
Le fil d’aiguille casse . ' o L. ) )
4. La tension du fil est trop élevée. 4. Réajustez la tension du fil.
5. Le fil est d’'une grosseur inappropriée ou de mauvaise 5. Remplacez le fil par un fil approprie.
qualité.
1. La canette n’est pas enfilée correctement. 1. Enfilez a nouveau
Le fil de canette casse 2. La can_gtte se deroulei t_je fagon irréguliere ou il y a de la 2. Nettoyez le boitier de canette.
poussiére dans le boitier de canette.
3. La canette se déroule de fagon irréguliere 3. Refaites la canette.
e , S 1. Insérez a nouveau laiguille.
1. L’aiguille n’est pas insérée correctement. X e
. e . . 2. Insérez une nouvelle aiguille
La machine saute des 2. L’aiguille est tordue ou émoussée. o o o
points 3. Laiqui . - . 3. Choisissez une aiguille de grosseur appropriée
. L’aiguille est de grosseur inappropriée sur tissus ; -~ Y h
; pour ce tissu. (Utilisez une aiguille pour tissus
extensibles ;
extensibles)
1. La machine n’est pas bien enfilée. 1. Enfilez a nouveau.
. . 2. La canette n’est pas enfilée correctement. 2. Enfilez a nouveau la machine.
Le tissu grigne - . . . -
3. L’aiguille est émoussée. 3. Insérez une nouvelle aiguille
4. La tension du fil est trop élevée. 4. Réajustez la tension du fil.
La machine fait des 1. La canette n’est pas enfilée correctement. 1. Enfilez a nouveau la machine.
points laches ou des 2. La machine n’est pas enfilée correctement. 2. Enfilez a nouveau.
boucles 3. La tension du fil n’est pas appropriée. 3. Réajustez la tension du fil.
. ) 1. L’aiguille n’est pas en position haute. 1. Soulevez l'aiguille
L’enfile-aiguille n’enfile > L'aiquille n s 2 Insé . Paiquil
pas le fil daiguille . L’aiguille n’est pas insérée correctement. . Insérez a nouveau l'aiguille.
3. L’aiguille est tordue. 3. Insérez une nouvelle aiguille.
La machine n’entraine 1. Les griffes sont abaissées. 1. Relevez les griffes.
pas correctement 2. La poussiere s’est accumulée autour des griffes. 2. Nettoyez la zone des griffes.
1. Le tissu a été tiré pendant la couture. 1. Ne tirez pas sur le tissu.
2. L’aiguille pique dans le pied presseur. 2. Sélectionnez un pied adapté a votre motif.
L'aiguille casse 3. L'aiguille n’est pas insérée correctement. 3. Insérez & nouveau l'aiguille.
4. La grosseur de l'aiguille ou du fil n’est pas adaptée au 4. Choisissez une aiguille et un fil de grosseur
tissu. appropriée.
la machine fait trop de 1. La poussiere s’est accumulée autour de la griffe et des 1. Enlevez la plaque a aiguille et la canette
bruit crochets. et nettoyez ensuite la griffe et les crochets.
1. L’appareil n’est pas branché. 1. Insérez la fiche dans la prise.
2. L'appareil n'est pas allumé. 2. Mettez I'interrupteur sur « on ».
) » 3. La broche du bobinoir est dans la position d’enfilage 3. Poussez I'axe vers la droite.
Le dispositif ne . , . . .
: 4. Le pied presseur n'est pas abaisseé. 4. Abaissez le pied presseur.
fonctionne pas. .
5. Bordure des boutonniéres 5.

*

Le levier n’est pas abaissé complétement
Le pied boutonniére n’est pas mis en place.

*

Abaissez le levier boutonniére.
Mettez le pied boutonniere en place.

CARTE DES POINTS
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Navodila za uporabo TEXI Ballerina

POMEMBNA VARNOSTNA NAVODILA

Pred uporabo preberite varnostna navodila.

Za zmanjSanje nevarnosti elektricnega udara:

Naprava ne sme biti priklopljena brez nadzora. Po uporabi ali pred ¢iS€enjem, napravo izklopite iz elektricnega
omrezja.

Da bi zmanjsali tveganje opeklin, pozara, elektricnega udara ali poSkodbo oseb:

1.

© ©o N~

15.

16.

Naprava ni igraca. Ne dovolite, da bi se otroci igrali z njo. Naprava ni namenjena otrokom ali osebam
s posebnimi potrebami brez ustreznega nadzora.

Napravo uporabljajte samo za predvideno uporabo, ki je opisana v navodilih za uporabo. Uporabljajte samo
originalne dodatke in rezervne dele, ki jih priporo¢a proizvajalec in kot je opisano v navodilih za uporabo.

Sivalnega stroja ne uporabljajte kadar: (1) je poskodovan elektriéni kabel, (2) e ne deluje pravilno, (3) &e je
padel, se poskodoval ali padel v vodo. Stroj nemudoma vrnite pooblaséenemu trgovcu ali pooblaséenemu
servis centru, da odpravijo elektricne, mehanske napake in pregledajo stroj. Naprava mora imeti vedno
dovolj zraka za prezraCevanije.

Odprtine za prezracevanje Sivalne naprave in pedala naj bodo odprte za dovod zraka.
Ne vstavljajte in spuScajte nobenih predmetov v odprte dele naprave.

Napravo ne uporabljajte na prostem.

Ne upravljajte z napravo, kjer je bil na delih uporabljen aresolni sprej.

Ne postavljajte ni¢esar na pedalo.

Ce zelite izklopiti stroj, najprej pritisnite vklop tipko na (“O”) in $ele nato lahko izklopite kabel iz elektriénega
omreZja.

. Ne izklopite stroja z vlegenjem za kabel. Ce Zelite izkljugiti stroj primite za vtikad in ne kabel.
11.
12.
13.
14.

Prste ne priblizujte gibljivim delom stroja. Posebno pozornost posvecajte obmodju igle Sivalnega stroja.
Ne uporabljajte ukrivljenih igel.
Ne vlecite ali potiskajte tkanine med Sivanjem. To lahko ukrivi iglo in posledi¢no povzroci lom igle.

Izklopite stroj na (“O”), kadar boste vdevali sukanec v iglo, menjali iglo, tacko, €olni€ek, vreteno, lovilec,
vbodno ploS&o in podobno ali kakorkoli posegali v stroj.

Vedno izklopite stroj iz elektricnega omrezja kadar boste odstranjevali pokrov Sivalnega stroja ali ko boste
opravljali druge nastavitve, ki so opisane v navodilih za uporabo. Stroj naj stoji prosto, na ¢vrsti in ravni
podlagi.

Za CiSCenje stroja uporabljajte le mehko vlazno krpo. Ne uporabljajte kemi¢nih sredstev, kot so bencin ali
tekoCe kemikalije.

SHRANITE VARNOSTNA NAVODILA
Stroj je namenjen in izdelan samo za gospodinjsko rabo.
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SESTAVNI DELI
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PREDNJI DEL

REGULACIJA PRITISKA TACKE
TIPKA ZA SIVANJE NAZAJ
IGLA DOL/ GOR

NOZ ZA ODREZ NITI

TIPKA ZA POCASNO SIVANJE
START/ STOP TIPKA

PREDAL

ZGORNJI POKROV

. POGONSKO KOLO

. KONTROLNA PLOSCA

. NAPENJALEC NITI

. GUMB ZA NAPETOST NITI

. VODILO SUKANCA

. TIPKA ZA NASTAVITEV HITROSTI
. DRZALO SUKANCA

NOSILEC SUKANCA

. VODILO ZA NAVITJE VRETENA

NOSILEC ZA NAVITJE VRETENA

. ZAVORA ZA PREKINITEV NAVITJA

VRETENA
ROCAJ

STIKALO

VTICNICA ZA PEDALO

VTICNICA ZA ELEKTRICNO
NAPETOST

ELEKTRICNI KABEL
PEDALO

SPODNJE VODILO NITI
VODILO SUKANCA
VDEVALO NITI

VODILO ZA GUMBNICE
PALEC TACKE

VBODNA PLOSCA
POKROV COLNICKA
ROCICA ZA DVIG TACKE
ODREZ NITI

VIJAK ZA IGLO

VODILO NITI PRI IGLI
TACKA

IZKLOP TRANSPORTERJA



DODATKI
Nekateri dodatki se nahajajo v predalu za dodatke

Set igel

Vretena

Drzalo sukanca, veliko

Drzalo sukanca, majhno
Izvija€ za vbodno plos¢o
Izvijaca (mali, veliki)

Naprava za paranje s CopiCem
Tacka za slepo Sivanje

9. Tacka za overlock

10. Tacka za zadrge

11. Tacka za gumbnice

12. Saten tacka (idealna za Sivanje ¢rk)

® N Ok wWwN =

ODPIRANJE PREDALA ZA DODATKE

Ce zelite odpreti predal za dodatke, ga povlecite proti sebi iz zgornje leve strani.

NASTAVITEV SIVANJA Z ROKAVNIKOM

Vas stroj se lahko nastavi za normalno Sivanje ali pa tudi za Sivanje rokavov.
V tem primeru povlecite predal za dodatke v levo smer in ga odstranite. Seda;j
imate stroj pripravljen na uporabo rokavnika, ki vam omogoca Sivanje rokavov,
hlacnic, itd.

POKRIVALO SIVALNEGA STROJA

Kadar stroj ni v uporabi ga pokrijte s pokrivalom.

MENJAVA SIVALNE TACKE

Sivalna tagka naj bo zamenjana glede na njeno uporabnost in izbiro $iva.

POZOR: Pred menjavo izklopite stroj. -
@
Roc¢no kolo obracajte prosti sebi dokler ne bo igla v najvisji poziciji. /]
Dvignite tacko. &V
Odstranite tacko tako, da pritisnite stikalo na zadnji strani tacke.

Poljubno izbrano tacko postavite pod drzalo tacke.

o o=

Rocico za dvig tacke spustite in glejte, da se bo drzalo tacke zataknilo
na tacko.

ODSTRANITEV DRZALA TACKE

Pri nekaterih tackah boste morali odstraniti drzalo tack.

Ce zelite odstraniti drzalo tack, dvignite pozicijo tadke v najvisjo pozicijo

in odvijte vijak (C). A: Os tacke
Ko Zelite pritrditi drzalo tack, pritrdite vijak preden boste dvignili drzalo tack B: Drzalo tacke
V zgornjo pozicijo. C: Vijak za drzalo tatke
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VSTAVLJANJE IGLE
Izberite debelino igle glede na material, ki ga zelite Sivati.
POZOR: Pred menjavo izklopite stroj.

Roc¢no kolo obracajte prosti sebi dokler ne bo igla v najvisji poziciji.

Odvijte vijak igle.
Odstranite iglo.

own =

Vstavite novo iglo z bruSeno stranjo proti smeri stroja in jo potisnite do konca
navzgor.

i

Privijte vijak za iglo.
A: Ne uporabljajte krivih ali krhkih igel.

VKLOP STROJA

Ta naprava ima polariziran vtikac. Da se izognete tveganju elektricnega udara ima vtikac zaradi varnosti
samo en nacin, da ga pravilno vklopite. Ce vtika¢ ne paSe v vti¢nico stroja, ga obrnite. Ce Se vedno ne bo
ustrezal vti€nici stroja pokli¢ite pooblas€eni servis.

Stroj postavite na stabilno mizo.

1. Povezite stroj z elektri¢nim kablom v vti¢nico stroja.
2. Vklopite kabel v elektricno omrezje.

3. Pritisnite na stikalo ON .

4. Ko bo stroj vklopljen se bo prizgala lu¢ka

NEVARNOST: Nikoli ne pustite stroja vkloplienega v elektri€cno omreZzje brez nadzora. Po kon€anem delu nujno
izklopite stroj iz elektricnega omrezja.

POZOR: Ne izklopite stroja z vle€enjem kabla iz vti€nice. Za izklop primite za vtika¢ in ne za kabel.

FUNKCIJE NA ZASLONU IN IZKLOP TRANSPORTA

A. TIPKA ZA SIVANJE NAZAJ
Stroj bo Sival nazaj, kadar boste drzali tipko za Sivanje nazaj.
Stroj bo zacel Sivati naprej ko boste spustili tipko.

B. POZICIJA IGLE GOR/ DOL

S pritiskom na tipko bo §la igla gor ali dol odvisno od njene
prvotne za€etne pozicije. Z enkratnim pritiskom igla naredi
en Siv.

C. TIPKA ZA KONTROLO HITROSTI

S tipko korigirate hitrost Sivanja stroja. Ce tipko prestavite

v desno se hitrost veca, Ce jo potisnete v levo stran se hitrost
Sivanja upocasni.

D. TIPKA ZA POCASNO SIVANJE

S pritiskom na tipko med Sivanjem bo stroj zacel Sivati pocasi. S ponovnim pritiskom bo stroj zacel Sivati

z normalno hitrostjo.

E. START/ STOP TIPKA

Stroj bo zacel Sivati, ko boste pritisnili na tipko in se ustavil ko boste ponovno pritisnili na tipko. Z uporabo te tipke
bo stroj prvih nekaj Sivov zaSil pocasi in se kasneje vrnil na normalno hitrost.

F. IZKLOP TRANSPORTERJA

Transporter pri vbodni ploS&i pomaga potiskati material naprej. S to tipko imate moznost izklopa transporterja,
kadar ga ne potrebujete. Pri vecini Sivov je transporter nujen. Transporter se izklopi v primeru, kadar Zelite
poljubno roéno pomikati material (vezenje).

G. REGULATOR PRITISKA TACKE

S tipko lahko regulirate pritisk tacke glede na debelino materiala.

Za povecanije pritiska taCke obrnite gumb na 3. Za zmanjSanje pritiska tacke obrnite gumb na 1. Normalni pritisk
tacke je 2.

77



PEDALO

Uporaba pedala vam omogoca zacetek, konec in hitrost Sivanja.

1. lzklopite stroj.

2. Vklopite kabel pedala v stroj.

3. Postavite pedalo na tla v blizino vasih stopal in vklopite
stroj. S pritiskom na pedalo se poveca hitrost Sivanja.
Za prekinitev Sivanja odstranite nogo iz pedala.

UPORABA FUNKCIJE TIPK

Kadar je pedalo vklopljeno se bodo spodnje funkcije

spremenile. VARNOSTNE FUNKCIJE

Ce je stroj zablokiran vas bo opozoril s tremi

A. START/ STOP TIPKA piskajocimi beep signali. Ko boste odpravili
Ta tipka ob uporabi pedala ne deluje. vzrok lahko pritisnete na pedalo za nadaljnjo
B. TIPKA ZA KONTROLO HITROSTI Sivanje.

Ta tipka bo dolocila maksimalno hitrost pedala.
C. TIPKA ZA SIVANJE NAZAJ
Stroj bo Sival nazaj z isto hitrostjo ko boste drzali tipko. Ko jo spustite bo stroj Sival naprej.

POZOR: za preprecitev poskodb, opeklin, elektri¢nega udara ali poSkodb oseb.

1. Pedalo uporabljajte previdno in preprecite padec pedala na tla. Pazite, da kakSen predmet ne pade
na pedalo.

2. Uporabljajte samo originalno pedalo za ta stroj.

FUNKCIJA TIPK NA ZASLONU

1. LCD EKRAN:

levo spodaj na ekranu je prikazana enota za dolzino Siva, srednja enota je za
prikaz programa. Desno spodaj na ekranu je prikazana enota za Sirino Siva.

2. TIPKA ZA BRISANJE:

kadar je v uporabi tipka za shranjevanje in Zelite izbrisati kak3en vzorec pritisnite
tipko 9 za pregled vzorcev. Pritisnite tipko za brisanje LC, kadar je prikazan
vzorec, ki ga zelite izbrisati na ekranu.

3. ME tipka:

pritisnite ME tipko (priZzge se lu¢ka) za shranjevanje vzorcev; ko lu€ka gori lahko -
zaCnete s shranjevanjem. Maksimalno je lahko shranjenih 60 vzorcev. Stroj bo ‘”7 | = ‘ (8 0
Sival vzorce v zaporedju kot so bili shranjeni vzorci. LCD ekran prikaze izbrane N ‘9* -

vzorce (001 — 200), ki so bili izbrani. \=/

4) = (5)

4. RE: ponovi funkcijo:

pritisnite RE tipko, lu¢ka opozori, da je tipka oziroma vzorec aktiviran. Kadar uporabljate funkcijo shranjevanja
vzorcev in Zelite ponoviti vzorec iz prejSnjih dejavnosti pritisnite tipko RE in stroj vam bo avtomati¢no povzel
vzorec, ki ste ga doloCili z RE tipko. Za prekinitev ponovno pritisnite RE tipko.

5. TIPKA ZA ZRCALJENJE:
pritisnite tipko Mi za zrcaljenje vzorcev.

<

<, zrcali i A zrcali V 2 zrcali Z

simbol:
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6. TIPKA ZA ZATRJEVANJE:

s pritiskom na tipko bo stroj naredil 4 vbode na mestu in s tem zavaroval Siv z zatrjevanjem. Po tem se bo stroj
avtomati¢no ustavil.

7. TIPKA ZA POZICIJO IGLE:
s pritiskom na to tipko se bo igla vedno ustavila dol, kadar uporabljate START/ STOP tipko.

8. TIPKA ZA DOLZINO SIVA:
s pritiskom zgornje puscCice bodo Sivi daljsi, s pritiskom spodnje pus€ice bodo Sivi krajsi.

9. TIPKA ZA SIRINO SIVA:
s pritiskom zgornje puscice bodo Sivi $irsi, s pritiskom spodnje pusCice bodo Sivi oZji.

10. VZORCI: 200 vzorcev (prikazani na zadniji strani navodil)
izberite vzorec s pritiskom Stevilk od 0 — 9. Stevilka vzorca je prikazana na sredini ekrana.

NAVIJANE VRETENA

ODSTRANITEV VRETENA

1. Odstranite pokrov ¢olni¢ka tako, da pritisnete
na gumb poleg pokrova in ga odstranite.

2. Odstranite vreteno iz ¢olnicka.

NAVIJANJE VRETENA

Postavite sukanec na vodilo.

Peljite sukanec ¢ez vodilo.

Peljite skozi vodilo in napetost za navijanje.
Peljite skozi nadaljnja vodila.

IS

Vstavite sukanec skozi luknjo vretena
iz notranje strani navzven.

6. Postavite vreteno na navijalec
in ga pomaknite v desno.

7. Pridrzite konec sukanca in pri¢nite
z navijanjem s START tipko.

8. Po nekaj obratih ustavite stroj in odrezite
preostanek sukanca pri luknji vretena.

9. Ponovno zaZenite stroj.
10. Navijanje se bo koncalo, ko bo vreteno polno navito.
11. Potisnite vreteno na levo stran. Odstranite vreteno in odreZite sukanec
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VSTAVLJANJE VRETENA

1. Postavite vreteno v €olni¢ek tako, da se bo sukanec odvijal
v nasprotni smeri urinega kazalca.

2. Napeljite sukanec v zarezo (A).

3. Povlecite sukanec naprej, levo ob vzmeti (B) ,dokler ne zdrsne
v zarezo (C) .Preverite, da ne more zdrsniti iz zareze (A).

4. Povlecite sukanec priblizno 10cm in vstavitev pokrov za ¢olni¢ek
nazaj.

NAPELJEVANJE SUKANCA V STROJ

NAPELJEVANJE ZGORNJEGA SUKANCA

1. Dvignite tacko.

2. Pritisnite tipko za pozicijo igle gor/dol in jo nastavite gor.
3. Postavite sukanec na drzalo sukanca.

L

——— e e e e e e e ]

80

navzgor.

1 —7. Peljite sukanec skozi napetost in nato
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AVTOMATICNO VDEVALO NITI

1. Spustite tacko.

2. Nastavite iglo v zgornjo pozicijo.

3. Pocasi spustite vdevalo in napeljite
sukanec kot kazejo slike.

4. Spustite vdevalo do konca dol in
nastavite sukanec.

5. Vdevalo bo avtomati¢no zajelo ®
sukanec in potisnilo skozi oko igle.

6. Nezno spustite sukanec in vdevalo.
Le-to bo vdelo nit v iglo.

7. lzvlecite priblizno 10 cm dolgo nit
skozi iglo.

OPOMBA: Vdevalo se lahko uporablja samo pri debelinah igel 11, 14 in 16.

IZVLECENJE SPODNJE NITI

1-2. Dvignite taCko. Pridrzite zgorniji
sukanec in pritisnite tipko za pozi-
cijo igle gor/ dol dvakrat. Ro¢no
kolo se bo obrnilo za en krog.

3. Nezno povlecite zgornji sukanec.
V zanki boste potegnili spodniji
sukanec.

ZACETEK SIVANJA

POZOR: Med Sivanjem bodite izredno

pozorni na obmocje Sivanja, Kjer je igla.
Ko stroj avtomatsko transportira blago,
ga ne vlecite.

ZACETEK IN KONCANJE SIVANJA

Preverite tip taCke (za sploSno rabo uporabite standardno tac¢ko).
Blago postavite pod tacko.
Spustite tacko.

>~ wn =

Pred zaCetkom Sivanja drzite sukanec za nekoliko vbodov, nato
ga izpustite.

Med Sivanjem regulirajte hitrost Sivanja.
Ko Zelite konc&ati ustavite stroj.
Dvignite tacko .

® N o o

Ko koné&ate s Sivanjem z ro€nim kolesom dvignite iglo v najvisjo
pozicijo, dvignite tacko, izvlecite blago v levo stran in odrezite sukance
z nozem na levi strani stroja.
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SIVANJE NAZAJ

Sivanje nazaj ali zatrjevanje se uporablja kadar Zelite mo&no zakljugiti ali
zaceti Sivanje.

Blago postavite na pozicijo, kjer boste zaceli Sivati nazaj nekaj vbodov.
Pritisnite tipko za Sivanje nazaj in naredite 4-5 vbodov.

Pritisnite START tipko in zaceli boste normalno Sivati napre;j.

s ebh =

Ko boste na koncu blaga, pritisnite tipko za Sivanje nazaj in naredite
nazaj 4-5 vbodov.

SIVANJE NA ROBOVIH
1. Ustavite stroj, ko pridete do konca robu blaga.
2

Iglo spustite v blago. Da jo spustite lahko uporabite tipko za igla gor/ dol
ali pa jo spustite z ro€nim kolesom.

w

Dvignite tacko.

&

Obrnite blago tako, da igla ostane v blagu.

o

Spustite tacko in nadaljujte s Sivanjem.

SIVANJE TEZKIH MATERIALOV

Ko boste Sivali tezke materiale bo tacka na za€etku Sivanja samo na
polovici blaga in ne bo normalno transportirala blaga naprej. Zato uporabite
karton ali blago iste debeline kot tisti, ki ga boste Sivali. S tem bo tacka

v normalni poziciji.

Previdno in poCasi Sivajte tezke materiale.
A: Blago B: Debel papir ali blago

VODILA NA VBODNI PLOSCI

Crte na vbodni plos&i so vodila za $ivanje. Stevilke oznadujejo mero,
ki pomeni razdaljo med ¢rto in vbodom igle na sredini vbodne ploSce.

NASTAVITEV NAPETOSTI SUKANCA

Napetost sukanca mora biti nastavljena pravilno. Razli¢ni materiali lahko zahtevajo morebitno nastavitev,
ki se opravi z zgornjim gumbom za nastavitev zgornje napetosti.

A. Pravilna napetost B. Ko se spodnji sukanec pojavi na zgorniji

.. Y - rani tkanin
Zgornji in spodnji sukanec se sreCata na sredini strani tkanine

tkanine. Gumb za regulacijo zgornje napetosti obrnite proti
nizjim Stevilkam.

C. Ko se zgornji sukanec pojavi na spodnji D. Napetost sukancev pri cikcak vbodih
strani tkanine Pri 8ivanju cikcak vbodov naj bo napetost za
Gumb za regulacijo zgornje napetosti obrnite malenkost ohlapnejsa, kot pri ravnem Sivu. Naredili
proti vi§jim Stevilkam. boste lepsi Siv, ¢e se bo zgorniji Siv rahlo videl na
spodnji strani tkanine.

©)
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Uporabni namig

Kot kaze slika je zgornji Siv lep, spodaj pa je sukanec nabran in nima oblike Siva.
To pomeni, da je sukanec nepravilno vdet v stroj. Prosimo, da ponovno napeljete \ )
pravilno sukanec \

POZOR: Med Sivanjem bodite izredno pozorni na obmocje Sivanja, kjer je igla. \
Ko stroj avtomatsko transportira blago, ga ne vlecite. Vle€enje blaga lahko N
povzroCi lomljene igle ali slabo kvaliteto Siva.

MATERIAL, SUKANEC IN DEBELINA IGEL

Izberite debelino sukanca in debelino igle glede na material, ki ga boste Sivali.

Tip materiala Debelina sukanca Debelina igle
Ctn #120 - 150

Svila #120 - 150 70-80
Sint. #120 - 150
Ctn #100 - 120

Lahka, tanka georgetta, viola, organdy taffeta,
svila, itd.

Srednje debeli materiali, bombaz, zamet,

o Svila #100 — 120 80-90

saten, perilo, itd.
Sint. #100 - 120
Ctn #50 - 80

Debeli materiali, jeans, itd. Svila #50 - 80 90 - 100
Sint. #50 - 80

, . o o Ctn #120 - 150
Stretch, jersey, razli¢ni razstegljivi materiali 80-90

Svila #120 - 150

SIVANJE RAVNEGA SIVA

Sirina $iva je prikazana na LCD ekranu v spodnjem desnem kotu.
S pritiskom na tipki za nastavitev Sirine Siva boste nastavljali pozicijo
igle.

Leva pozicija 2,5-0,1
Sredinska pozicija 2,5 -3,5
Desna pozicija 2,5 -7,0

SIVANJE RAVNEGA SIVA IN ZAKLJUCEK

1. Postavite blago pod tacko in nezno pridrzite zgornji
in spodnji sukanec.

2. Spustite tacko in pritisnite START/ STOP tipko.
(kadar uporabljate pedalo pritisnite na pedalo za

zacCetek Sivanja) Med Sivanjem nezno z roko
usmerjajte blago in s tem kontrolirate pot ®
Sivanja.

3. Ko pridete do konca blaga pritisnite tipko za
Sivanje nazaj in naredite 4-5 vbodov.

4. Spustite tipko za Sivanje nazaj in pritisnite
tipko START/ STOP tipko, da boste Sivali
naprej do konca blaga.

5. Ko koncate dvignite tacko.
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SIVANJE CRK, BESED ( ,,,,

1. Ko Sivate ¢rke prosimo uporabite saten tacko. S to tacko
bodo Crke veliko bolj jasne.

)
Soo
0
f
f—
|
| (@)

2. Prosimo nadaljujte glede izbora &rk.

W
abocde
131132 133 134 165166 167 168

A B CD ef gh

3. Primer Sivanja

Pritisnite tipko, izberite Stevilko: 131 + 132 +133...

T8 62 13 1ea ies)

*V primeru, da se zmotite pritisnite CL tipko za izbris. I .
KLMNO
(187_88 189 190
T
PQRST g -
(151 152 153 151 158) (191 1% 193 194 188)
UuvwxXxy 0123 4
(56 157 w8 158 m0) [T
AN 567 89

(1) | A ] Na LCD ekranu se bo prikazala velika ali mala &rka,
L kot ste jo izbrali.

Na LCD ekranu se bo prikazala Stevilka vzorca/
Crke.

(3) I ol ] Na LCD ekranu se bo prikazala Stevilka, ki kaze
zaporedje vzorca.

OVERLOCK OBSIVANJE

UPORABA OVERLOCK TACKE

Blago postavite pod tacko tako, da bo polovica blaga pod polovico
tacke. Igla bo tako Sivala pol po blagu, polovico pa bo obSivala na
drugi prazni strani tacke.

A. Overlock obsivanje (Sirina 7,0 — 5,0) za preprecitev trenanja
materiala.

B. Nekateri Sivi se lahko uporabljajo kot obSivanje in Sivanje v isti
funkciji.

POZOR: Tacka za overlock naj se uporablja za samo njej namenjene vzorce.
Ne spreminjajte Sirine ozje od 5,0 saj lahko igla udari v rob tacke in se zlomi.
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UPORABA UNIVERZALNE TACKE

Ko Zelite uporabljati univerzalno tacko za overlock obSivanje, postavite
blago pod tac¢ko tako, da bo igla na desni strani $e zajela blago in ne bo
naredila vboda v prazno, torej tik ob blagu.

C. Uporabite ozko Sirino cikcak vboda za tanke fine materiale.

D. Nastavite Sirino in dolzino Siva 06.

E. Prirezanju s Skarjami previdno rezite tik ob Sivu in pazite, da ne
odrezete Siva.

UPORABA SLEPEGA SIVA

NAANANNS

Ta tip Siva ne bo viden na drugi strani tkanine.

1. Prepognite blago kot kaze slika. Pustite 5mm Sirine na robu blaga.

2. Vodilo (A) na tacki za slepo Sivanje omogoca in deluje kot vodilo,
kjer bo igla predrla tkanino. Vodilo (A) se lahko nastavi z vijakom (B).

3. Postavite blago tako, da bodo ravni Sivi narejeni na podaljSanem
robu in da bodo cikcak vbodi zajeli le minimalno Stevilo tkanin na
drugi strani. Obrnite gumb za nastavitev na tacki tako, da se vodilo
komaj dotakne prepognjenega roba.

4. Spustite tacko in pocasi Sivajte.

5. Ko koncate s Sivanjem dvignite tacko in obrnite blago na drugo stran.

Opomba: Ce igla pregloboko zajame tkanino na drugi strani, se bo
sukanec slepega $iva na drugi strani videl. Ce igla premalo zajame
tkanino na drugi strani oziroma jo zgreSi, potem se Siv ni naredil.
Pravilna nastavitev vodila je takSna, da igla zajame le eno do dve niti
tkanine.
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SIVANJE GUMBNIC

1. lIzberite pozicijo in dolzino gumbnice.
2. Vstavite gumb in stisnite osnovo tacke.
* e gumb ne ustreza dimenziji tacke, pomerite premer gumba
in debelino. a= dolzina gumba in debelina
3. Povlecite zgornji sukanec skozi luknjo tacke in pritrdite tacko na
drzalo tacke. Zgornjo in spodnjo nit povlecite na levo stran.
4. Postavite blago pod tacko, kjer zelite imeti gumbnico.
Stroj bo pri¢el delati gumbnico navzgor.
5. Spustite vodilo za gumbnice za tacko (glejte korak 5)
6. Nezno pridrzite zgornji sukanec in pricnite s Sivanjem.

Opomba: Stroj ne bo pricel Sivati, e vodilo za gumbnice ne bo
spusceno ali tacka gumbnice ne bo pravilno vstavljena.

7
@)

7. Stroj bo Sival gumbnico kot kaze slika in se avtomati¢no ustavil
po kon¢anem Sivanju.
8. Dvignite tacko in odrezite sukanec.
9. Odrezite center gumbnice in bodite previdni, da ne prerezZete Siva.
POZOR: Kadar uporabljate napravo za paranje ali noZek, ne postavite

prstov na spodnjo stran materiala v obmodje rezanja, saj se lahko
poskodujete.

A. SIVANJE GUMBNIC NA RAZSTEGLJIVIH MATERIALIH

Priporocljivo je uporabiti centilin na zadnji strani materiala. Gostoto
gumbnice je mozno spreminjati s tipko za nastavitev dolZine Siva.

SIVANJE ELASTICENGA CIKCAK SIVA

Uporaba Siva na elasti¢nih
materialih, elastikah, itd.

A. Sivanje elastike
Med Sivanjem elastiko z rokami napenjajte pred in za tacko. Pazite, da med
Sivanjem ne krivite igle.

B. Overcast Sivanje

Namenjeno je za enostavno obSivanje pletenin. Vodite material tako, da bo

Siv tik ob robu materiala.
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SIVANJE ELASTICNIH MATERIALOV

Sivi vam omogo¢ajo, da pri uporabi elastiénih materialov $ivi ne poéijo in ohranijo trden, fleksibilen in varen $iv.
Primerno za raztegljive elasticne materiale in Sive, ki zahtevajo fleksibilnost. Primerno tudi za sestavljanje
materialov, kot na primer jeans. Priporo€amo, da uporabite igle za pletenine in sinteticne materiale, da preprecite
spuscanje Sivov.

SHRANJEVANJE SIVOV

1.

Za lazje iskanje lahko pregledate vzorce kadar je vklju€ena tipka za shranjevanje.
Tipki za Sirino Siva vam omogocata izbiro programov in premikanje po vzorcih gor/
dol. Na levi strani obmocje za dolzino Siva kaze skupno Stevilo vtipkanih vzorcev.

Z uporabo tipk za Sirino Siva lahko pregledate vzorce, ki so Ze shranjeni v stroju.

Ce ste odkrili napako ali Zelite popraviti va$ vzorec, pojdite en korak v programu
nazaj in vtipkajte Zeleno Stevilko vzorca. Tako bo vzorec dobil novo Stevilko pod
katero bo shranjen. Na primer: vzorci Stevilk 20 — 30 so shranjeni v programu in vi
zelite spremeniti Stevilko vzorca iz 30 v 25, morate imeti izpisano na zaslonu vzorec
Stevilka 20 nato pojdite do Stevilke 30 in vtipkajte Zeleno Stevilko vzorca, v tem
primeru 25.

Ce zelite izbrisati vzorec iz spomina; uporabite tipki za irino §iva, da poissete
vzorec in ko je vzorec prikazan na zaslonu pritisnite tipko CL za izbris. LCD zaslon
bo pokazal naslednji zaporedni vzorec.

Ko boste priceli s Sivanjem vzorca z uporabo ME funkcije ne morete brisati ali
spreminjati vzorcev. Ce Zelite brisati ali spreminjati vzorce morate zaceti od
zacetka.

Za prekinitev uporabe ME funkcije pritisnite ME tipko, da se bo lu¢ka ugasnila.
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UPORABEN NASVET: Na list papirja si napiSite sekvence vzorceyv, ki jih Zelite Sivati. To vam bo pomagalo
kadar boste Zeleli preveriti, Ce so nastavitve pravilne.

PATCHWORK
N N
A N A
(/,(/K/,(/V,(// L L
A A A
A A A
A N A
A A A
L ALRL LR < < LKL
AN SN Y Y N
AR A
A AR
A AR
Za dodatne dekorativne namene uporabite razliéne materiale. @ @

1.

Postavite dva razlicna kosa materiala skupaj in jih zaSijte z zgoraj
prikazanimi Sivi.

Pritisnite na odprti Siv.

ZaSijte oba konca materiala po sredini, tako da bo igla Sivala po

desni in levi strani blaga.
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APLICIRANJE

NI

S
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1. Postavite in z zaCasnim lepilnim sprejem pritrdite vzorec blaga na
material.

2. Sivajte po robu vzorca. Uskladite vzorec $iva in rob blaga tako,
da bo kon¢ni videz dobil ob&utek roénega dela.

3. Priobra¢anju na robovih spustite iglo na desno stran Siva. Dvignite
tacko in obrnite vzorec.

VSTAVLJANJE ZADRGE

Uporabite desno ali levo stran tacke za Sivanje zadrg, odvisno od strani
Sivanja, ter spustite nosilec tacke, da se zatakne na tacko.

Igelni vbodi na levi strani tacke.
2. lgelni vbodi na desni strani tacke.

3. Za vstavljanje zadrg se posvetujte z tehni¢nim svetovalcem kako
pravilno vstaviti in pripraviti zadrgo na Sivanje. Da boste Sivali zadrgo
tik ob desni strani, postavite tacko za zadrge na levo stran, tako da
igla naredi vbod na levi strani tacke. Ce Zelite Sivati zadrgo na levi
strani, postavite taCko za zadrge na desno stran, tako da bo igla
naredila vbod na levi strani.

VSIVANJE VRVIC

Za vsivanje vrvic uporabite tacko za zadrge. Tacko vstavite na desno
stran drzala. Vrvico vstavite med dva materiala. Sivajte tik ob vrvici, tako
da bo vrvica priSita tik ob blagu.
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VZORCNO SIVANJE

Ti vzorci se uporabljajo za vzoréno Sivanje na koncih oblacil.

(1) SIVANJE SCALLOP ROBU
1. Prepognite blago z desnima robovoma skupaj in zasijte blizu roba.
2. Odrezite blago tik ob Sivu, s tem da pustite 3 mm razmika.

3. Obrnite blago od znotraj navzven in nezno potisnite ven ukrivljen
Siv.

(2) DEKORATIVNI SCALLOP ROB O
1. Postavite z narobnim koncem blago skupaj in zaSite ob robu.
2. Obrezite okraske tik ob Sivu, a pazite, da ne prerezete Siva.

3. Uporabite Sivalno lepilo ali tesnilo, da zavarujete konec robu.

Leva
stran tkanine

NASTAVITEV DEKORATIVNIH SIVOV

Uporabite posebno tacko za dekorativno Sivanje vzorcev. Zamik na
spodniji strani dovoljuje pretok satena, odprta stran tacke pa boljSo
vidljivost pri Sivanju.

Za pravilno velikost vzorcev uporabite tipke za dolzino in Sirino Siva.
Vecja Stevilka pomeni dal;jSi in SirSi vzorec. ManjSa Stevilka pomeni
krajSi in ozZji vzorec. Za laZjo predstavo naredite par primerov na
testno blago.

Opomba: Nekateri Sivi nimajo moznosti nastavitve dolZine in Sirine

Siva hkrati.

VZDRZEVANJE STROJA

Da si boste zagotovili najboljSe delovanje stroja, je potrebno redno Cistiti
in mazati stroj. Pred vzdrzevanjem obvezno izklopite stroj iz elektricnega

omrezja.

Dvignite igelno os v najvisjo pozicijo.
Odstranite vbodno plos¢o (1)
Odstranite vreteno in Colnicek (2)

b~

S CopiCem ocistite predel lovilca in transporterja.
Opomba: kapnite kapljico olja, kjer kaze pusCica A

5. Pomaknite vzmet nazaj, da se €olniek pritrdi in pritrdite vbodno plosco.

89



UPORABNI NAMIGI

PROBLEM VZROK POPRAVEK

1. Sukanec ni pravilno vdet. 1. Pravilno vdenite sukanec.

2. Sukanec se navije okrog ¢olnicka. 2. Ocistite obmocje €olni¢ka in ga ponovno vstavite.
Zgornji sukanec se trga | 3. Igla ni pravilno vstavljena. 3. Pravilno vstavite iglo.

4. Premocna napetost. 4. Pravilno nastavite napetost.

5. Slaba kvaliteta sukanca 5. Izberite boljSi sukanec.

Spodnji sukanec se trga

N

w N

. Nepravilno napeljan sukanec v €olnicek.
. Nepravilno navito vreteno ali prepolno vreteno.
. Umazanija v €olnic¢ku in lovilcu.

N

w

. Pravilno napeljite sukanec v ¢olni¢ek.
. Ponovno navijte sukanec na vreteno.
. Ocistite Colnicek in lovilec.

Stroj spusca Sive

w N =

. Igla ni pravilno vstavljena.
. Kriva ali poSkodovana igla.
. Nepravilna igla na raztegljivem materialu.

W N =

. Pravilno vstavite iglo.
. Zamenjajte iglo.
. Uporabite iglo s konico za raztegljive materiale.

Nabran material

S WN

. Sukanec ni pravilno vdet.

. Kriva ali poskodovana igla.
. Skrhana igla.

. Premoc&na napetost.

1.
2.

Pravilno vdenite sukanec.
Zamenjajte iglo.

3.Zamenjajte iglo.

4

. Pravilno nastavite napetost.

Stroj naredi ohlapne
Sive ali jih spus¢a

N =

. Nepravilno napeljan sukanec v €olnicek.
. Nepravilno napeljan sukanec.
. Nepravilna nastavljena napetost.

-

. Pravilno napeljite sukanec v ¢olni¢ek.
. Pravilno vdenite sukanec.
. Pravilno nastavite napetost.

Avtomatsko vdevalo ne
vdane sukanca v iglo

. Igla ni v najvisjem polozaju.
. Nepravilno vstavljena igla.
. Kriva igla.

. Dvignite iglo v najvi§jo pozicijo.
. Pravilno vstavite iglo.
. Zamenjajte iglo.

Stroj nepravilno potiska
material

. Transporter je spuscen.
. Umazanija v obmocju transporterja.

N

. Dvignite transporter.
. Ocistite transporter.

Lom igel

A WON =

. Vle€enje materiala med Sivanjem.
. Igla se zadane v tacko.

. Nepravilno vstavljena igla.

. Nepravilna igla ali sukanec.

A WN -

. Ne vlecite materiala.

. Izberite pravilno tacko in Siv.

. Pravilno vstavite iglo.

. Izberite pravilno iglo in sukanec.

Stroj tezko Siva

N

. Umazanija v obmocju transporterja in lovilca.

N

. Ocistite transporter in lovilec.

Stroj ne deluje

A ON =

. Stroj ni priklopljen v vtinico.

. Stroj ni priklopljen na ON.

. Navijalec vretena je pomaknjen v desno.
. TaCka ni spuscena.

MO~

Vklopite stroj v elektricno omreZje in pritisnite tipko.
ON.

Potisnite navijalec v levo.

Spustite tacko.

SHEMA PROGRAMOV
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TEXI Ballerina navod k pouZiti
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Obsah

Popis ¢asti
PFisluSenstvi
Vymeéna pfitlaéné patky
VloZeni jehly
Zapojeni stroje
Kontrolni panel and ovladani podavace
Zpétny chod
Polohovani jehly nohoru /dolu
Nastaveni rychlosti Siti
Pomalé Siti
Tlagitko start/ stop
Ovladani podavace
Nastaveni pfitlaku patky
Nozni spoustéc- Slapka
Funkce hlavniho ovladaciho panelu
Navijeni civky
Vyjmuti civky
Navijeni spodni nité na civku
Vlozeni civky spodni nité do stroje
Navleceni niti
Navleceni horni nité
Navleceni jehly
Vytazeni spodni nité
Zacatek Siti
Zacatek a ukonceni Siti
Zpétny chod
Siti v rozich, zmé&na sméru $iti
Siti t&zkych materialt
Stehova deska
Nastaveni napéti nité
Latky, nité, a jaké jehly
Rovné Siti
Siti monogramu a ozdobnych steh(
Lemovani slepym stehem
Siti knoflikovych direk
Cik cak steh
Elasticky klikaty steh
Ukladani steht do paméti stroje
Patchwork
Aplikace
PFisivani zipu
Latani
Nastaveni dekorativnich steht
Udrzba stroje
Odstranéni zavad
Karta stehl — vzory
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TEXI Ballerina navod k pouziti @

Prectéte si informace nize a snazte se je dorzovat

Povinnosti obsluhy a uZivatele je se fadné seznamit pred uzivanim pfistroje s navodem k pouzivani. Obsahuje dllezité informace

o bezpecnosti prace, obslze ,montazi, udrzbé a je soucasti zafizeni. Bezporuchova, bezpecna prace s Sicim strojem a jeho zZivotnost do
znacné miry zavisi na spravné a peclivé udrzbé. V pripadé€, ze Vam budou nékteré informace v navodu nesrozumitelné, obratte se na
autorizovaného prodejce.

Pri praci se ridte bezpecnostnimi pokyny, abyste se vyvarovali nebezpeci zranéni vlastni osoby nebo osoby v okoli.

Zarizeni je uréeno k Siti v domacnosti béznych latek a je v kategorii HOBBY.

Pouziti jakymkoliv jinym zptisobem, nez uvadi vyrobce je v rozporu s uréenim !

Toto zafizeni musi byt provozovano pouze osobami, jez dobfe znaji jeho vlastnosti.

Jakékoliv svévolné zmény provedené uzivatelem na stroji zbavuji vyrobce odpovédnosti za nasledné Skody nebo zranéni.

Obecné bezpecnostni pokyny

Vas Sici stroj je konstruovan a uréen pouze pro Siti v domacnosti.

Pfed pouzitim svého Siciho stroje si peclivé prectéte vdechny pokyny v tomto navodu.
Zafizeni smi obsluhovat a udrZovat obsluha starsi 18 ti let.

Nebezpeci — snizeni nebezpeci urazu elektrickym proudem :

- Stroj nikdy neponechavejte bez dozoru, pokud je pfipojen k elektrické siti. Vzdy jej po ukonc&eni Siti nebo pfed udrzbou odpojte od sité.

- Stroj vzdy odpojte od sité pfed vyménou zZarovky.

- Nesahejte na stroj mokry nebo spadly do vody. OkamZité jej v takovém pfipadé odpojte od sité a kontaktujte autorizovany servis.

- Necistéte stroj mokrym hadrem. Nesahejte na stroj mokryma rukama.

- Stroj neumistujte na mista, odkud by mohl spadnout do vody nebo do vihkého nebo venkovniho prostfedi. Voda se nesmi dostat do
vnitfnich ¢asti stroje.

- Na ¢&isténi povrchu krytl pouzivejte prostfedky na ¢isténi umélych hmot, nesmi byt agresivni.

- Po cCisténi otfete povrch do sucha. Nedopustte, aby se voda, €i jina kapalina dostala pod kryt stroje nebo nozniho spoustéce - pedalu.

Upozornéni — snizeni nebezpeci Urazu elektrickym proudem, popaleni nebo poranéni :

- Nedovolte svym détem, aby si se strojem hraly. Dbejte zvySené opatrnosti pfi pouzivani stroje v pfitomnosti déti.
- Stroj pouzivejte pouze k Siti zplisobem popsanym v tomto navodu k obsluze.

- Pouzivejte pouze pfisluSenstvi doporu€ené v tomto navodu vyrobcem.

- Stroj nikdy nepouzivejte, pokud ma poskozeny sitovy pfivod, pokud nepracuje spravné, pokud spadl nebo byl poSkozen, nebo pokud se do
ného dostala kapalina. V téchto pfipadech se obratte na svého prodejce.

- Nezakryvejte pfi provozu stroje jakykoliv jeho vétraci otvor.

- Do otvor( stroje a nozniho spoustéce nikdy nezasouvejte zadné predméty.

- Otvory stroje i nozni spoustéc udrzujte v Cistoté a odstranujte z nich usazeny prach.

- Stroj nepouzivejte ve venkovnim prostredi.

- Nepouzivejte stroj v prostiedi, kde mohou v ovzdusi byt aerosolové latky.

- PFivodni kabel odpojujte tahem za koncovky, neodpojujte jej tahem za vodi€, netrhejte s nim.

- Nezasahujte do prostorti pohybujicich se ¢asti stroje. Velka opatrnost je nutna v prostoru jehly. Dbejte pokynu dle navodu.
- Nepouzivejte ohnuté jehly, vzdy je pfed zacatkem Siti zkontrolujte..

- Nespravna nebo poskozena stehova deska muze zplsobit zliomeni jehly, nebo poSkozeni chapacu.

- Pi Siti neposouvejte latku silou, tahem, mohlo by to zpusobit ohnuti a nasledné zlomeni jehly.

- Stroj vypinejte ze sité pfi jakékoliv praci v prostoru jehly.

- Vzdy odpojte stroj od sité pfi odnimani kryt(, mazani nebo jakémkoliv servisnim nastavovani popsaném v tomto navodu.

- Na nozni spoustéc nepokladejte zadné predméty, pfi zapnuti Siciho stroje by stroj zacal neocekavané Sit, mohlo by téz dojit ke zniceni
spoustéce nebo motoru stroje.

- Osoby s dlouhymi viasy by je mély mit upraveny tak, aby se pfi innosti se strojem nedotykaly pohybujicich ¢asti, nebo méli pokryvku hlavy
zabranujici namotani vlasu..

Likvidace vyrobku a jeho ¢asti

VSechna nova elektrozafizeni jsou oznaCena symbolem preskrtnutého kontejneru. Takto oznacené elektrozafizeni nepatfi do komunalniho
odpadu a jeho vyh zovani do kontejneri nebo volné pfirody je zakazano. Elektrozafizeni, kterého se potfebujete zbavit, musi obsahovat
vSechny konstrukéni ¢asti a soucastky, aby bylo mozné zajistit jeho ekologické zpracovani, vyuziti nebo odstranéni aby se zabranilo uniku
nebezpecnych latek ohrozujicich lidské zdravi a zivotni prostiedi. PFi zavére¢ném vyfazeni z provozu ( po skon&eni jeho Zivotnosti )
odevzdejte stroj na misté zpétného odbéru. Takto bude zaru¢eno jeho pfedani pouze odbornym firmam se specializaci na ekologické
zpracovani. Informace o mistech zpétného odbéru ziskate na prodejnich mistech, obecnim ufadé nebo na internetovych strankach
kolektivnich

www.elektrowin.cz
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POPIS STROJE
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Predni kryt

Nastaveni pritlaku patky
Tlagitko zpétného chodu
Tlacitko polohovani jehly
Ofez nité

Pomalé Siti

Tlagitko Start/stop
PFidavny stolek

Horni kryt stroje

. Ruéni kolo

. Kontrolni panel

. Nitova paka

. Regulace nastaveni napéti nité
. Nitova desticka

. Tlacitko rychlosti Siti

. Kryt nitového koliku

. Nitovy kolik

. Vodi¢ navijeni nité

. Hfidel navijeni nité

. Brzda navijeni nité

. Madlo pro pfenos

. Hlavni vypinag

. Zditka pro pfipojeni nozniho spoustéce
. Zditka pro pfipojeni sitového kabelu
. Pfivodni sitovy kabel

. Nozni spoustéc

. Vodic¢ nité

. Packa navlékace horni nité

. Automaticky navlékac horni nité
. Packa Siti knoflikové dirky

. Sroub drzaku patky

. Stehova deska

. Prahledny kryt chapace

. Zvedaci packa patky

. Patkova ty¢

. Sroub pro uchyceni jehly

. Vodic¢ nité

. Pritlacna patka

. Packa pro ovladani podavace



PRISLUSENSTVI

Nékteré pfisluSenstvi je v schrance na pfisluSenstvi

Jehly set

Civky

Velka zarazka nité

Mala zarazka nité

Maly Sroubovak na stehovou desku
Maly a velky Sroubovak

Paracek a kartacek na Cisténi

S I A o o

Patka na slepy steh

9. Overlockova patka

10. Zipova patka

11. Patka pro knoflikovou dirku
12. Patka pro vySivani pismen

Otevieni schranky na pfisluSenstvi

Schranku vysurite tahem smérem do leva. PfisluSenstvi vyjméte po odklopeni krytu
dle obrazku.

Siti na volném rameni

Vas stroj maze vyuzivat Siti na volném Uzkém raminku. To se vyuziva zejména pfi
Siti rukavd, nebo Uzkych €asti odévu. Vysurite pfidavny stolek smérem do leva dle
obrazku.

Pevny kryt stroje

Pevny kryt stroje se pouziva jako ochranny kryt proti prachu a poSkozeni.

VYMENA PRITLACNE PATKY

PFitlacna patka musi byt vyménéna podle typu stehd, nebo stylu Siti, které budete

pouzivat. Zabranite zlomeni jehly, nebo poskozeni stroje.

Upozornéni: Pfed vyménou pfitlacné patky vypnéte stroj hlavnim vypinacem -
do polohy OFF. 1 ®@
1. Otacejte ru¢nim kolem tak aby jehla byla v nejvyssi poloze. )

2. Zvednéte packu patky do horni polohy ®

3. Pritlatnou patku uvolnéte zmacknutim ¢erného tlacitka na zadni strané drzaku
patky

4. Pritlacnou patku poloZte na stehovou desku pod drzak patky tak aby kolik na
pritlacné patce A byl pfesné pod drazkou B.

5. Packu patky spustte do dolni polohy a pfitlaéna patky zasko€i do drzaku.

Demontaz drzaku patky:

Drzak je potfeba uvolnit pfi nasazovani patky, ktera se nasazuje pfimo
na patkovou ty&, napfiklad patka pro volné quiltovani (prosivani)
Pomoci Sroubovaku uvolnéte Sroub pro drzak patky C a drzak vyjméte
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VYMENA JEHLY

Pouzivejte jehly podle typu materialu. Obecné plati, ze ¢im silnéjSi material, tim musite

materialu.

Upozornéni: Pfed vyménou jehly vypnéte stroj hlavnim vypinaéem do polohy OFF.

> ok wnN =

PRIPOJENi STROJE DO SIiTE

Polozte stroj na pevné misto na stole

1.
2.

Otacejte ru¢nim kolem tak aby byla jehla v nejvys&i poloze.
Povolte Sroub jehly
Vyjméte jehlu tahem doll

Novou jehlu zasurite do drzaku ploSkou smérem dozadu aZ na doraz.
Dotahnéte Sroub jehly

Kontrola jehly. Pfed nasazenim nové jehly zkontrolujte, jestli neni tato
poskozena, ohnuta a to tak, ze ji polozite na rovnou plochu a podivate se, jestli
neni nékde mezera.

Prepnéte hlavni vypina¢ do polohy 0 a vidlici sitového kabelu zapojte do stroje.

Vidlici druhého konce kabelu zasurite do zasuvky domovniho rozvodu 230V
a stroj zapnéte prepnutim hlavniho spinace do polohy I.

Pozor: redukujte urazy elektrickym proudem

Nikdy neodnasejte pfistroj, pokud jste pfed tim tento nevypli hlavnim vypinadem
a neodpaijili jej od sité.

Upozornéni: Redukujte poSkozeni ohné, elektrického urazu

Nezapinejte pristroj, pokud je poSkozen pfFivodni kabel.

POPIS TLACITEK A OVLADANIi PODAVACE

Tlacitko zpétného Siti a zapositi: Pokud tlacitko drzite ve
stlatené poloze bé&éhem S§iti rovnym stehem (stehy 001,
002) Sije stroj zpétny Sev, pokud tlagitko uvolnite
pokracuje stroj v Siti dopfedu.Pokud tlacitko drzite pfi
jinych stezich, stroj sam uSije nékolik zajiStovacich steh
a sam zastavi.

Tlagitko pro nastaveni polohy jehly: Stlaenim tlacitka jde
jehla nahoru, nebo dold.

Regulace rychlosti: Regulatorem se nastavuje rychlost Siti, smérem do prava stroj Sije rychleji, vyuziva se pfi
pouziti tlaitka START/STOP.

Tlagitko SLOW: pokud drzite tlacitko stlaené, Sije stroj pomalu dopfedu. Pokud jej zmacknete jesté jednou
kratce, stroj udéla jen jeden steh.

Tlagitko START/STOP: Stiskem tohoto tla¢itka je stroj uveden do chodu, pfipadné se zastavi. Stroj Ize spustit
jen v pfipadé, pokud tlacitko sviti zelene.

Vypnuti podavace: pokud potfebujete podavac vypnout, zasunout jej smérem doll, cozZ se vyuziva pfi latani,
nebo volném quiltovani, zméacknéte packu a prepnéte ji smérem do leva. Pro zapnuti podavace a jeho
vysunuti pfepnéte packu smérem do prava.

Regulace tlaku pritlaéné patky: pomoci regulatoru na bocni strané stroje mizete ménit pfitlak patky pfi Siti.
Cim vy$si nastavené &islo, tim je vy$si pritlak patky na material. Pro b&zné $iti vyuzivejte pfitlak na pozici 2.
Pro Siti silnych latek pouzivejte €.3 a tenkych €.1.
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NOZNi SPOUSTEC
Pouzivanim nozného spoustéce budete spoustét stroj, zastavovat jej, zrychlovat, nebo zpomalovat.
Upozornéni: Nozni spoustéc pfipojujte vzdy ke stroji ve

vypnutém stavu.

1. Nozni spoustéc zapojite ke stroji tak, Zze konektor
zasunete do zasuvky umisténé na stroji.

2. Rychlost Siti zvySite mirnym stlacenim pedalu smérem
dold.

3. Pro snizZeni rychlosti uvolnéte tlak na pedal.

Popsané funkce tlacitek popsané nize budou zménény,
pokud pfipojite nozni spoustéc.

A. START /STOP tlagitko — toto bude deaktivovano

B. Tlacditko rychlosti Siti: nastaveny regulator omezuje maximalni rychlost Siti

C. Tlagitko zpétného chodu: Stroj bude priibézné Sit zpétny chod, pokud toto tlacitko budete drzet.

Upozornéni: Redukujte poSkozeni stroje, nebo Uraz elektrickym proudem.

1. Zachazejte s noznim spoustéCem opatrné a pokladejte ho na pevnou podlahu. Umistéte ho na misto,
kde nemuze dojit k jeho nechténému seslapnuti.

2. Pouzivejte pouze nozni pousté¢ urceny k tomuto stroji, nenahrazujte ho jinymi typy.

KONTROLNI PANEL

1. Display LCD:

na display se zobrazuji udaje o zvolenych stezich (délka, Sitka) dale symbol
automatického zapoSiti, packy pro Siti knoflikovych direk, patky pro Siti

knoflikovych direk, zakladni patky, zvedaci packy patky, civkovani, poloha jehly. M) | R 7
Tyto symboly vas informuji o aktualnim nastaveni Siciho stroje. Pokud nechate 2) =/ \EANLINE i
stroj delSi dobu v necinnosti, pfepne se do klidového rezimu. ; iy ‘

2. Tlacitko CL pro mazani steh(:
Stiskem tohoto tlaCitka se smaze vzdy jeden steh ulozeny v paméti.

3. Tlacitko paméti ME:

stiskem tohoto tlacitka zapnete ukladani jednotlivych stehi do paméti.
Maximalné 60 steh(, nem(zete ukladat BH a knoflikové dirky). LCD display
rozdéluje vzory na 001-200.

4. Tlacitko pro opakovani RE:

po zapnuti tohoto tlacitka bude Sit stroj opakované zvoleny steh, nebo naprogramovanou kombinaci steha.
Pro zruseni této funkce staci opétovné stisknout toto tlacitko.

5. Tlacitko zrcadlového prevraceni Ml:

stiskem tohoto tlac¢itka mizete zrcadlové prevracet jednotlivé stehy, nebo stehové kombinace jako jsou tfeba
pismena.

steh: jstane se i Astane se V 2 stane se Z

6. Tlacitko zapositi:
Stisknéte tlagitko pro zapositi na misté, stroj usije Ctyfi stehy v jednom misté a zastavi se.
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7. Tlacitko polohovani jehly:
Stiskem tohoto tlaCitka docilite zastaveni jehly vzdy ve spodni poloze.

8. Tlacitka ve tvaru trojihelniku pro nastaveni délky:
Stiskem téchto tlacitek I1ze ménit délka stehu. Je zobrazena v levém okénku na display.

9. Tlacitka ve tvaru trojihelniku pro nastaveni Sirky stehu:

Stiskem téchto tladitek docilite zmény Sifky stehu a je zobrazena v pravém okénku na display. P¥i Siti rovnym
stehem Ize ménit polohu jehly vlevo, nebo vpravo.

10. Tlacitka pro volbu steh:

Pomoci téchto tladitek volite jednotlivé stehy, vami zvoleny steh se zobrazi v okénku uprostfed display.Po zvoleni
stehu se délka, nebo Sitka stehu upravi automaticky na optimalni hodnoty. Muzete nastavovat az 200 vzora.
Nastaveni je pomoci tlacitek 0-9.

NAVIJENI CiVKY

Vyjmuti civky

1. Vyjméte prahledny kryt chapace a to tak, Ze lehce
zatlagite na pojistku krytu smérem doprava a
soucasné stisknéte kryt v levém spodnim rohu.

2. Vyjméte civku smérem nahoru.

Navijeni spodni nité na civku:

1. Civku s niti umistéte na kolik a zajistéte
zarazkou

Nit protahnéte vodicem
Nit protahnéte vodicem navijeCe
Nit zachytnéte do vodiCe s brzdou

o koo N

Protahnéte nit otvorem v civce zevnitf ven a
nasadte civku na kolik navijeCe.

Zatlacte civku smérem doprava.

7. P¥idrzte pravou rukou konec nité a spuustte
kratce stroj tlacitkem START/STOP.

8. Odstfihnéte konec nité tésné u civky
9. Opét spustte stroj tlaCitkem START/STOP
10. Jakmile bude civka plna zastavte stroj

11. Pfepnete civku zpét do levé polohy. Vyjméte civku a odstfihnéte nit.

Poznamka : pfi navijeni civky musi byt pfitlana patka v horni poloze.
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Vlozeni civky spodni nité do stroje:

1. Vlozte civku do pouzdra civky, tak aby se odvijela smérem na levou
stranu.

2. Nit vedte dle obrazku 2 drazkou A, ktera je na pfedni ¢asti pouzdra

3. Tahnéte niti smérem doleva mezi napinaci desti¢ku B, az
sklouzne do zafezu C a vytahnéte ji smérem dozadu a to
nejméné 10cm.

4. Nasadte zpét prahledny kryt chapaCe a zacvaknéte jej.

NAVLECENIi STROJE

Navleceni horni nité:

1. Zvednéte pritlacnou patku do horni polohy

2. Stisknéte tlagitko pro polohu jehly a jehla se automaticky zvedne a
nastavi do horni polohy.

3. Civku s niti umistéte na kolik a zajistéte zarazkou. Zachytnéte nit do
vodiCe a vedte ji dal smérem doleva.

L

B L L
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NAVLEKAC NITE DO JEHLY

1. Spustte patku do spodni polohy

2. Stisknéte tlacitko pro polohu jehly
a nastavte ji nahoru.

Navleka¢ muze byt pouzivan pouze
pro jehly sily 75/11 az 100/16 a jim
odpovidajici nité.

3. Lehce stlacte packu navlekace
a umistéte nit pod jeho voditko. ®

4. Packu navlékace zatlacte zcela
dolll. Konec navlekace se otoéi
smérem k vam a hacek navlekace
projde ouskem jehly.

5. Zachytnéte nit haCkem a lehce
ji pfidrzujte smérem nahoru

6. Uvolnéte packu navlekace a hacek
protahne nit jehlou. Konec nité
protahnéte z ouSka smerem dozadu
asi 10cm.

VYTAZENI SPODNI NITE Z CiVKY

1. Zvednéte pfitlaénou patku do horni
polohy

2. Lehce pfidrzte horni nit a stisknéte
tlacitko pro polohovani jehly.

3. Vytahnéte spodni nit tahem
za horni nit.

4. Spodem patky smérem dozadu
protahnéte obé nité asi 10cm.

ZACATEK SITi F }

Upozornéni: v pribéhu Siti je tfeba J

vénovat pozornost okoli jehly. Stroj f:f 4@ o -
bude automaticky posunovat material, Q

netahejte za n&j ani jej neposunuijte.

Start a konec Svu

Zkontrolujte si pfitlacnou patku. Vyberte si typ patky podle typu stehu.
Vlozte tkaninu pod pfitlacnou patku.

Spustéte patku dold.

Drzte tkaninu zpét kdyz zac€inate Sit. Nité se musi pfi Siti odvijet.
Regulujte rychlost Siti.

Zastavte stroj kdyz dotahnete konce latky, nebo lem.

Zvednéte patku.

© N O R ON~

Na konci latky,nebo lemu zastavte Siti a pomoci ru¢niho kola zvednéte
jehlu do horni pozice. Zvednéte patku a vytahnéte Sity material.
Ofiznéte nité pomoci ofezu na stroji.
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Zajisténi Svu — zapositi

Jestlize Sijete rovnym stehem tak, Zze se Svy nepfekryvaji, je tfeba zacatek
a konec Svu zajistit pomoci zpétného Siti.

1. Po usiti 3 az 5 stehu stlacte tlacitko zpétného Siti.

2. Tlacitko drzte ve stlacené poloze tak dlouho, dokud se jehla nedostane
az na zacatek Svu.

3. Tlacitko uvolnéte a stroj za¢ne Sit smérem dopiedu.

4. Na konci 8vu opét stlacte tlacitko zpétného Siti a drzte jej tak dlouho,
dokud neni usito 3 az 5 zpétnych stehd.

Zména sméru Siti

1. Stroj zastavte v rohu Siti.

Spustte jehlu dolu pomoci tlaCitka pro polohovani jehly.
Zvednéte pfitlaCnou patku do horni polohy.

Latku otocCte do pozadované polohy.

ok wh

Spustte patku a pokracujte v Siti.

Siti tézkych materiala
Jestlize zaCinate Sit velmi silnou vrstvu latky “A*, je dobré podlozit pfitlacnou

patku podlozkou “B* napf. Kouskem slozené latky, nebo papiru tak, aby se
pritlacna patka vyrovnala do roviny.

A: latka B: silngjSi papir, nebo latka

Siti pres sklady
PFi Siti skladl podrzte latku rukou a vedte ji.

NASTAVENI NAPETi HORNI NITE

Napéti horni nité je zavislé na tvrdosti a sile latky, mnozstvi vrstev Sité latky, sile nité a druhu stehu. Z tohoto
ddvodu doporucujeme vyzkou$et spravné nastaveni zkouskou na kousku latky pfed zahajenim vlastniho Siti.

A — Horni a spodni nit se pfi rovnostehu musi B — Napéti horni nité je pfilis velké: Smycky

svazat uprostifed dvou vrstev latky. spodni nité jsou vytaZeny nahoru na licovou
stranu, povolte napéti nastavenim regulatoru
na mensi Cislo.

C — Napéti horni nité je malé: Smycky horni D — U spravného klikatého stehu neprochazi spodni
nité jsou vytazeny na rubovou stranu, utdhnéte nit na lic latky a smyc¢ky horni nité lehce prochazeji na
rubovou stranu.

©
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Upozornéni: Na obrazku vidite, Zze steh na vrchni strané je dobry a na spodni se
tfepi nit a smyc€ky. To znamena, Ze horni nit je budto Spatné navle€ena v napinadi,
nebo nitové pace. Nebo musite zvétsit napéti horni nité.

Pozor : Stroj automaticky podava material, netahej za néj. Mzete vyhnout jehlu

a poskodit stroj.

LATKY, NITE A STEHOVA DESKA

Tabulka sily jehly a sily nité v zavislosti na typu Sitého materialu.

Typ latky

Sila nité Sila jehly

lehka

Ctn#80 - 100
Silk 60 - 80 9/70-11/80
Syn. 80 - 100

stredni

Ctn.# 50- 80
Silk 50 11/80-14/90
Syn. 50 - 80

t&zky

Ctn.# 40 -50
Silk 50 14/90-16/100
Syn. 50 - 60

Stretch, jersey

C.tn.# 50 - 80 11/80-14/90
Silk 50

ROVNE SITI

1. Umistéte pod pfitlacnou patku Sici material
a drzte spodni a horni nit rukou

2. Stisknéte tladitko start (kdyZ pouZzivate nozni
spoustéc, stisknéte pedal). Drzte material ®

lehce.

3. KdyZ dojedete na konec materialu stisknéte
tlacitko stop, nebo prestarite tlacit na pedal

4. Zvednéte pfitlaCnou patku a ofiznéte nité

Rovné Siti s automatickym zapositim

1. Umistéte pod pfitlaCnou patku Sici material
a drzte spodni a horni nit rukou

2. ZacCnete Sit ZapoSijete a pribézné se
posunujete smérem dopfedu.

Velikost steht §ife stehl je vidét na LCD v pravo dole.Pouzitim Sife
stehu pomoci tlacitka nastavujete pozici jehly.

Pozice vlevo 0.0 - 3.5
Stfedova pozice 3.5
Pozice vpravo 3.5-7.0

3. Kdyz dosijete do konce stisknéte tlacitko
zapoSiti. Stroj sdm zapoSije nékolika stehy

a automaticky se vypne.

4. Zvednéte pfitlacnou patku a ofiznéte nité
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SITi MONOGRAMU A OZDOBNYCH STEHU

Pfi tomto typu Siti pouzivejte na stroji satenovou patku.

2. Podivejte se na stranku 108, kde naleznete vSechny typy
stehu a jejich Cisla

131132 133 134 165166 167 168

I

3. Napfiklad chcete vysivat

A B CD ef gh

Stisknéte ME tlacitko paméti, vyberte Cislo: 131 +132 +133...

*Pokud vyberete Spatné Cislo, coz je chyba stisknéte CL pro vymazani.

(1) | A ] Na LCD se zobrazi &islo pismene a pismeno, které
L jste pravé zadali.
(2) Tag1 NalLCD vlevém rohu se zobrazi celkovy pocet

pismen, které jste zadali

(3) = Na LCD se zobrazi pofadi jednotlivych pismen
“1] amez jednotlivymi pismeny mlzete listovat pomoci
tlacitek Sifky stehu.

OVERLOCKOVE STEHY

(51162 163 14 165
abocde
(165 67 e 168 170)

T8 62 13 1ea ies)

uwvow xy

_ [C—
T e s 2
KLMNO
(187_188 189 190
WE W 1 T T
oL -
PQRST L
(151 152 153 150 1) (f91 182 13 o84 15 )
UuvwxXxy 012 3 4
(36 157 18 159 180) (lee 17 796 188 700
z .7 &b 567 89

Pouziti overlockové patky

Tyto stehy se pouzivaji k zacisténi

okraje latky, po jejim odstfizeni

a k sesivani pruznych latek.

A. Pro Siti s overlockovou patkou pouzijte steh &. 18, 20, 41.

B. Pri Siti vedte latku t&€sné podél nabézného vedeni patky obr. A, B.

Upozornéni: Pi Siti s overlockovou patkou mlzete Sit vzory 06, 15, 18, 20, 41 a Sitka stehu musi byt minimalné

5 mm. V jiném pfipadé muze jehla poskodit patku a zlomit se.
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Pouziti zakladni pritlaéné patky

Pro $iti se zakladni patkou pouzijte steh &. 13 a 15. Sijte podél okraje latky
tak, Ze vpichy jehly na pravé stran& Svu jsou umistény t&sné vedle okraje
latky obr. C, D. Steh €. 15 se m{ze pouzit na zacisténi kraju syntetickych
latek, které se mohou kréit. Polozte latku pod patku tak, aby zlstal Sev
Siroky 1,6 cm. Po dositi odstfihnéte okraj latky obr. E.

LEMOVANI SLEPYM STEHEM

Slepy steh se pouziva pro lemovani sukni, kalhot, zavésl apod.

1. Zakoncete a zacistéte okraj latky klikatym nebo overlockovym
stehem. U tenkych latek muzete pouzit dvojity lem. ZaloZte latku
podle obrazku rubem nahoru asi 5mm (3/16%)

2. Zalozenou latku vlozte pod patku tak, ze pfehnuty zahyb je pfilozen
tésné k vodici hrané patky “A“. Pomoci Sroubu “B* mlzete nastavovat
vodici hranu patky.

3. Tlacitkem Sitky stehu muUzZete pfesné nastavit Sifku stehu tak, aby
se jehla pfi pohybu doleva zapichovala do uplného okraje zalozky.
Jehla nesmi propichnout zaloZenou latku o vice nez 0,2 mm.

4. Sijte tak, Ze okraj latky je stale veden podél vodici hrany patky.
Poznamka: na obr. 3,4 a 5 je Siti dvojitého lemu.

5. Latku otocCte licni stranou nahoru a pfezehlete.

Upozornéni: Jestli jsou stehy viditelné na pravé strané materialu,
zménte Sifku stehu nebo pfesunte jehelni ty¢ napravo. Jestlize je
zigzag steh stazeny, zvétSete Sifku stehu nebo pfesunte jehelni
ty¢ vlevo.
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SITi KNOFLIKOVE DIRKY

008 009 1 012 013 014

Tento stroj maze Sit 8 typu knoflikovych direk

1

2.

5.
6.

. Na latce si vyznacte budouci polohu dirky.

Drzak knofliku na patce povytahnéte a umistéte do né&j knoflik, pro ktery
je dirka ur¢ena. a = délka + vyska knofliku

Nasadte patku do drzaku

Umistéte latku pod patku tak, aby ryska na patce souhlasila se znackou
zacatku dirky.

Spustte packu pro Siti knoflikové knoflikové dirky.
Levou rukou lehce pfidrzte konce niti a za¢néte Sit.

Poznamka : Pro spusténi stroje mizete pouzit tlaCitko START/STOP nebo
nozni spoustéc. Pokud je zapojen nozni spoustéc, je tlacitko START/STOP
deaktivovano.

009|010 011]012|013| 014

8.
9.

Dirka je Sita od pfedni strany patky smérem dozadu v pofadi podle
obrazku. Jakmile je Siti dirky skon&eno, stroj usije nékolik
zajistovacich steht a sam zastavi.

Zvednéte packu patky, latku vyjméte a nité odfiznéte.
Do jedné zavorky zapichnéte Spendlik a profiznéte dirku parackem.

Upozornéni: kdyz pouzivate paracek, nedavejte ze spodu palec.

Siti knoflikovych direk na pruzné latce :

V pfipadé Siti knoflikovych direk na pruzné latce se pouziva kloboukova

g

1

2

uma.

. Konec gumy zahaknéte do zarezu na pfedni strané patky a protahnéte
ji pod patkou. Na konci patky ji provizorné svazte. Po skonCeni Siti za
gumu jemné zatahnéte, aby se odstranily pfipadné nerovnosti.

. Pomoci bézné Sici jehly vtdhnéte konce gumy na rub latky a svazte je.
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ELASTICKY KLIKATY STEH

N/ \/\/

Tento steh se pouziva na latani, vSivani gumy obr. 1, zaplatovani, lemovani hrubych a elastickych latek obr. 2,
obsSivani okraju u froté, patchwork atd.

UKLADANIi STEHU DO PAMETI STROJE

1. Do paméti stroje Ize ukladat az 60 stehll (pismen a znak), které mazete libovolné
kombinovat a vytvofit tak originalni ozdobné stehy, nebo napisy.

.\
/

2. Pamét stroje zapnete stlacenim tlaitka ME. V okamziku kdy je zapnuta ukladaji e gl =
se stehy, které jste zvolili v pnslgsnem poradi | . m m W
3. Stah a Cislo tohoto stehu, které jste pravé zadali se zobrazuje v okénku uprostied = | =
displaye. V levém okénku se na display zobrazuje celkovy pocet stehu ulozenych
v paméti. Cislo v pravém okénku zobrazuje okamzité poradi stehu. |/E‘\.| |/|ﬁ\ .-ﬁ\| ‘./ﬁ\
4. Pokud potiebuijete listovat mezi jednotlivymi stehy, mazZete tak udé&lat pomoci \LJ_ ELWU B
tlacitek sSirky stehu. @: |f @\‘
5. Pokud se stane pfi tvorbé pofadi chyba, stisknéte kratce tlaCitko CL a muzete tento | ~\ ‘j ( \\I & g \
vzor vymazat. Pokud potfebujete vzor zrcadlové prevratit, stisknéte tlagitko MI. !Q ‘/1\‘- e |/ 2\| @§
6. V pripadé, Zze potfebujete opakovat nastavenou kombinaci v fadé za sebou, IU "j/ '/3\| '\j/' 7’
stisknéte tlagitko RE. ‘/4\- e \-|
V pfipadé, ze stehovou kombinaci jiz jednou vysijete, nelze ji ménit a jinak —( \| ~7
nastavovat s vyjimkou funkce opakovani RE. Pokud pamét vypnete, stehova ‘*’ %\I — |-/ é\]
kombinace se vymaze. W /S_)\l N
"\.___/

PATCHWORK

1. Nejprve k sobé seSijte licnimi stranami dva kusy latky. Pfidavek O @
na Sev nechte 6 — 7 mm.

2. Vzniklé lemy rozeviete a piezehlete.

3. Latku vlozte pod patku licni stranou nahoru a Sijte tak aby spoj obou
latek prochazel stfedem patky.
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APLIKACNI STEHY

1. Nastehujte nebo zazehlete aplikacni material na latku.

2. Obsivejte aplikaci tak, aby se jehla zapichovala do okraje aplikace.
V rozich spustte jehlu, zvednéte patku a otocte latkou kolem jehly.

PRISiVANI zIPU

1 - 2. Patka muze byt nasazena tak, Ze je bud vpravo nebo vlevo
od jehly. Diky tomu se latka nemusi otacet. Zip by mél byt vzdy
pfistehovan ruéné a potom pfisit zespodu nahoru na stroji.

3. Patku nastavte tak, Ze je vlevo od jehly a pfiSijte nejdfive levou stranu,
pfiCemz zip zUstava zapnuty. Pfed koncem zastavte a rozepnéte zip
tak, aby se jezdec zipu dostal za jehlu a dokoncete Siti.

4. Patku pfemistéte napravo od jehly. Zapnéte zip az nahoru a pfisijte
opét zespodu nahoru, stejné jako levou stranu.

Zipovou patku mUzete pouzit také na Siti paspulek.
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SCALLOP STEH OBRUBOVACI

Tanto steh se pouziva na okrasné obrubovani
damskych, nebo détskych $atd a ubrusl

(1) Lemovani Scallop

1. Polozte material tak, aby lemovani bylo na pravé strané a vysijte N‘W\ p‘wﬁﬁ
lem. , 3 '
Prava S
2. Odstfihnéte material okolo vySitych stehi okolo 3mm (1/8") strana >

3. Otocte materidl a stisknéte jej k sobé.

(2) Dekoracni scallop s ofezem

1. Polozte material tak, aby lemovani bylo na pravé strané a vysSijte
lem blizko ofezu.

2. Odstfihnéte material okolo vySitych stehu, opatrné nepfestfihnéte
stehy. Leva
strana
3. Pouzijte tésnici hmotu, nebo lepidlo k bezpecnému slepeni scallop

stehd.

P ” -
NASTAVITELNE DEKORATIVNI STEHY ﬁ
— =

vz

O IO
(

Pouzijte otevienou patku pro prubézné dekorativni vzory. Tato patka je
velmi jednoducha a vhodna pro vSechny dekorativni stehy a Ize ji pouzit
na vSechny typy tkanin.

Na vSech typech dekorativnich vzord muzete nastavovat jejich délku, nebo
Sifku a pfizpusobit je svému poZadavku. Nastaveni provedete jednoduse

na LCD display.
UDRZBA STROJE

Aby Vas Sici stroj spravné a dlouho fungoval, je potfeba pravidelné Cistit
prostor chapace a zoubky podavace.

Upozornéni : Pfed Cisténim stroje vytahnéte sitovy kabel ze zasuvky

a vyjméte jehlu abyste pfedesli nebezpedi urazu ! Pokud je povrch stroje

znecistén, olistéte jej mékym hadfikem navihéenym v neutralnim &isticim
prostfedku a potom jej dalSim hadfikem vytfete do sucha.

Cisténi chapade a podavace :

1. VySroubujte specialnim Sroubovakem z pfisluSenstvi Srouby na stehové
desce (1) a vyjméte ji.

2. Vyjméte vnitini pouzdro civky (2).

3. Vydistéte prostor chapace a zoubky podavace stéteCkem a do stfedu

chapace kapnéte kapku oleje na Sici stroje (A). Pouzdro civky nasadte
zpét tak, ze vystupek (3) se nachazi pfed pérovou zarazkou (4).
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ODSTRANENI ZAVAD

Problém Mozna pric¢ina Odstranéni zavady

. Znovu navléknéte nit.

. Odstrante zamotanou nit.
. Znovu nasadte jehlu.

. Upravte napéti horni nité.
. Zvolte spravnou nit.

Horni nit se trha . Horni nit neni spravné navlecena.

. Nit je zamotana kolem civky.

. Neni spravné nasazena jehla.

. Napéti horni nité je pfilis vysoké.

. Nit je v nespravné velikosti nebo Spatné kvalité.

a b WwN -
a b wWwN =

. Civka neni spravné navle¢ena.
. Civka je poskozena nebo pfilis plna.
. Drzak civkového pouzdra je zapraseny.

. Znovu nacivkujte spodni nit.
. Previnite civku.
. Ocistéte drzak civkového pouzdra.

Spodni nit se trha

Stroj vynechava stehy . Jehla neni spravné nasazena.
. Jehla je ohnuta nebo jinak poskozena.

. Nespravna velikost jehly.

. Znovu nasadte jehlu.
. Vymérnite jehlu za novou.

. Zvolte spravnou velikost jehly pro Sity
material

W N =2 WN =
W N =2 WN =

4. Spatné zvoleny typ jehly na elastické materialy. 4. Pouzijte jehlu na strecové materialy.
Latka se macka 1. Nit neni spravné navlecena. 1. Znovu navlecte nit.
2. Spodni civka neni spravné navlecena. 2. Znovu nacivkujte.
3. Jehla je tupa. 3. Vymérite jehlu za novou.
4. Napéti nité je pfilis vysoké. 4. Upravte napéti nité.
Stroj déla volné stehy nebo 1. Civka neni spravné navlecena. 1. Znovu navlecte nit.
smycky 2. Horni nit neni spravné navlecena. 2. Znovu nacivkujte.
3. Napéti nité neni spravné nastaveno. 3. Upravte napéti nité.
Navlékac¢ nité nefunguje 1. Jehla neni v horni poloze. 1. Zvednéte jehlu do nejvyssi polohy.
2. Jehla neni spravné nasazena. 2. Znovu nasadte jehlu.
3. Jehla je tupa. 3. Vymérite jehlu za novou.
Spodni podavani nefunguje 1. Spodni podavani je spusténo. 1. Zvednéte spodni podavac.
2. Kolem spodniho podavace se nahromadily necistoty. 2. VycCistéte podavac a jeho okoli.
Jehla se lame 1. Za material bylo pfilis silné tahano v pribéhu Siti. 1. Netahejte za material v prabéhu Siti.
2. Jehla boucha do patky. 2. Zvolte spravnou patku a vzor.
3. Jehla neni spravné nasazena. 3. Znovu nasadte jehlu.
4. Je zvolen nespravny typ jehly pro Sity material. 4. Zvolte spravny typ jehly pro Sity material.
Stroj jede s obtizemi 1. Nedistoty jsou nahromadény v lapaci a podavadi. 1. Odstrarite jehelni desku a civkové pouzdro
a vycistéte chapac a podavac.
Stroj nefunguje 1. Stroj neni zapojen do sité. Vlozte koncovku do zasuvky.

2. Neni zapnuté hlavni tlacitko.
3. Navijec civky je posunuty doprava.
4. Patka neni ve spodni poloze. Spustte patku.

5. Je nastaveny Sici méd na knoflikové dirky; patka na Zkontrolujte patku na knoflikové dirky,
knoflikové dirky neni spravné nasazena. nasadte ji spravné.

Prepnéte hlavni tlagitko.
Posunte navijec¢ civky doleva.

aprwbdh =

KARTA VZORU SICIHO STROJE

6 147

51
QRS TUYV

190 191 192 94 195 19

— 01234567
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TEXI Ballerina UHcmpykuusi

CtpaHuua CopepxaHue

111. OnucaHue YacTen MallnHbI

112. Akceccyapsbl

112. 3ameHa NpwKMMHOW nankm

113. CwmeHa vrnbl

113. [NopknoyeHne NMTaHna MallnHBbI

113. OcHOBHble PYHKLMOHAMNbHbIE KHOMKM 1 OTKIKOYEHME TpaHcnopTepa TKaHu
113. KHOrMKa LWMTbs B 06paTHOM HarnpaBneHnn
113. KHOMKa WKnTbe ,war 3a warom”
113. KHOrKa KOHTPOIIA CKOPOCTU LLNTbS
113. KHOMKa MeaJSIeHHOro WNTbS

113. KHOMKa BKITHOYEHMUS/BbIKNIOYEHNS
113. pblyar TpaHcnopTepa TKaHu

113. peryrnvpoBka npuxuma nankm
114. HoxHasa neganb

114. MaHenb ynpasneHus

115. HamoTka Lwnynbku

115. YaaneHue wnynbku

115. HamoTka wnynsbku

116. YcTaHoBKa LWNynbKuY

116. 3anpaBka HUTU B MaLLUHY

116. 3anpaBka BEPXHEN HUTU

117. BAEBaHME HUTW B UMy

117. BbITArMBaHNE HUMXKHEN HUTK

117. Havyano wutbs

117. Hayarno v 3aBepLueHune WBa

118. LnTbé B 0OpaTHOM HanpaBneHuu

118. CwmeHa HanpaBneHnsa WnTbs

118. LNTBLE TSHKENbIX TKAHEN

118. LUKana Ha UrofibHon nracTuHe
118. PerynupoBka HaTSXeHUs HUTK

119. Tabnuua cooTBETCTBUSA TKAHEN, HUTEN N UTH
119. Mpsimas cTpoyka

120. MoHorpammel

120. KpaeobmeTo4Hble 1 OBEPIIOYHbIE CTEXKN
121. [MoTanHown wos

122. Metnn

122. MHOXeCTBEHHbIV 3uraar

123. CTtexok cTpend

123. [MporpammupoBaHne CTEXKOB

123. MayBOpK

124. Annnukauus

124. MpuwmBaHMe MosnHun

125. LLloB-pakyLuka

125. [ekopaTnBHbIE CTPOYKM

125. Yxopn 3a malunHomn

126. [MonesHble coBeThl

126. Tabnuua cTexkoB
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TEXI Ballerina iHcmpykuyus
MHCTPYKLIUUN NO BE3OMNACHOCTHU

Mpwn akcnnyaTayum LWBENHOW MalUWHbI criefyeT Bceraa cobnogartb NnepeyncrieHHble HKe OCHOBHbIE Mepbl
©e3onacHoCTu.

ﬂepep, Ha4yasriomMm akcrjiyatauynm BHUMATESIbHO NMPOYTUTE BCE UHCTPYKUUN.

Ons npegoTBpawieHnA BO3IMOXHOCTU NOpaXeHUs 3NN1eKTPpu4eCKUuM TOKOM:

Hukorga He ocTaBnsinTe LWBENHYO MalyHy 6e3 NpucMoTpa Npy BCTABMEHHOW B PO3ETKY BUMKE CETEBOIO
WHypa. Cpasy e nocre UCnosb30BaHUs LBENHON MallVHbl UMW Nepea ee YNCTKOW BbIHUMaWTe BUSIKY
CeTeBOro LWHypa 13 PO3eTKu.

Ons yMeHbleHNUsa pucka BO3ropaHusi, NOpaXxeHUsi 3fIeKTPUYECKUM TOKOM, NOJTyYEeHUsi 0XKOroB Unu
TpaBM:

1. He ponyckaiiTe ncnonb3oBaHMe MallnHbl B KayecTBe Urpyliku. Heobxoanmo 6biTb 0CO6eHHO
BHMMAaTENbHbIM, KOrda LBeliHas MalliMHa UCnonb3yeTcsa AeTbMU UMK Koraa Bo BpeMsl paboThl Ha MalluHe
PSOOM HaxodaTcsa OeTu.

2. Vcnonb3ynTe WBEWHYI MaLLMHY TOMbKO MO ee NPSIMOMY Ha3Ha4yeHM o, Kak ONMCcCaHo B HacTosLEM
PYKOBOACTBE. VIcnonb3ynTe TONbKO Te NPUHAANEXHOCTU, KOTOPble PEKOMEHA0BAaHbI N3roTOBUTENEM
M yKasaHbl B JaHHOM PYKOBOACTBE.

3. Hukorga He ncnonb3ynTe LWBEVHY MalluHy, ecnu: (1) y Hee NOBPEXAEH CETEBOW LUHYP UK BUSKa, (2)
MallvHa nnoxo paboTaeT, ecnu ee ypoHUnM unu nospeaunu, (3) ecnu mawmHa nonana B Bogy. B takux
cny4yasx, LWBENHY MalluHy cneayeT OTNpaBuUTb B YNOMHOMOYEHHbI CEPBUCHbIV LIEHTP OIS NPOBEPKMY,
pPEeMOHTa 1 Hanagku ee aNeKTpuYeCcKom Unm MexaHn4yecKkom 4YacTu.

4. Hukorga He paboTalTe Ha LUBENHON MaLlUMHE NPU 3aKpbITbiX BEHTUMNSALNOHHbBIX 0TBepCcTUsaX. Coaepxute
BEHTUIALUNOHHbIE OTBEPCTUS LWBENHOW MaLUUHbI U Nejarnb B YACTOTE, CBOEBPEMEHHO OYMLLANTE UX OT
nbINK, rpsasn, o6pbIBKOB TKAHU U BOpCa.

5. He BcTaBnante B OTBEPCTUSA MaLUWHbLI MOCTOPOHHWE NPeaMEThI.
6. He nucnonb3ynte MawuHy Ans paboTbl BHE MOMELLEHMS.

7. He ucnonb3ynte MalvHy B MOMELLEHNSAX, B KOTOPbIX PACMbINSIOT T€ UMK MHbIE a3p030MM Unn
NPUMEHSIIOT YMCTbIN K1cnopoa.

8. He crtaBbTe NOCTOPOHHME NpeaMeThbl Ha neaarnb.

9. [ns oTKNOYEHUS MaLUUHbI OT 3MEKTPUYECKON CETU, YCTAaHOBUTE CETEBOW BbIKNOYATENb B MOJIOXEHME,
060o3HayeHHoe cnmBonomM «O», COOTBETCTBYHOLLEE BbIKIIOYEHMIO, @ 3aTEM BbIHbTE BUJTKY CETEBOIO LLUHYpa
N3 pPO3eTKM.

10. I'Ip|/| OTKOYEHUM MaLUUHbI OT CETU He BbITArMBanTe BUJIKY 3a LUHYP. BosbmuTech 3a BUIKY U BbIHbTE €€ U3
SﬂeKTpW—IeCKOVI pPO3EeTKN.

11. JepxuTe nanbubl BAanu oT ABWXKYLLUXCSA YacTen MawmnHbl. OcobeHHas 0CTOPOXHOCTb TpebyeTcs
BON3N UMbl MaLLWHBI.

12. He ncnonb3ymnTe NOrHyTble Urmbl.

13. He TaHUTEe 1 He NnoATankMBanTe TKaHb BO BPEMS LUMTbA. TO MOXET NPUBECTU K OTKITOHEHWIO UMbl U ee
MOJIOMKe.

14. MNpu BbINONHEHUU MOBLIX ONepauun B panoHe Urfbl, HANPUMEP Npu 3anpaBke HUTWU, 3aMEHE UMbl UK
CMEHe NPWXMMHOW Nanku, BbIKMYUTE LWBEVHYI0 MaLlWHY, YCTaHOBUB CETEBOM BbIKMNoYaTenb
B nonoxeHue, obosHayeHHoe cumBosiom “0”.

15. Mpw CHATUM KpbiLekK, CMaske Uiv BbIMOJIHEHWMN NOGbIX APYTMX PErYMPOBOK, pa3peLleHHbIX
Monb30BaTeso M ONUCaHHbIX B JaHHOM PYKOBOACTBE, BCeraa OTKIoYanTe LWBEHY0 MalluHy OT
3MEeKTPUYECKoN ceTu.

COXPAHUTE 3TO PYKOBOAOCTBO
OTa weerHasa MalimHa npegHasHadeHa ToNbKo AN 6bITOBOro NPUMEHEHUS.
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OMUCAHMUE YACTEN MALUUHbI

MepegHsasa naHenb

o

Perynstop gaeneHus nanku
KHomka wnTbe B 0OpaTHOM HanpasnieHuu

12 1314151617 18 191

KHonka wutbe ,war 3a warom”

O6pesaTenb HUTK

KHonka MeaneHHoro Wwntbs

KHomMka BKMOYEHUS/BbIKIIOYEHUS

©
i S L o A

Kopobka ¢ akceccyapamu

©

11 BepxHsas KpblLLka

-
o

. MaxoBoe koneco

—_
—_

. Manenb ynpasnexus

-
N

. Pblvar HuteBogutens

—_
w

. Pene nameHeHns HaTsHkeHnss HUTK

—
o

. HI/ITeHaﬂpaBVITeJ'Ib

—_
[&)]

. Pbivar nameHeHnus ckopoctu

—_
»

. Konnavok LUNYIbKN

—_
~

. KaTyLwweyHbin ctepkeHb

RN
[0¢]

. HI/ITeHaI'IpaBVITeJ'Ib HaMOTKWM LUNYJbKU

—_
(o]

. WnnHgene motanku

N
o

. CTOI'IOp HaMOTKW LLUMYJbKU

N
-

. Pyuka ansa nepeHoca

N
N

. KHomnka BKIH0OYEHUSA/BbIKNIOYEHUS
nuTaHusa

23. Paszbem malluuHbl
24. KabenbHblii BBOA

25. lUHyp nuTaHua

26. [Nepanb

27. HWXHUA HUTEeHanpaBuTEnb
28. Pblyar HuTeBgeBaTens

29. HuteBgeBarernb

30. Pblyar netnum

31. Pblyar npmwxnMHON nanku
32. NronbHasa nnacTuHa

33. YenHo4Haga nnactuHa

34. MNoabeMHUK NPUKUMHOW Nankm
35. ObpesaTenb HUTK

36. BuHT gepxartensa urnbl

37. HutenanpasuTernb

38. MpwxnmHas nanka

39. Pbiyar TpaHcnoTepa TkaHu
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AKCECCYAPbGI

AKCGCCyapr XpaHATCA B BbIABUXHOM CTOJIUKE

Komnnekr urn

Lnynbkn

Hepxartenb kaTyLwku (6onbLuomn)
Hepxartenb KaTyLwwku (Manbli)
OTBepTKa 4N UroNbHOM NAACTUHBI
OTBepTka (bonbluasa n MarneHbKas)
BcnapbiBaTens v weTka

S I A o o

Jlanka notanHoro crexka

9. KpaeobmeTouyHas nanka

10. Nanka ans BLWIMBaHUA MOJTHUN
11. NNanka gns wntba neTnm

12. Jlanka aTtnacHbIX CTpoYvek

OTKPbIBAEM KOPOBKY C AKCECCYAPAMM

YToObl CHATb BbIABWKHOWM CTOMMK, NMOTSIHUTE 3a CTONUK BIIEBO OT MaLLUMWHbI Kak
NOoKa3aHO Ha PUCyHke.

CBOBO[HbIN PYKAB

MalunHy MmoxeTe Ucnonb30BaTh Kak C NIOCKOM NnaTtgopmMon, Tak 1 co
CcBOBOAHBLIM pyKaBOM.

Co BNOXXEHHBIM BbIABWKHBIM CTOSIMKOM MCMOSb3yeTe MaLlMHY C NITOCKOM
nnatgopmon. CHUMas BbIOBUXKHOWM CTONMK (MOTSIHATE 3a CTOSMK BIIEBO),
npeobpasnTe MallnHy B MOogesb CO CBOOOAHBIM PYKABOM.

YEXOnN

HakporTe malunHy, ecniv He Ucnonb3yeTe eé.

3AMEHA NMPWXUMHOW NANKK

Bcerga ucnonb3yinte pekoMeH40BaHHY0 Nanky Ang BbIbpaHHOro cTexka.

BHUMAHMUE:

OTknounTe NUTaHNe nepes 3ameHou nanku. LJ 5

1. lMoBepHUTE Ha cebss MaxoBoOe KOMeco U NOgHUMUTE Ury. e ‘-:®
2. MogHMMUTE NPUKUMHYIO Nanky ]

3. HaxxmuTe Ha pblyar no3agm gepxartens NpywKnMHOM nanku. Jlanka oTcKounT. @/

4 PacnonoxuTe npmxmmMmHyto narky Tak, 4Tobbl cTepxeHb (A) Haxoamncs

NpsiMo Mo BbleMkon aepxatens (B).
5. Onyctute gepxaternb nankui u NpUCTErHnTe ee.

YOANEHUE N NPUKPENNEHUE OEPXATENA NAMKA

[n§a Toro, 4To6bl NCMONBL30BATb HEKOTOPLIE Marnku, HYXXHO CHSATb
aepxarternb.

YToObI yoanutb AaepxXxartesb, NogHMMUTE aganTep ankm  OTBEPHUTE BUHT

oTtBepTKOM (C). .
A. CtepXeHb NPUXUMHOM Nanku
YUTo6bl NPUCTErHYTh, CONOCTaBbTE OTBEPCTUE Narnku C OTBEPCTUEM B

NPWXMMHOM CTep)KHe. BcTaBbTe B OTBEPCTUE BMHT U 3aTsIHUTE €ro
OTBEPTKOW. C. BUHT gepxaTtens nanku
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CMEHA Urnbl

PekomeHayem BblGrpaTh Urny ¢ COOTBETCTBYHOLLMM OCTPUEM B 3aBUCUMOCTU OT Buaa obpabaTbiBaemMoro
maTepwuana.

BHUMAHUE: OTkntounTe nuTaHmMe nepen 3aMeHom Urnbl.
1. MNMoBepHuTe Ha cebsi MaxoBoe KONeco 1 NOAHUMUTE Ury.

2. OcnabbTe BMHT UrOMbHOIO CTEPXHS.
3. BbiTawmTe urny ns saxvmva.
4

. BcTaBbTe HOBYO Wrny B 3a)KMM MITOCKOM CTOPOHOI OT cebsi. BcTaenas urny,
NOATOJSIKHWUTE €€ KaK MOXXHO BbILLE K CTOMOpY.

o

3aTaHuTE BUHT.
A. Hukorga He ucnonb3ynTe rHyTble Urmbl.

YT106bl NPOBEPUTL KAYECTBO WUrTbl, MOMOXMUTE €€ NIMOCKON CTOPOHOW Ha POBHYIO
NMOBEPXHOCTb. 3a30p MeXOY UrMON 1 MIOCKOW NOBEPXHOCTLI0 AOMKEH ObIThb
OAVNHAKOBbIM.

NOAKNKYEHUE MTAHUA MALLUUHBI

[MocTaBbTe MaLLMHY Ha CTabMbHOM CTOre.

BcTaBbTe WTEkep ceTeBOro kabens B pasbem NUTaHMS MalLVHbI.
BcTaBbTe BUIKY ceTEBOro kabensi B pO3eTKy NUTaHWUS.

Bkntounte nutaHue.

I'IpM BKITIOYEHUN NUTAHNA Ha MaLLUHE 3aXOKEeTCA JlaMMnoykKa.

o~ wnh =

YToObl OTKMOUYNTL MALLUHY, BbIKITHOYNTE MUTAHNE MaLLVHbI U BbITAHUTE LUTEMNCENb U3 PO3ETKU.
BHUMAHMUE: He ocTtaensanTe BKIOYEHHON MaLLMHblI ©6e3 npucMoTpa. [ocne okoH4YaHuns paboTbl Bceraa
BbITArMBaNTE WHYpP 13 po3eTkn. CrieayeT BbIKMOYMTb MaLLMHY nepes YNCTKON.

BHUMAHMUE: NMpn oTKNHOYEHNN MALUUHBI U3 CETU HE BbITArMBaNTE BUNKY 3a LUHYP, BO3bMUTE 3a BUSIKY U BbIHbTE
€e 13 3MNeKTPUYECKON PO3ETKM.

OCHOBHbIE ®YHKLUWOHAJIbHbIE KHOMKU K OTKNIOYEHUE TPAHCITTIOPTEPA TKAHU

A. KHOTMKA LWUTbE B OBPATHOM HAMNPABJIEHUA

[Moka yOepXXmnBaeTCd KHOMKa WNTbA B O6paTHOM HanpaBleHnu,
MallnHa npowbeT MealeHHO HECKOJIbKO CTEXKOB U
OCTaHOBUTCA, KOrga KHOMKY OoTnyCcTuUTe.

B. KHOMKA WWUTBLE ,,LLATI 3A LLATOM”
Mpn HaxaTnM Ha KHOMKY MaluvHa caernaeT OOUH CTEXOK.
B. PbIYAI KOHTPOJIA CKOPOCTHU

Ons yBEIM4YEHNA CKOPOCTH paGOTbI nepeaBuHbTE pbivar B
npaBo. YTtobbl YMEHbLUNTb CKOPOCTb, NepeaBnHbTE €ro BleBo.

r. KHONKA MEOQJIEHHOr O LUNTbA

Mpun yoepvBaHUM KHOMKM MeAIeHHOrO WNTbs MallnHa OyaeT WinTb MeaneHHo. YTobbl BEpHYTLCS
K CTaHOAPTHOW CKOPOCTM, HaXKMUTE Ha KHOMKY eLle pas.

A. KHOMKA BKIMIOYEHWUA / BbIKIMIOYEHUA

MalumnHa HayHeT paboTaTb Nocne HaxaTusi KHOMKM BKITFOYEHUSI/BLIKITIOYEHMS Y OCTaHOBUTCS, ECMU HaXXMETe Hee
BO BTOpOW pa3. MaluvHa NpoLbeT MeANEHHO NepBble Napy CTEXKOB.

E. PbIYAI TPAHCIOTEPA TKAHU

HaI'IpaBVITeJ'II/I TKaHW pacrnoJioXeHbl noa I'IpVI)KI/IMHOI7I narkomn. ﬂpe,Cl,Ha3Ha‘-IeHbl ana npoasmxXeHna matepuara Bo
BpEMA LLUNTbA. C NMOMOLLbKO pbl4ara TpaHcnopTepa TKaH MOXXHO perynmpoBaThb NOJ1I0OXKeHUe TpaHcnopTepa.

Mpy 06bIYHOM WINTbE CABMHBTE pblyar BNpaBo U NOAHMMUTE TpaHCNopTep.

Mpw WTOMKe 1 BbILUMBAHUM CABUHBLTE pblvar BNeBo, YTOObl YCTAHOBUTL TPAHCNOPTEP B HKHEN NO3ULIMW.
PErYNUPOBKA OABJIEHUA NTANKA

[aBneHuve nanku 3aBucuT OT Beca Matepuvana.
YUToObl yBENMYNTL AaBrEHNE, YCTaHOBUTE perynatop Ha 3. YToObl yMeHbLUMTbL AaBneHne, YCTaHOBUTE perynarop
Ha 1. MNpun 06bIYHOM LINTLE YCTAHOBUTE PETYNSATOP Ha 2.
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HOXHAA NEOAJb

HoxHas neganb No3BonseT HavyaTb U 3aKOHYUTL LUMTbE Y KOHTPONMPOBAaTb CKOPOCTb LLUMTBS.
1. Bbikntounte mawwmHy
2. TlopknioynTe WTencenb nejany B padbem MallviHbl

3. PaamecTtute neganb psaoM C HOrOM U BKIIOYUTE MaLLVHY.
CKOpOCTb LUNTbSI UBMEHSIETCS NMyTEM HaXaTus Ha nejarb.
YeMm cunbHee Haxvm Ha negarnb,TEM Bbllle CKOPOCTb
LUNTBSI.

OYHKLUUOHAJIbHbIE KHOIMKW

3HaveHne OyHKUMOHAMNbHbIX KHOMOK, ONMMCaHHbIX Ha
npegbiayLien ctaHmue, U3MEHMTCS NpU NOAKIIOYEHNM Nejanu.

A. KHOTMKA BKIJTFOYEHWUA / BbIKITIOYEHUA

OTa kHonka Oyade oTKMYeHa. MPENOXPAHUTENb

B. PBIYAI KOHTPOJIA CKOPOCTHU MalunHa aBTomMaTU4EeCKM OCTAHOBUTCS, €CNK
OTa KHOMKa OrpaHnYmUT MakCMMarnbHYK CKOPOCTb. 3abnokupyeTcs. lNocne yganeHusa NnpuymHbl
B. KHOMNKA WWNTbA B OBPATHOM HAIMPABJIEHUA ONOKMPOBKM, HAXXMUTE Ha Nedanb U MallnHa
lMoka yoepxmBaeTcs KHOMKa, MallHa NpoLbeT MeANeHHO NPOOOIMKUT WNTb.

HECKOJTIbKO CTEXKOB B 06paTHOM HanpaBleHnn, korga KHonky
oTnycTuTe, MallHa NpoaoJKUT WNTb Bnepea.

BHUMAHME: Bo n3bexxaHne purcka nopaxxeHns anekTpu4ecknm TOKOM:
1. ByabTe oCTOPOXHbI, He BpocaliTe neganb Ha nosn. He HakpbiBanTe neaarns.
2. Vicnonb3yiTte TOMbKO OpUrMHansHyto nepare.

NMAHEINb YMNPABJIEHUA

1. Ha XK gucnnee nossngaeTtcsa cnegyowasa nHgpopmaums: B neBom HUXHeEM
yrny - 4NnHa cTexka, Nno cepeauHe - obpaseL, cTexka, B MPaBOM HUMKHEM
yrny — LUMpUHa CTexXKa. G ———————

2. Kuonka OYNCTKW: ecrnn BO Bpems UCMONb30BaHWA (YHKLMM NaMsATH Bbl Z—[E =) \f\lﬂ\ \ 2%4
HaLLnM oWnBKyY Unmn XxoTute yganuTb 3anporpamMmmMmpoBaHHY0 KOMOMHaLUMIO, A N
NCMNOMb3YyNTE KHOMKY Nog HoMepoM 9, 4ToObl MPOCMOTPETL BO3MOXHbIE / | ‘
cTpoukn. Haxxmnte Ha kHonky CL onsa yganeHus CTpOYku 13
3anporpammumpoBaHHon kombuHaumn. Ha XKK gucnnee nossurca
nepBoOHaYanbHOe OKHO BbIOpPaHHOro pexnma.

3. KHonka MAMATU ME: HaxxmuTe Ha kHorKy ME, cBeTOBOWM curHan 3aroputcs,
03Ha4aerT, YTO Bbl MOXeTe 3anyCcTuUTb (PyHKUMIO NnaMaTu. Beeante B namatb
BblOpaHHbIE CTPOYKM, MaLUMHa MOXET 3anoMHUTb 40 60 cTpoyek. MalwmHa
OyaeT WnTb CTEXKN B MOpsake, 3anucaHHom B namatu. XKK gucnnen
nokasbiBaeT BblbpaHHyto cTpouky (001-200).

4. KHonka NOBTOPA ®YHKLWWN RE: Haxmute Ha kHonky RE, cBeTOBOW curHan 3aroputcs, 03HayaeT, YTo Bbl
MOXeTe 3anyCcTuTb OyHKLMI0 NoBTOpa. Mcnonb3ysa pyHKLUMIO NamMsaTi, MOXeTe MOBTOPUTb BbIOPaAHHYHO
KOMOUHaLMIO CTEXKOB. HaxkmuTe Ha kHomnky RE, 3aTeM Ha KHOMKy nyck, MawunHa 6ygeT noBTopATb
KOMOUHaLMIO, MOKa He BbIKMOYMTE MaLMHY. [Ins oTMeHbl QOYHKLUN HaxXmMuTe kHomky RE.

5. Kuonka namatn B SEPKAIIbHOM OTOBPAXEHWW: HaxxmuTe Ha 3Ty KHOMKY, eCnn XOTUTE BBECTU CTPOUKY B
3epKanbHOM OTPaXeHWU.

CTe)KOj oynet z A oynet V 2 oypet Z

6. KHonka LUWMTbE B OBPATHOM HATMPABJIEHUW: Ecnu Bbl HaxkmeTe Ha KHOMKY, MallnHa caenaeTt 4 cTexka
Briepen 1 4 cTexxka B 06paTHOM HanpasneHun. B ocTanbHbIX CTexXkax (KpoMe neTnu) urna caenaet 4 cTexka
Brepen/Hasag, 3aTeM Ha4YHeT LUNTb CTEXOK.

7. Knonka MO3NLIMOHNPOBAHUA UTTbI: MNpun ocTtaHoBKe MalLMHbI Urna nnbo nogHMMeTcs, nnbo onycTuTcs,
B 3@BMCMMOCTM OT MOJSIOXKEHUS, 3a4aHHOIO AAaHHOW KHOMKOW.

8. KHonka nameHeHus anvHbel ctexka: YTobbl YANMHUTE CTEXOK, HaXXMUTE Ha BEPXHHIOK KHOMKY, YTOObI
YMEHbLUNTb CTEXOK — H&XXMUTE Ha HWXKHIOK KHOMKY. Tak e MOXHO MCMonb30oBaTh C KHOMKon namatn ME
(oTOBpaxkaeT KONMYECTBO 3anpPOrpaMMUPOBaHHBIX CTEXKOB).
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9. KHonka nameHeHusi LUIMPUHbI cTexka: YUTobbl YBENMUNTDL LUMPUHY CTEXKA, HAXKMUTE Ha BEPXHIOK KHOMKY,
YTOObI YMEHbLLUNTL LUMPUHY CTEXKA — HAXXMUTE Ha HWXKHIOK KHOMKY. Tak e MOXHO UCMONb30BaTh C KHOMKOW
namatn ME (oTobpaxkaeT obpasey, cTexka).

10. Ctexkun: 200 BAoB (CNUCOK NOAaH B KOHLIE MHCTPYKLMM)
BbibepuTe cTexok, HaxaB Ha Homep cTexka (0 - 9)
Homep cTexka nosiBnsieTcs No cepefymHe aucnnest.

HAMOTKA LUNYJIbKKN

YOAJNEHUE WUNYJbKA

1. OTOABMHbTE KHOMKY YENHOYHOW NNacTuHbI
BMPaBO U CHUMUTE €e.

2. BblTawmTe WNynsKky M3 MallyHbI.

HAMOTKA LUNYJNbKA

1. YcTaHoBWUTE Ha CTepXeHb KaTyLlKy. CBepxy
HaJeHbTe aepXaTtenb M N0THO
3adMKCUpPYNTE Ha KaTyLUKe.

2. HanpasbTe HUTb BOKPYr HATEHaNpaBuUTens,
KaK MOKa3aHO Ha PUCYHKe.

3. lMponyctute HUTbL Yepes HanpaBuTeNb
HaMOTKM LUMYSbKN.

4. TllponycTuTe HUTb B HaNpaBUTENb, KaK
noKasaHo Ha PUCYHKe.

5. TponycTute HUTb CKBO3b OTBEPCTUE B
LUMYTbKEe U3HYTPU Hapyxy.

6. HapgeHbTe WNynbKy Ha WNWUHOEIb MOTanKW.
HapasuTe Ha WnNuHAenb HaMOTKU LUMYMBKU K
OTOABUWHbTE ero Bnpaso. Ha gucnnee
nosiBUTCA MHopmaums, korga malinHa
OyneT rotoBa AnS HAMOTKM LUMYTBbKW.

7. YpepxvBas cBOOOAHBIN KOHEL, HATW B PYKe, 3aMyCTUTE MaLUuHY.

8. [llocne Heckonbknx o6OPOTOB, OCTAHOBUTE MALUUHY U 0BpexbTe CBOBOAHLIN KOHEeL, HUTU BNN3KO K LUMYrbKe.
9. CHoBa 3anycTute mMallMHy. YCTaHOBUTE MaKCMMarbHY CKOPOCTb.

10. Korga wnynbka 6yaeT NosTHOCTbI0 HAMOTaHa, OCTAaHOBUTE MaLLUUHY.

11. BepHVITe wnmuHaenb HaMOTKU B NepBOHa4alibHOE MnojioxXeHne, OToABUHYB €ro BI1EBO. CHumunTe LNynbKy CO
wnmuHaena HaMmoOTKN U 06pe)KbTe HUTKY.
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YcTtaHoBKa WnNynbkKu

1. MNomecTuTe WNynbKy B WNyneaepxartenb, 0OTMaTbiBasi HATb
NPOTMB YaCOBOM CTPEIKU.

2. TMponyctuTte HKUTL B Nas (A).

3. OTBEauUTE HUTbL BMEBO U NPOMYCTUTE €€ MEXAY MPY>KUHOWN
HaTshxkeHus (B). Mpogomkante 0OCTOPOXHO BbITAMMBATb HUTD,
noka oHa He cockonb3HeT B na3 (C).

4. BbITaHWTE Ha3ag okono 10 cM HUTK. 3aKponTe YENTHOYHYHO
NnacTuHy.

3AMNPABKA HUTU B MALLINHY

3AMPABKA BEPXHENA HUTHU

1. NMogHUMUTE NPUXKUMHYIO Nanky.

2. HaxmuTe Ha KHOMKy noagbemMal/onyckaHus uribl, 4Tobbl NOOHATH
pblyar HATEBOOUTENS B BEpPXHEe MOSIoXKeHMe.

3. YcTaHOBUTE Ha CTEepPXEHb KaTyLLKY.

1-7. lpoBeauTe HUTb B MaLLUHE, KaK yKa3aHHO Ha

PUCYHKE.
®
@
N

L/

L

/

——— e e e e e e e ]
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BOEBAHUE HUTU B Urny

1. OnycTuTe NPWXMMHYIO Nnanky.

2. [logHnmuTe nrny B BEpxHee rnoJyioxXeHune.

3. [lponyctuTe HUTL NOA KPOYOoK (A) 1
NOTAHWUTE BNPaBo.

4. OnycTuTe pblyar HATEBAEBaTENs BHU3
HacKoJ1IbKO BO3MOXHO. CKBO3b UrofibHOE
YLLIKO MPOWAET KPHOYOK.

5. lMpoBeguTe HUTb Yepe3 HUKHUIA ®
HUTEeHanpaBuTENb.

6. YaepxuBas KOHeL HUTU B pyKe,
NMOHEeMHOry OTrnyckanTe pblyar
HUTeBaeBaTens. BoiTaHuTe netnio
N3 HUTKM Yepes UIroJIbHOE YLLIKO.

7. CHuMWUTE NeTnio ¢ HUTeBaeBaTens
N BbITAHUTE HUTb CKBO3b YLLIKO,
ocTtaBnsasa okono 10 cMm HUTHK.

anMe‘-IaHVIﬂ: He Ol'IyCKaIZTe HUTEBAEBATESIb BO BpEMA LWLNTbA Ha MallUHe.

BbiTArnBaHne HWXXHEN HUTU

MoAHMMUTE MPWKUMHYIO flanky

2. lNMpngepxumBanTe UronbHY HUTb U
HaXXMUTE Ha KHOMKY urna Bepx/Hu3
ABa pasa. MaxoBoe Koneco caenaet
OANH 060opOT.

3. BbITaHWUTE UrONbHYO HUTb. HUTB CO LWNYNbKN BBITAHETCSA HABEPX.
4. Hwutn pacnonoxuTte nog nankou, octaBnas okoro 10 cMm HUTW.

HAYAJO WWNTbA

BHUMAHMUE: Bo Bpems wWnTbs
obpawante ocoboe BHUMaHUE Ha
norne LWn1Tbsi BOKPYT UrMbl.

MawunHa 6ygeTt aBToMaTuyecku
npoaBuraTb TKaHb, HE TAHUTE U HE
noaTankMBanTe TKaHb.

HAYAJ1IO U 3ABEPLUEHUE LLBA

MpoBepbTe NPWXNUMHYHO Nanky (YHuBepcanbHas NnpXxnumHas narka).
PasmecTtuTe TkaHb noa nankown.

OnycTnTe NPWKUMHYIO Narky.

OTBeAMTE UroNbHYIO U LUNYMbHY HUTK Ha3ag.

OTperynupynte CKOPOCTb LUUTBS.

OcTtaHoBUTE MaLLVHY, Korga gongeTe 4o KOHLa LBa.

MogHUMUTE NPKMMHYIO Narnky.

© N oo hr 0N~

C nomoLLbio MaxoBOro koreca nogHuMnTe nrny Beepx n ot cebs
BbITAHUTE MaTepuan n3-noa rnarku. YToO6bI oTpe3aTb HUTb, OoTBEeAUTE
TKaHb Hasaj, NoOAHUMUTE HUTU K HMTeo6pe3aTen+o crnesa.
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LUUTLE B OBPATHOM HAMNPABNEHUN

Wntee B O6paTHOM HanpaBJieHUN NCNOJIb3YETCA AJ1A 3aKperniieHna KoHLa LBa.

1. PasmecTtuTe TkaHb TOV CTOPOHOWN, rAe XOTUTe caenaTb 3aKpenoyHbIn
CTEXOK W OMYyCTUTE MPWKMMHYIO Narnky.

2. Haxmute Ha KHOMKY WNTbA B 06paTHOM HanpasneHuu 1 npowuente 4-5
cTexkoB. (OQHOBPEMEHHO HaXXMWUTE Ha neJarnb U KHOMKY LUNTbS B
obpaTHOM HanpaBrieHun).

3. HaxmuTte Ha KHOMKYy Ha4ana WwuTbsi U Nnpogoskante WwiuTb. (UTobbl
NPOAOIMKNTE LWMTHE OTMYCTUTE KHOMKY LWWTbsi B 0OpaTHOM HanpaBneHun).

4. B KOHLE LUBa HaXMMWTE Ha KHOMKY LWNTbS B 0OOpaTHOM HanpaBneHumn un
npowente 4-5 cTexxkoB B 06paTHOM HanpaBleHnn.

CMEHA HAMPABJIEHUA WWATbSA
OcTaHoBUTE MaLLVHY 3a HECKOJbKO CTEXKOB Nepes CMeHoW
HanpaBneHUs LUNTbSI.

2. OnyctuTte urny B MaTepuarn. Heckonbko pas HaxmuTe Ha
KHOMKY nogbeMa/onyCKaHUs Urfbl Uiy NPOBEPHUTE MaxoBoe
KOneco, noka urra He nonageT B KOHeLl, LWBa.

3. TlNlogHMMUTE NPWKMMHYHO nanky.

4. TloBepHUTE TKaHb BOKPYT UMbl U CMEHWUTE HanpaBreHne
LWNTbS.

5. OnyctuTe NpMXNMHYI0 nanky 1 NpoaosPKanTe WnThb.
LWUMTBLE TAXENbIX TKAHEU
Mpy WnTbe TAXKENBIX TKAHEN NEPEOHSIS YacTb Nanky NOAHMMAETCH, YTO

npenAaTcTByeT Ha4varny poOBHOIO LWNTbA. [na atoro noa nanky nognoxwuTe
KyCO4Y€eK TKaHu TaKoW Xe TOMLLMNHbI, YTO U LWNTBIN mMmaTtepuan.

*Pblyar FIpI/I)KVIMHOVI J1ankyn MOXHO NOAHATb Ha YpOBEHb BbllLE, 4yTOObI
pa3MeCcTuUTb MaTepuan nog I'IpVI)KMMHOVI nankom.

A: TkaHb B: NMoaknaaka

LLUKAJIA HA UTONbHOW NNACTUHE

Homep KaXkaowm NIMHMM Ha UronbHOWM MacTUHE NokasbliBaeT pacCTOsHUE MeXay
OAaHHOW NMHWEN 1 LeHTparbHbIM NoNoXeHnem urnel. Beante matepuan Boosb
NNHWUK, YTOOBI MONYYUTH LLOB HA POBHOM pPacCTOSHUM OT Kpas Matepuana.

BANAHC HATAXEHUA HATU

HaTtskeHne HUTU SOMMKHO ObITb npaBuIiibHO OTPErynmpoBaHo. PerynMpOBKa HaTSXKEHUSI HUTU MOXET ObITb
coenaHa nytemM M3SMeHeHUA HaTaXXeHuq BerHeVI HUTW.

B. HuXHAA HUTL BUAHaA Ha NMLEBOW CTOPOHe
nsgenus

A. NMpaBunbHoOe HaTAXXeHUe HUTU

BepxHsIa 1 HWKHAS HUTW NepecekarTcs Nno 5
cepenyHe ABYX CrIoeB TKaHw. MoBepHUTE pene B HanpaBneHU MeHbLUEN

undpbl, YTOObLI OCNABUTL HATSHKEHNE HUTW.

C. BepxHsisi HUTb BUAHA HA U3HAHOYHOWM D. HaTtsixXeHue HUTK ANA CTeXKOB 3ursar

CTOpOHe usgenus HaTtsxeHne HUTU JOIMKHO BbiTb HEMHOTO crabee, Yem
BO BPEMSI LLUMTbS MPOCTOrO CTeXKa. Y naeanbHOro
auraara LUnyrbHas HUTb He BMAHA Ha NULEBON CTOPOHE
TKaHW, a UronbHasa HUTb Crerka npocmaTpmBaeTcs Ha
N3HaHKe.

lMoBepHUTE pene B HanpaBneHun 6onbLlen
umndppbl, YTOObI YBENMWUYUTL HATSDKEHNE HUTW.

®
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PekomeHgauums: Ha PUCYHKE BUOHO, YTO CTEXKN Ha nuueBon CTOpOHE
TKaHU J1OXaTCA XOpPOLUOo, a Ha N3HaAHOYHOW CTOpPOHE HUTb o6pa3yeT neTnu.
OT0 03HA4aeT, YTO HaTsKEHME BerHeVI HUTWN YCTAHOBJIEHO HenpaBWUI1bHO.
B gaHHOM cnyydae crnenyert yBellM4YnTb HaTAXeHne BerHeVI HUTW.

BHUMAHUE: 3ybuyaTtas pelnka npogsuraeT TkaHb aBToMatmyecku. He

pekomMmeHayeTca nNnpuHyanTernbHoe noartankneaHue Unn BblTArMBaHUe TKaHW. 310
MOXeT NpMBeCTU K NOJIOMKE UrTbl NN HEKa4YeCTBEHHOMY BbINOJIHEHNKD CTPOYKWU.

TABJIMLA COOTBETCTBUA TKAHEA, HUTEU U UM

PeKomer,yeM MCNoJ1b30BaTb UMbl C COOTBETCTBYKOLLNM OCTPUEM B 3aBUCMMOCTU OT BMUOA o6pa6aTb|BaeM0ro

maTtepuana.

Tun TKaHn

Pasmep HUTKU

Pasmep urnol

ToHKUI opXeT, TadTa, Wenk n 7a.

Xnonok #120 - 150
LWenk #120 - 150
CunteTtnka #120 - 150

70-80

Xronok, neH, BenbBeT, aTnac, 6apxaT

Xnornok #100 - 120
Lenk #100 — 120
CuHTteTunka #100 - 120

80 -90

MabapavH, TBUA, AEHUM, BenbBeT

Xnonok #50 - 80
Lenk #50 - 80
CunteTtuka #50 - 80

90 - 100

TpukoTax, CTpeny, TPUKo, Axepcu

Xnonok #120 - 150
Lenk #120 - 150

80 -90

NMPAMAA CTPOYKA

NPAMASA CTPOYKA U 3AKPENKA LUBA

1. PasmecTtute TKaHb NoA NPWXKUMHOW Nankom 1 onycTuTe ee.

OTBeJJ,I/ITe LLNYNbHYKO N UTOJTbHYKO HUTW Ha3aA.

2. YT06bl HayaTb WNTb, HAXXMUTE KHOMKY nyck. (Ecnu ucnonb3yete
neganb, HXXMUTE Ha nedans). MNpuaepxrBanTe TkaHb BO BpeMS

LINTbS.
3. OcraHoBUTE MalLUWHY, KOrga gongeTe oo
KOHUa WwBa. HaxXmMuTe KHOMKY LUNTbs B

obpaTHOM HanpaeneHuu 1 npowenTte 3-4
CcTexka.
4. OTnycTUTE KHOMKY WWNTbS B 0O6paTHOM

HanpasJieHuun, 3anyCctute MallnHy 1 wente oo .

KOHLa LiBa
5. TMoaHUMKTE NPWKUMHYIO Nanky 1 obpexbTe
HUTb.

JleBoe nonoxexue: 0.0 — 3.0
CpenHee nonoxeHue: 3.5
MpaBoe nonoxeHue: 4.0 - 7.0

OnuHa CTPOYKM MNMOKa3aHa Ha KK gucnnee B npaBoOM HWXXHEM YrIy.

YCTaHOBUTb NOSMOXEHME UMbl MOXEeTEe npn NnoMoLUn KHOMKK
M3MEeHEeHNA ONMNHbI CTeXKa.
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MOHOIPAMMBbI

1. Ons wntba 6ykB BMECTO MPWKMMHOWM Narnku UCnonb3ynTe
nanky Anst atnacHblx cTpoyek. Takum obpasom ByKBbl
BbIXOOAT YeTKHME.

2. Ha cTtpaHuue 32 B Tabnuue nogaHbl HOMepa CTEXKOB.

W (a1 162 163 164 165

131132 133 134 165166 167 168 abocde

3. Hanpuwmep, utobbiwumte [A B C D e f g h Emees

HaxkmuTe kKHonky ME v BbiGepuTe Homep: 131+132+133... Klmno

pqgr st

. = 1 uwvw xy

Ecnu Bbl oun6o4Ho BbIGpanu 6ykBy, HaxxmuTe Ha CL, yToObLI cTepeTh ee. FGH )| gy
PQRST e -

(151 152 153 150 1) (f91 182 13 o84 15 )

UuvwxXxy 012 3 4

(56 157 @ 1 ) (1o e 1w

AN 567 89

I A ] Ha XK aucnnee nokasbiBaeTcst BbiGpaHHas Byksa. ‘ i
1 | W BCDef gh -
I m I

(2) l._-El 1 Ha KK gncnnee nokasbiBaeTcs HOMep BbIOpaHHOM U 5

CTPO4KN/OYKBBI. ABCDef gh/

3) I ol 1 Ha XK gvcnnee nokasbiBaeTcs NopsiaKoBbIN
HOMep LUMTON OYKBBI.

NUCNOJNIb30BAHUE KPAEOEMETOYHOM NAMNKN

PacnonoxuTte TKaHb pPAO0M C HanpaBsuternem Ha Kpan6MeT0‘-|HOI7I
nanke, 4ToObl Urna wmna no CaMOMYy Kpato TKaHMu.

A. KpaeobmeTouHbIl cTexok (wupuHa 7.0-5.0) ncnonbayetca ons
0OMEeTKM Kpasi CbiNMy4nx TKaHEN.

B. HekoTopble LWBbl MOXHO LLNTb KpAaeoObMETOUYHLIM U CTaHAAPTHbLIM
CTEXKOM OfJHOBPEMEHHO.

BHUMAHMUE: KpaeobmeTouHyt0 nanky cnegyet MCnonb3oBaTh ANns WnTbs ctexkos 13, 15, 17, 19, 30, npu
3TOM He MEHSIS LUMPUHbI CTexKa Ha MeHblue 5.0. Virna moxeT ygaputb B NPXXMMHYIO Nanky BO BPEMS LLNTbSA
CTEXKOB OPYrov LMPUHbI.
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NUCNOJIb30BAHUE YHUBEPCAJIbHOW NNAMNKMN

Korga ncnonb3yete yHMBeEpCanbHY0 Nanky, pacnosio)Xnte TKaHb Takum
obpasom, 4TOObI Urna Lwna no camMoMy Kpato TKaHW.

C. [Ons WwnTbsa TOHKMX TKAHEN UCMONb3YNTE Y3KMNIA CTEXOK 3Uraar.

D. YcTaHoBUTE WNPUHY M ONIMHY cTexka 06 Ansa pasHoro Tuna
TPUKOTaXHbIX N CTPENYEBbLIX TKAHEN.

E. lNpowente matepman n oTpexbTe NIMLLHIO TKaHb. PexbTe
OCTOPOXHO, YTOObI HE Nope3aTb HAUTD.

NMOTAMHOW LLOB

CTexKkn notTanHom CTPOYKN NMpaKTU4eCKn HeEBMOHbI Ha nuueBon CTOpOHe.

1. CrnoxuTe TKaHb, Kak NokasaHo Ha pucyHke. OctaBbTe 5 MM TKaHu Ha
NPUMYyCK.

2. Hanpasutenb (A) Ha nanke NOTaMHOrO CTEXKAa NOMOraeT POBHO
BECTM TKaHb BO BpeMs LWWNTbS. Hanpasutenb (A) perynvpyeTcs €
nomMouypto BuHTa (B).

3. PacnonoxuTe TkaHb Tak, YTOObI Urna TONbKO NpuUxBaTbiBana
CINOXEHHbIN KpaK TKaHW NpW Noagxoae K NIeBor CTOpoHe. 3aTsHuTe
BWHT, YTOObI HanpaBMTENb TOMBbKO Crierka kacarcs Kpasi CKnagku.

4. OnyctuTe nanky 1 WenTe 3aknagky, Hanpaerss CIOXEHHbIN Kpan
BAOMb HanpasuTens.

5. PackponTe TKaHb NULEBON CTOPOHOW Ha BEPX.

MpumeyvaHue:

Ecnn noTtanHon cTeXXok BUAHO Ha NMLEBOW CTOPOHE, caenanTe
MEHbLUE LWMPUHY CTEXKA UMW NOABUHbTE HanpaBuTerb Ha nanke
BrpaBo. Ecnu cTexxok auraar He LWbeT cknaaku, caenanTe CTeXok
LUMpe Unu noaBuMHbTE HanpaBUTENb Ha Narnke BreBo.

121

NNNS

\.

¥

5mm (3/16

"
)




5.
6.

BHumaHue: MawmnHa He HaYHeT WKUTb, ecrnu pblyar neTnn He 40 KOHLUa
onyuweH Uunu gepxartenb Nyroemubl HenpaBuUbHO YCTaHOBJIEH.

. OTmMeTbTE MEcTOo U OJTMHY NeTIN Ha TKaHW.

MomecTnTe NyroBuLly B AepXKaTenb MyroBuLbl.

a. [invHa nyroeuLbl + TonwuHa

MpoBeamnTe BEPXHIOW HUTL Yepe3 OTBEPCTUE B AepKaTene nyrosuubl
1 Npukpenute gepxartenb nyrosuubl. OTOABUHBLTE LUMYIbHYO
W UTONbHYIO HATU BIEBO.

Pa3smecTtuTe nsgenue noa nankon Tak, 4Tobbl oTMeTKa NeTnm Obina no
cepegunHe gepxxatend nyrosuubl. OI'IyCTI/ITe nanky.

MoTsHUTE BHM3 3a pblvar NeTv HACKOSbKO BO3MOXHO (CM. puc. 5).
MpuoepxnBasi BEPXHIO HWUTb, 3aMyCTUTE MaLUVHY.

1 2 3

007 | 008

009|010

AS
.

9.

BHUMAHMUE: NMpwn paspesaHun NneTnm He aepxute nanblbl B paboyen 3oHe
pacnapbiBaTensi.

Mpu oOMeTbIBaHUM NETNM YCTAHOBMTE MIIOTHOCTb OOMETOYHOWM CTPOUKM,
COOTBETCTBYIOLLYIO LUMTOMY MaTepuarny.

MHOXECTBEHHbINA 3Ur3AT

[aHHbIN TUN cTexka NCNosb3yeTCd ANd WNTbA Ha 3JTaCTUYHbIX J1IeHTax
1 obTauku TPUKOTaXHbIX TKaHewn.

A. lLluTbe Ha anacTU4HbIX NeHTax. B npouecce WNTbA HATArMBaNTE NEHTY
C 3agHeun 1 nepeaHen CTOPOHbI Nanku.

B. O6Tauyka TpMKOTaXXHbIX TKaHeW. Vicnonb3yeTtcs ansa obpaboTku
HeCcTabumnbHbIX U 3MacTUYHbIX TKaHeW. Mirna gomkHa BXOAMTb B Matepuan
Kak MOXHO Bnvxe K KpOMKe.

MalumHa npoLbeT NeTnio, Kak NokasaHo Ha PUCYHKe 1 OCTaHOBUTCA
aBTOMaTUYECKU.

MogHMMUTE NPWKMMHYIO NanKy U OTpeXbTe HUTb. YToBbl caenatb
crnegywoLLyo NeTno, NOSHUMAUTE NPWKUMHYIO Nanky 1 BEpHUTECH

B U3Ha4anbHOE MOSOXEHME.

OCTOpOXHO paspexbTe neTnto. YTobbl He NOBPeAUTb TKaHb, BCTaBbTE
OynaBku nepen Kaxaow neTnen.
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ANACTUYHAA CTPOYKA

OueHb I'IpO‘-IHbIVI BUA CTEeXKa, haearbHO noaxoanT OonA 06p860TKM HecTabUIbHbIX 1 3NACTUYHbLIX TKAHEWN.
Takke ncnonb3yeTcd and coeamHeHnA NpoYHbIX TKaHEeWn, Takmx Kak AXKMHCOBas TKaHb.

NAMATb CTEXXKOB

1. [Onsa Bawero ygo6cTBa, MOXeETe NpocMaTpuBaTh 3anporpaMMnpoBaHHbie KOMOUHAaLUN CTEXKOB BO BPEMS
Mcrnonb3oBaHusa PyHKUUM namsATh. Micnonb3yiTe KHOMKU M3MEHEHUS ANWHBbI CTEXKa, YToObl NepeaBuraTbes
B nporpamme BBepx/Hu3. Crneea Ha AuUchree BbiICBEYMBAETCS KONMYECTBO
3anporpaMmmmpoBaHHbIX KOMOMHALINA CTEXKOB.

\
/

2. V|CI'IOJ'Ib3yF| KHOMKN N3MEHEHUA LLUNPUHbI CTEXKa, MOXXeTe NMPOCMOTPETb =
KOMOUMHaLMN CTEXKOB, BBEAEHHbIX B NamMsATb. 10 cepeanHe aucrea nokasaHbl * VA

KOMBMHaLMM CTEXKOB B 3annCaHHOM B NaMATb MOpSAKe. |'_"01 " |1 2 2‘ Iﬁﬂ |
3. Ecnu Bbl Hawnv owmbKy nnm xotute M3MeHnTb BblIOpaHHbIN CTeXOoK; YTobbl === e—

M3MEHUTb: BbIOepuTE CTEXOK, BEPHUTECH Ha3ag 1 3anuimTe HOMEP HY>KHOro
cTexka. Tak Bbl coTpeTe HEeHYXXHbIN CTeXOoK. Bo3bmeMm, k npumepy, ctexkn 020 — |

030, ecnu xotuTe nomeHaTb 030 Ha 025, Ha aucnnee JOMKHO nNokasbiBaTbes 020, K"J__ \--']\'\-'/ A
NOTOM BBEAWTE B NamATb NPaBurbHbIM HOMep. Ecnv nepsas komGuHaums |'f . |/@
3anporpamMmmpoBaHa HemnpaBuiibHO, BaM HY)XHO 3anucaTb BCe KOMOMHaLMm ay N ’O\I vy i
3aHoBO. S~ V)~ (_\§
4. Ecnu xoTuTe cTepeTb CTEXOK U3 naMaTu; C MOMOLLbIO KHOMOK N3MEHEHNS LUMPUHDI l— U_/ (o) |‘\?/'| ..
CTeXKa HavauTe CTEXOK, Koraa CTeXOK NosBuTca Ha gucnnee, Haxmute CL, 4Tobbl N o -\1_3,' ) 4
ctepeTb ero. KK gucnnen nokaxeT cnefyoLwmnn CTEXOK, 3annucaHHbIn B NamMATH. ‘\ o~ |.\5/.|
Ecnu xoTuTe 3anucaTtb CTEXOK B NaMaTh, ybeamTech, YTO Ha Aucnnee nokasaH f_:\ ,\B/I P
NMocrneaHUn 3anncaHHbIN CTEXOK. \\ ! /;\ |'\\8j'|
5. Bbl He MOXeTe MOAMMDULMPOBATL UMM CTUPATL CTEXKW, ECMNU HAYanu Wntb - 9|

3anporpaMmmMmmnpoBaHHYyO KomBunHauuto. Ytobbl NOMEHATL 3anporpaMmmMmmnpoBaHHYto
KomOuHauuio, HY>KHO Ha4aTb CHa4arna. e

6. YTOObI OTKMNOUYNTE PYHKLMIO NAMATH, HaXMKUTE KHOMKy ME, ecnn cBeTOBOW MHAMKATOP MOracHeT — OyHKLUSA

OTKIMKOYeHa.
PekomeHnpgauus:
3anuwunTe Ha nucTte 6yM3rV| nocrneagoBaTesibHOCTb CTEXKOB, KOTOPbIMU XOTUTE LUNUTb.
M34YBOPK
N N
S N
N N N
(,(,(AK,(//Y,(// L L
KKK KA
AT AR
D AR
\
<<<<<<‘R<<<<<<§%<<<<<¢E<<<<<<
NN N
A

UTo6bl NOMYYNUTL AOMOMHUTENLHbIN AEKOPaTUBHBIN 3MEKT, O @
UCMONb3yNTE Pa3HOro TUNa Marepuarnsbi.

1. TMonoxuTte KyCOoYKM TKaHM ANna N34YBOpPKa NULEBON CTOPOHOM
OpYr K Apyry v NpoLLenTe CTEXKOM AN N34YBOpKa.

2. PacnpaBbTe LLOB.

3. PacnonoxuTe TKaHb NULEBOI CTOPOHON BBEPX, YOeanTecs,
YTO CTEXOK yKNnablBaeTcs no o6enm CTOPoHaM TKaHMU.
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AMMIUKALUNA

1. PacnonoxuTe annnukaumio Ha TKaHU 1 NpUMeTanTe ee unu
BOCMOJIb3YNTECh NIaBKUM CTabunnsaTopom (ecrm UCrnonb3yeTe
CbIMy4yto TKaHb, NMPUXMUTE TKaHb Ha OKOMo % ).

2. Hanpaensante TkaHb C annnvKauuen Tak, YToObl CTEXKN NOXUITUCH
no Kpato annnukaumu. Npsamon CTEXOK NpakTUYecKn norpyxaetcs B
mMaTepuan, bnarogaps Yemy gocturaetcs apdeKT pyHHOro LUNTbSI.

3. Ecnu wbete OCTpbl€ yrnbl, onycTuTe urny n nogHNMnTE NPpMXNMHYHO
nanky, 3ateM NnoBepHUTe TKaHb BOKPYT UTTbl U CMEHUTE
HanpaBneHne LWnTbA.

NnPULLNBAHUE MOJTHUU

ConoctaBbTe nepeknagunHy Ha nanke ana npuimneaHmna MOJTHUA
C BbIEMKOW Ha aepxxarerne nanku.

1. YtobbI NPUWLNTb NpaByd CTOPOHY MOJTHUN, NPUCTETHUTE Nanky
C neson CTOPOHDbI.

2. YT06bl MPULLINTE NIEBYIO CTOPOHY MOFHMK, MPUCTErHMTE Nanky
C MpaBow CTOPOHbI.

3. [nsa Havyana cnegyeT 03HAaKOMWUTBLCS C MHCTPYKUMEN, KaK NMPULLINTD
MonHU0. MpucTerHnte nanky Ans MOMHUM Ha NIeBYIO CTOPOHY,
npoLleinTe CKBO3b TKaHb W NIEHTY MOJTHWUM, HaNpaBnsAs 3y6Lbl MOMHWK
BOOMb HWXKHEro Kpas nanku. Mpucterdnte nanky Ans MOMHUM Ha
npaByto CTOPOHY W LLETE MO NIeBO CTOPOHE 3aMKa.

NMPULLUBAHUE LLUHYPA

KynuTe gekopaTuBHbIN LUHYP UM NPUKPONTE LLUHYP NMONOCKON
TKaHW, UCMONb3yNTe nanky 418 NpUWLMBaHUS MOSHUN,
NPUCTErHyTOM Ha NPaBOn CTOPOHe AepxaTens nanku. BctasbTe
LLUHYP MeXAy CrosAMM TKaHW 1 WenTe 6rnM3Ko K nanke, 4tobbl
CTPOYKa LUNa BNSIOTHYIO CO LLHYPOM.
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LLUOB-PAKYLLUKA

LWos «pakKyLwKa» ncnosnb3yeTcd and ﬂeKOpaTMBHOVI OTAOENIKN
KpaeB oaexnbl 1 CKaTepTEVI.

(1) LIOB-PAKYLUKA HA CNTOXXEHHOW TKAHU O

1. Cnoxute TKaHb MO AMaroHanu NMUeBo CTOPOHON BOBHYTPb
M LenTe No Kpato.

2. OTpe)KbTe TNALLIHIOK TKaHb BIIN3KO K CTpO4Ke, OCTaBIidA 3 MM

(1/8”) Ha npunyck, NpegBapuUTENbHO OTMETUB MPUMYCK Ha TKaHW. Nuuesas
. CTOpPOHa
3. PasBepHuUTE TKaHb 1 aKKypaTHO BbITONKHUTE BOMHUCTbIN LUOB.

(2) LLOB-PAKYLLIKA MO KPAIO

1. CnoxuTe TKaHb MO AMaroHann N3HaHOYHOW CTOPOHON BOBHYTPb
M LenTe No Kpato.

2. OTpexbTe NULLIHIOW TKaHb 65IM3KO K CTpoYKe (ByabTe OCTOPOXHbI,

He pa3pexbTe CTEXKM).

. . - . VaHaHo4Has
3. WcnonbayitTe knen Ans TkaHem, 4Tobbl obecneunTs Kpail cTopoHa

LLBa-pPaKyLLUKWN.

OEKOPATUBHBIE CTPOYKU

[ns 3anporpaMMmnpoBaHHbIX KOMOUHALMI CTEXXKOB MCNOMNb3YyNTe nanky
C OTKPbITbIM HOCMKOM. OTa Nnarnka obecnevymBaeT Nnerkoe BbINoSIHEHME
MMOTHbIX 3Mr3aroobpasHbIX CTEXKOB U PaBHOMEPHYIO MOAadvy TKaHW.
[na nameHeHns yaopa MOXHO U3MEHUTb LUMPUHY N ONUHY CTexXKa.
Takke MOXHO BbINOMHATL 3epKanbHbIn y30p. MNepea Hayanom paboTbl
pekoMeHayeTcs caenatb NPo6HbIe Y30pbl HA NTOCKYTKaX TKaHM,
noabupasi LUIMPUHY 1 ONUHY.

BHumaHue: B HEKOTOPbIX KOMOMHaLUNAX CTEXKKOB HET OLI,HOBpeMeHHOIZ
perynmpoBkn ANUHbI N LUNPUHBbI CTEXKa.

yXxo[ 3A MALLMHON

[nsa obecneyeHnsa Havnyywen paboTbl Ballen MallnHbl, Heo6xoaMMO
AepXaTb OCHOBHbIE 3f1EMEHTbI B YMcToTe. [epen YMCTKOWM MaLLVHbI
OTKIMIOYUTE NUTAHUE U BbITALLMTE BUIKY U3 PO3ETKN.

1. YcTtaHoBUWTE UrMy B BEPXHEN MO3ULUN.

2. CHvMuTe nronbHyto nnactuny (1).

3. BbiTawurte wnynbKy (2)

4. [MpoyncTnTe TPAHCMOPTUP TKAHU MU YESTHOYHbIN MEXaHN3M LLIETKOMN.

BHMMAHWE: [aiTte kannto WBEWHOro Macna Ha YernHoK Takum obpasom,
KaK yka3aHO CTpernikaMmu Ha PUCYHKe.

5. 3ameHuTe WnynegepxaTenb, kak nokasaHo (3) HaNPOTMB NPYXUHbI (4).
3aMeHUTEe UrosbHYH MAacTUHY.
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NOJNIE3HbIE COBETDI

HeucnpaBHocTb

MpuuunHa

UcnpaBneHune

1. VronbHas HUTb HeBepPHO 3anpasrneHa.

1. 3anpaBbTe HUTK 3aHOBO.

2. HuTb 3anyTanack BOKPYr KaTyLLKW. 2. CneayeT O4MCTUT LUMYIIbKY M YCTaHOBUTb
ee 3aHOBO
PBeTcs BEPXHASA HUTb
3. HenpaBunbHO ycTaHOBMEHa Urna. 3. YcTaHoBuUTE Urny 3aHOBO
4. BepxHsis HUTb CMMLLKOM CUIbHO HaTsaHyTa. 4. OTperynupynTe HaTsKeHUe HUTK
5. HenpaBunbHbI HOMEP HUTW MW HUTb MAOXOr0 KayecTea. 5. Bblbepute NpaBusibHbI HOMEP HUTK
1. HWKHAS HUTb HEeBepHO 3anpaBsneHa. 1. YcTaHoBuTE LNyIbKy 3aHOBO
PBeTCs HKHAS HUTB 2. MNospexaeHa wnynbka, 3aTpyaHEHO ee BpalleHue 2. MepemoTaiTe LWnymbKy.
3. 3acopuncs WnynbHbIN KOMMayok.

3. MpounctuTe WnynbKy N YeNHOYHbIN
MEXaHN3M.

n PONYyCKakTCA CTEXKKN

N

. HeepHo yCTaHOBI1EHa uUrna.

2. Virna 3aTtynneHa wnv norHyTa.

3. HeBepHbIi pasmep urnbl.

1. YcTaHoBuTe Urny 3aHOBO.
2. 3ameHnute urny.

3. BbibepuTe BepHbI pasmep uribl ANs LWATON
4. TKaHW.

4. MNpwn paboTe ¢ TkKaHAMMN CTPENY NCNOMb3oBaHa HeBEpPHas 4. VicnonbayiiTe cneumnarbHyo Uy Ans TKaHu
urna. cTpeny .
1. VronbHas HUTb HEBEPHO 3anpasrneHa. 1. 3anpaBbTe WUronbHY HATb 3aHOBO.
2. linynbHasa HUTb HEBEPHO 3arnpasneHa. 2. YCcTaHoBUTE LUNYIbKY 3aHOBO.
TkaHb cobupaeTcsi
3. Wrma nornyTa. 3. 3amenute nrny.
4. HatskeHne UronbHOM HUTU CIAMLLKOM CUIbHOE. 4. OTperynupynTe HaTsSXKeHNE HUTU.
Mponycku 1. HWXHAS HATb HEBEpPHO 3anpasneHa. 1. YcTaHoBuUTE LWNYnbKy 3aHOBO.
obpasoBaHuve netenb 2. WronbHas HUTb HEBEPHO 3anpaBreHa. 2. 3anpaBbTe UrofibHYyH HUTb 3aHOBO.
Ha TkaH! 3. Cnaboe HaTshkeHne BepXHE HUTU. 3. OTperynupyiTe HaTsKeHUE HUTK.
1. VIrma He HaxoguTcs B BEPXHEM MOSOXEHUN. 1. MNogHumuTe nrny.
HuteBpesatens He
2. HeBepHO ycTaHoOBNEHa urna. 2. BcraBbTe urny 3aHoBo.
BOEBAET HUTb B UMy
3. Wrma nornyra. 3. 3amenute urny.
TkaHb nogaertcst 1. TkaHeHanpaBuUTenb HAXO4UTCH B HUXKHEM MOMOXEHUN. 1. MNogHuMuKTe TkaHeHanpaBUTENW.
HepaBHOMEPHO 2. TkaHeHanpaBuTernb 3abuT rpssbio. 2. MNpounctute TKaHeHanpaBuTENM.
1. Bo Bpemsi LWMTbS TAHUTE 3a TKaHb. 1. He TAHUTE TKaHb.
TMomaeTcs urna 2. Wirna ypoapsieTcs 0 NpyXUMHYIO farky. 2. BblbepuTe BepHyto Nnarnky 1 CTEXOK.
3. Wrna HeBepHO ycTaHoBMEHA. 3. BameHuTe urny.
4. V\cnonb3yeTcs HEBEPHbI HOMEP HUTU Unn pa3mep urnbl ans | 4. BeilbepuTe BepHbIN HOMEP HUTU U pa3mep

LUNTOM TKaHW.

nrnbl.

MawwwmHa ¢ Tpygom
paboTtaeT

N

. TkaHeHanpaBuTENb W YeNTHOYHbIN MeXaHU3M 3a6UTbl rPs3bHO.

1. CHUMUTE UrOMbHYIO NAAcTUHY, BblTalmuTe
LLNYbKY U NPOYUCTUTE TKaHEHanpaBuTenu
YerHOYHbIN MEXaHU3M.

MawwuHa He paboTaeT

1. MawwnHa He nNpucoeamHeHa K po3eTke.

2. MawwHa He BKInoYeHa.

3. lUnnHaenb MmoTarnku octancst B NONOXEHUN HAMOTKN.

4. He onyweHa npuwxumMHas nanka.

5. ®yHKuMA neTnu:

* He onywieH pblyar netnm

* He npukpenneHa nanka Ans W1Tbs NeTnu.

N

. MogcoeamnHnTe LWHYpP K po3eTKe.
2. Bkntounte MaLluuHy.

3. YcTaHoBuUTE LINWUHAEMNb HAMOTKM B NIEBON
nos3unumn.

4. OnycTnTe narky.

* OnycTute pblyar neTnu.

* MpukpenuTe nanky Ans WhATbs NeTnu.
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TEXI Ballerina manual operation
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TEXI Ballerina manual operation CEND

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS
Read all instructions before using this sewing machine.

To reduce the risk of electric shock:

An appliance should never be left unattended when plugged in. Always unplug this sewing machine
from the electric outlet immediately after using and before cleaning.

To reduce the risk of burns, fire, electric shock, or injury to persons:

1. Do not allow children to play with the machine. The machine is not intended for use by children or infirmed
persons without proper supervision. Do not allow to be used as a toy. Close attention is necessary when this
sewing machine is used by or near children.

2. Use this appliance only for its intended use as described in this owner’s manual. Use only attachments
recommended by the manufacturer as contained in this owner’'s manual.

3. Never operate this sewing machine: (1) if it has damaged cord or plug, (2) if it is not working properly, (3) if it
has been dropped or damaged, or dropped into water. Return this sewing machine to the nearest authorized
dealer or service center for examination, repair, electrical or mechanical adjustment.

4. Never operate the appliance with any air opening blocked. Keep ventilation openings of this sewing machine
and foot controller free from accumulation of lint, dust and loose cloth.

5. Never drop or insert any object into any opening.

6. Do not use outdoors.

7. Do not operate where aerosol (spray) products are being used or where oxygen is being administered.
8. Do not place anything on the foot controller

9. To disconnect, turn all controls to the off (“O”) position, then remove plug from outlet.

10. Do not unplug by pulling on cord. To unplug, grasp the plug, not the cord.

11. Keep fingers away from all moving parts. Special care is required around the sewing machine needle.
12. Do not use bent needles.

13. Do not pull or push fabric while stitching. It may deflect the needle causing it to break.

14. Switch this sewing machine off (“O”) when making any adjustment in the needle area, such as threading
the needle, changing the needle, threading the bobbin or changing the presser foot, and the like.

15. Always unplug this sewing machine from the electrical outlet when removing covers, lubricating, or when
making any other adjustments mentioned in this owner’s manual.

SAVE THESE INSTRUCTIONS

This sewing machine is designed and manufactured for household use only.
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MAIN PARTS

o

. Face plate

12 13 141351617 18 19
\ . Pressure regulator

. Reverse stitch button

. Needle up/down button

. Thread cutter
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—— . Slow button
LI . Start/Stop button
o o 11 . Extension table
20902 9. Top cover
10. Hand wheel
| 11. Control panel
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. Thread take-up lever
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. Thread tension regulator
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. Thread guide plate
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. Speed control button
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. Spool cap
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. Spool pin
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. Bobbin winder thread guide
. Bobbin winder shaft
. Bobbin winder stop
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. Carrying handle

N
N

. Power switch

N
w

. Controller plug

N
N

. Terminal box

N
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. Power line cord

N
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. Foot controller

N
~

. Lower thread guide

N
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. Needle threader lever

N
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. Needle threader

w
o

. Buttonhole lever

w
-

. Presser foot thumb

w
N

. Needle plate

w
w

. Slide cover

w
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. Presser foot lifter

w
¢

. Thread cutter

w
»

. Needle clamp screw

w
~

. Needle thread guide

w
o

. Presser foot

w
[(e]

. Drop feed lever
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ACCESSORIES

Accessories are provided in the accessory case.

Needle set

Bobbins

Spool pin cap (large)

Spool pin cap (small)

Needle plate screwdriver
Screwdriver (large and small)
Buttonhole opener with brush

S I A o o

Blind hem foot
9. Overcasting foot
10. Zipper foot

11. Buttonhole foot
12. Satin foot

OPENING ACCESSORY CASE

To open the accessory case, lift up on the top left side of the table
and pull toward you.

CONVERTING TO FREE-ARM MACHINE

Your machine can be used either as a flat-bed, or as a free-arm model.

With the extension table in position, it provides a working surface as a standard
flat-bed model. Be removing the extension table (just pull it off to the left as shown),
the machine converts into a free-arm model.

DUST COVER

Cover the machine with dust cover when it is not used.

CHANGING THE PRESSER FOOT

The presser foot must be changed according to the sewing job or stitch you sew. L

CAUTION: Turn OFF the power switch before you change the presser foot. J

Turn the handwheel toward you until the needle is at its highest position.

Raise the presser foot.
Remove the presser foot by pushing the presser foot release lever toward you.
Place desired foot with its pin (A) directly under the slot (B).

o bk~ o N -

Lower the presser foot lifter and the presser foot will snap into place.

REMOVING THE PRESSER FOOT HOLDER

You may need to remove the presser foot holder to use some presser feet.

To remove, raise the presser foot lifter and loosen the presser foot thumb _
screw (C). (A) Presser foot pin

To attach, tighten the screw after raising the presser foot holder. (B) Presser foot holder pin
(C) Presser foot thumb screw
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INSERTING THE NEEDLE

Select a needle of the right type and size for the fabric to be sewn

CAUTION: Turn off the power before removing the needle

1. Turn the handwheel toward you until the needle is at its highest point.
. Loosen the needle clamp screw.

2
3. Remove the needle.
4

Insert new needle into needle clamp with flat side to the back and push it up as
far as it will go.

Tighten the needle clamp screw.

> o

. Do not use bent or blunt needles. Place needle on a flat surface and check to see
if bent.

CONNECTING THE MACHINE

Place the machine on a stable table.

1. Connect the power cord to the machine by inserting the 2-hole plug into
the plug socket

Connect the power cord plug to the electric outlet.
Turn ,ON” the power switch.
A lamp will light up when switch is turned on.

A

To disconnect, turn the power switch to the ,OFF” position, then remove plug
from outltlet.

DANGER: Never leave the machine unattended when plugged in. Always unplug this machine from the electric
outlet immediately after using and before maintenance.

WARNING: Do not unplug by pulling on the cord. To unplug, grasp the plug, not the cord.

CONTROL BUTTONS & DROP FEED LEVER

A. Reverse stitch button

The machine will continue to sew in reverse at low speed
while the button in pressed and stop when the button is
released.

B. Needle up/down button

Needle position can be changed by pressing this button.
Pressing this button will permit one stitch sewing.

C. Speed control button
The machine will sew faster when the button is slided to the right and sew slower when button is slided to the left.

D. Slow button

While sewing, by pressing this button machine will sew in slow speed. Pressing this button again, the speed will
return.

E. START/STOP button
The machine will start running when start/stop button is pressed and will stop when pressed the second time.

F. Drop feed lever
The fabric feed dogs project up through the needle plate, directly below the presser foot. The function is to move
the fabric being sewn. The drop feed lever controls the fabric feed dogs.

For ordinary sewing, move the lever to the right. This raises feed dogs to their highest position. For most sewing,
the lever should be in this position.

For darning of free motion embroidery or whenever fabric is to be moved by hand, move the lever to the left to
lower the fabric feed dogs.

G. Pressure regulator

The pressure on the presser foot is determinated by the weight of fabric. To increase the pressure, turn dial at 3.
To decrease the pressure, turn dial at 1. For ordinary sewing, turn dial at 2.
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FOOT CONTROLLER

Use of foot controller will permit control of start, stop and speed with your foot.

Turn off the power switch
2. Push foot controller plug into receptacle on machine.

3. Place foot controller at your feet and turn on power
switch. Sew faster by increasing the pressure on the
controller. To stop, remove your foot from the controller.

CONTROL BUTTON FUNCTIONS

The control button functions described in previous page will SAFETY FEATURE
change when the foot control is connected.

If the machine is jammed, it will stop with three
A. START/STOP BUTTON beep sounds. After the cause of jamming is
removed, step on the foot control and it will run

This button will be deactivated. X g
in normal condition.

B. SPEED CONTROL BUTTON
This button will limit the maximum speed.
C. REVERSE STITCH BUTTON

The machine will continue to sew reverse at same speed while this button is pressed.
When released, the machine will continue to sew forward.

WARNING: To reduce the risk of electric shock:
1. Handle the foot controller with care and avoid dropping it on the floor. Be sure not to place anything on its top.
2. Use only foot controller provided with this machine.

CONTROL PANEL FUNCTIONS

1. LCD display
Bottom left display the stitch size, middle section display the number ) I
of selected pattern. Bottom right display stitch width. o=l ‘lél‘ ‘nln‘ | 2 4

2. CLEAR delete button 7 W (e ®

When the memory function is in use and you find a fault or wish to delete
a pattern from the memory, please use the buttons by fig.9 to look through
selected patterns. Press the CL button to erease the pattern shown in LCD

20

VA B

\4’\:: 15\

display. The memory function automaticly displays the next pattern.
3. ME starts memory function (7) > (8 )
Press the ME button, a light indicates that you can start the memory function. )

Key-in the pattern numbers to the memory, a maximum of 60 patterns can be
stored in the memory (can not memory BH & button pattern). The machine will sew the patterns in the order they
have been keyed in. LCD display shows the selected pattern (001-200) being sewn.

4. RE starts repeat function

Press RE button, a light indicates that you can start the repeat function. When using the memory function and you
want to repeat sewing the same selection of patterns, press RE button, then press start, sewing machine will
continuously repeat patterns selected, until the stop button is presssed. To cancel press RE button.

5. MIRROR button
Press MI to mirror the stitch selected.

stitch:j become i A become V 2 become Z
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6. REINFORCEMENT BUTTON
Press Reinforcement button to sew 4 tie-off stitches at the same position and machine stop running.

7. NEEDLE DOWN button
Press the button and the needle stops in down position whenever you use the start/stop button.

8. Stitch length buttons

Press upper button for a longer stitch, press lower button for a shorter stitch. Is also used together with ME button
(displays quantity of patterns selected).

9. Stitch width buttons

Press upper button for a wider stitch, press lower button for a narrower stitch. Is also used together with ME button
(displays quantity of patterns selected).

10. Patterns: 200 kinds (displayed at the back of the manual)

Select patterns by pressing the pattern numbers (0-9) you selected. The pattern is displayed in the middle upper
part of the display.

BOBBIN WINDING

REMOVING THE BOBBIN

1. Remove the bobbin cover by sliding the release
lever to right and push down the left corner of
bobbin cover at the same time.

2. Remove the bobbin from the machine.

WINDING THE BOBBIN

1. Place a spool of thread onto the spool pin
and set the spool cap on it.

2. Pass thread through the thread guide.

3. Pass thread through the bobbin winder
thread guide.

4. Pass thread from spool through thread
guides as shown.

5. Insert thread through hole in bobbin from
inside-out.

6. Place the bobbin on bobbin winder spindle
and push to the right to engage bobbin
winder. Will appear on the LCD. When ready
for bobbin winding.

7. Hold the end of the thread and start
the machine.

8. After the bobbin winds a few turns, stop the machine and cut the thread near hole.
9. Start the machine again. Set the speed to maximum.

10. The bobbin winding will stop when bobbin is full. Stop the machine.

11. Remove the bobbin from the spindle and cut the thread.
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INSERTING THE BOBBIN

1. Place bobbin into bobbin holder with the thread unwinding
counter clockwise.

2. Draw thread into notch (A).

3. Pull thread toward the left and along the inside of spring (B)
until it slips into notch (C) being sure that thread does not slip
out of notch (A).

4. Pull thread out about 10 cm and replace the bobbin cover by
inserting the left side and lowering the right side till snaps into position.

THREADING THE MACHINE

THREADING THE UPPER THREAD

1. Raise the presser foot lifter.
2. Press the needle up/down button and set needle.
3. Place a spool of thread onto spool pin and set the spool cap.

1 — 7. Pass thread along the arrow marks on machine.

% )
@
NS
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L

/

——— e e e e e e e ]

134



NEEDLE THREADER

Lower the presser foot.
2. Set needle in up position.

3. Lower the threader slowly and draw
thread through guide (A) and pull
toward the right.

4. Lower the lever as far as will go.
The threader will turn and the hook

pin will go through the needle eye. ®

5. Draw thread through the lower
guide.

6. Hold thread loosely and slowly
return lever hook to original position.
Hook will turn and pass thread
through needle eye.

7. Pull thread out about 10 cm from needle
eye

CAUTION: Do not lower the threader lever while machine is operating.

DRAWING UP THE BOBBIN THREAD

Raise the presser foot.

2. Hold the upper thread loosely
and press needle up/down button.

3. Pull upper thread lightly. Bobbin
thread will come up in a loop.

4. Pull both upper and bobbin threads about 10 cm toward the back and under the presser foot.

STARTING TO SEW FW

CAUTION: While sewing, spacial care
is required around the needle area.

0000
0.0

As the machine automatically feeds 0002
the fabric, do not pull nor push fabric. vaoaY
@)
OO 001

O] ) |

@ S I

I

—
START AND END OF SEAM

Check presser foot (general purpose presser foot).
Place the fabric under the presser foot.
Lower the presser foot.

oD~

Hold back threads when starting machine. Let threads go after sewing
a few stitches.

Regulate the speed while sewing.
Stop machine when you reach end of seam.
Raise the presser foot lifter.

© N o o

When you have reached the end of a seam, stop sewing and turn the handwheel toward you to bring
the needle to it's highest position. Raise the presser foot and pull the fabric out from under the foot to the
back of the machine. Cut the threads on the thread cutter.
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REVERSE STITCHING
Reverse stitching is used for reinforcing the ends of the seams.

1. Place the fabric in position where back stitching is to be made and lower
the presser foot.

2. Press reverse stitch button and sew 4-5 stitches. (Using foot control, press
pedal with pressing reverse stitch button)

3. Press start button and resume sewing. (Using foot control, release reverse
stitch button and press foot control to sew forward)

4. When you reach the end of a seam, press reverse stitch button and sew 4-5 reverse stitches.

TURNING CORNERS
Stop the machine when you reach a corner.

Lower needle into the fabric.
Raise the presser foot.
Use the needle as a pivot and turn fabric.

ok~ wnh ==

Lower the presser foot and resume sewing.

SEWING HEAVY FABRIC

When sewing heavy fabrics, the toe end of presser foot tends to lift up and
sewing will hesitate at the point that the fabric is thicker. In this case, place
a piece of cardboard or fabric of the same thickness under the heel end of

the presser foot.

* The presser foot lever can be raised 1 step higher for placing heavy
materials under the presser foot easily.

Carefully guide the fabric with your hand.
A: Fabric B: Thick paper or fabric

SEAMING GUIDE ON THE STITCH PLATE

The figure on each guide line on the stitch plate indicates the distance
between this guide line and the center needle position. Guide the fabric
along the specific guide line between the stitching and the edge of the fabric.

ADJUSTING THE THREAD TENSION

The thread tension must be properly balanced. If adjustment is required, it can be made by changing the upper
thread tension.

A. Correct thread tension B. When bobbin thread appears on top side
Upper and bobbin threads should interlock of fabric
in the middle of fabric. Turn the tension dial to a lower number to loosen

the upper thread tension.

C. When upper thread appears on the bottom D. Thread tension
side of fabric To sew zigzag stitches, the thread tension should
Turn the tension dial to a higher number to tighten be set to a slightly weaker tension than when sewing
the upper thread tension. straight stitches. You will obtain a nicer stitch when
upper thread appears on bottom side of fabric.

©
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Helpful hint

Like shown on drawing, stitches on top side of fabric are good but bottom side tends
to have a bunch of thread, it usually means that the upper thread is not threaded
correctly (especially threading of the upper thread tension may not be correct).

CAUTION: The feed dog will feed the fabric automatically.

Do not pull or push fabric with hands. This could cause needle breakage or poor

quality stitches.

FABRIC, THREAD AND NEEDLE TABLE

Select size of thread and needle according to the fabric to be sewn.

Type of fabric

Thread size

Needle size

Light weight

Ctn. #120 - 150
Silk #120 - 150
Syn. #120 - 150

70 - 80

Medium weight

Ctn. #100 - 120
Silk #100 — 120
Syn. #100 - 120

80-90

Heavy weight

Ctn. #50 - 80
Silk #50 - 80
Syn. #50 - 80

90 -100

Stretch, double knit, tricot, spandex, jersey

Ctn. #120 - 150
Silk #120 - 150

80 -90

STRAIGHT STITCH SEWING

The size of stitch width is displayed on the LCD at the lower right side.
Left position 0.0 — 3.0

Middle position 3.5

Right position 4.0 — 7.0

STRAIGHT SEWING AND FASTENING OF SEAM

1. Position the fabric under the presser foot. Hold upper
and bobbin thread loosely

2. Lower the presser foot lever and press START/STOP
button to start sewing.

3. When you reach the end of seam, press
the reverse button to sew 3-4 stitches.

4. Release the reverse button, press START/
STOP button and sew forwards until you reach
the end of the seam.

5. Raise the presser foot and cut thread.
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APPROPRIATE FOR WORDS

1. As sewing letters, please use the satin foot instead
of presser foot.

2. Please refer to pattern chart to input numbers for
selecting letters.

131132 133 134 165166 167 168
3. For example, to sew ABCD & ef gh

Press ME button, select number: 131+132+133...

* As selected mistaken please press CL button.

(1) | A ] On LCD screen, it will show the upper or lower
L letters what you have selected.

On LCD screen, the number of patterns/letters
selected will be shown.

(3) el ! On LCD screen, the number will be shown
L= the pattern ordering as sewing.

USING THE OVERCASTING FOOT

Position the fabric against the guide plate of the overcasting foot that
the needle falls near the edge of the fabric.

A. Overcasting stitches (width 5.0 - 7.0) are used for preventing
raveling of fabrics.

B. Some stitches can sew overcasting and regular stitches

at the same time. Therefore, it is convenient for sewing easy to

ravel and stretch fabrics.

W (51162 163 14 165
abocde
(165 67 e 168 170)

T8 62 13 1ea ies)

uwvow xy

_ [C—
T e s 2
KLMNO
(187_188 189 190
WE W 1 T T
oL -
PQRST L
(151 152 153 150 1) (f91 182 13 o84 15 )
UuvwxXxy 012 3 4
(36 157 18 159 180) (lee 17 796 188 700
z .7 &b 567 89

[A]BCDefgh —__

U )08

ABCDef gh/

a0

CAUTION: Overcasting foot should be used for sewing patterns 6, 15, 18, 20, 41 and do not change the
stitch width narrower than 5.0. It is possible that needle could hit the presser foot and break when sewing

other patterns and width.

138



USING THE GENERAL PURPOSE FOOT

When using the all-purpose foot, place the fabric so that the needle will
fall near the edge of fabric.

C. Use a narrower zigzag width for thin or fine fabrics.

D. Adjust the width and length of stitch 06 for various weights of knit
and stretch fabrics.

E. Sew and then trim the excess fabric close to the stitching.
Be careful not to cut thread when cutting the fabric edge.

BLIND HEM STITCHING

NAANANNS

This stitch will sew without stitches showing on right side of fabric.

1. Fold the fabric as shown on drawing. Leave 5 mm extended past
the folded edge.

2. The guide (A) on the blind hem foot ensures even feeding of
the fabric when blind hem stitching. The guide (A) is adjusted
by turning the adjustig screw (B).

3. Place fabric so that the straight stitches are on the extended hem
edge and the zigzag stitches just catch one thread of the folded
edge. Turn the screw so that the guide barely touches the folded
edge of fabric.

4. Lower the presser foot and sew hem guiding fabric evenly along
the guide.

5. Turn the fabric over when you have completed sewing.

NOTE: If too much of the stitching shows on the right side of the fabric,
change to a narrower stitch width or move the guide on the foot to
the right.

If the zigzag does not meet the fold, widen the stitch width or move
the guide on the foot to the left.
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BUTTONHOLE SEWING

1. Mark position and length of buttonhole on fabric.
2. Set button on the base. a = length of button + thickness

3. Pass upper thread through the hole of buttonhole foot and attach
the buttonhole foot to the machine.

4. Position fabric under presser foot so that the center line mark is in
the center of the needle opening in the buttonhole foot. With the remain
part of the foot pushed to the back lower the presser foot lever.

5. Lower the buttonhole foot lever so it is positioned behind the raised
finger on the foot.

6. Hold upper thread lightly and start the machine.

Note: Machine will not start to sew if buttonhole lever is not lowered
properly or buttonhole foot is not positioned correctly.

=)

07 | 008

009|010 i —

7. Machine will sew the buttonhole in the order shown and stop
automatically after sewing.

8. Raise the presser foot and cut thread. To sew over same buttonhole,
raise presser foot to return to original position.

9. Cut center of buttonhole being careful not to cut stitches on either
side. Use a pin as a stopper.

CAUTION: When using seam ripper, do not put your finger in the path
of ripper.

MULTI-STITCH ZIGZAG

Used for sewing on elastic band and overcast stitching on knit fabrics.

A. ELASTIC SEWING

Stretch elastic in front and back of needle while sewing. Be careful not to
bent needle while sewing.

B. OVERCAST STITCHING

Used for easy to ravel and knit fabrics. Guide fabric so stitch on right side
is at the edge on the fabric.
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ELASTIC STITCH SEWING

N/ \/\/

It assures you of a stitch that is strong and flexible and will give with the fabric without breaking. Good for stretch
or knit fabrics and seams that require felxibility. It is good for joining durable fabrics such as denims.

STITCH MEMORY

1. For convenience, you can review the keyed-in pattern list when the memory
function is in use. Stitch width buttons change function to serve as an up/down.
On the left hand side, stitch length display shows total number of patterns keyed-in.

\
/

@ Fg'l =
2. By using the stitch width buttons you can check patterns stored in the memory. o7l ey 57!
The middle display shows the patterns in the order they have been keyed-in. = |1 2 2\ =

3. If you find a mistake or wish to change a selected pattern; to change: find selected
pattern and go one step back, key-in the desired pattern number. This will override/ (€] (M)
delete the unwanted pattern. E.g. patterns 020-030 are in the memory and you wish L \E,\\_I/- \EJ

e

to change 030 to 025 you must have 030 showing in display, then you key-in the i 1 | (.J\‘
correct number. A Vo 0\1 S/ N
4. If you want to delete a pattern from the memory; use the stitch width buttons to find |5 \'/ 1_\' \j” |F_2\| (_§
pattern, when the stitch is shown in display, press CL to delete pattern. The LCD 1? p—y -/3"\| p— U
display will show the next pattern stored in the original memory. If you wish to add N ANE Ty
further patterns please make sure last keyed in pattern is shown in display. L‘!’, ,fa |-\§,-|
5. Once you have started sewing with the memory function, you cannot change \f'_{\l =/ |-”’§-|
or delete patterns. In order to change memory selection you must start from Loy O
the beginning. \Q/I
6. To stop using the memory function press the ME button, the light will go out L
and the function is no longer available.
HELPFUL HINT: Write down on a piece of paper the sequence of stitches you wish to sew.
PATCHWORK
AR AR A
A AR
(,(,(AK,(//V,(// LL
\‘&‘SA\ \\‘}i\‘ﬂ\\ \\\\
AA A
<<<<<<‘§<<<<<<§%<<<<<¢2<<<<<<
AR A
LA R A
A A A

For additional decorative purposes, use different kind of materials. ©) @

1. Place two pieces of fabric right sides together and sew a basting
stitch.

2. Press the seam open.

3. Place fabric right side up and stitch with the seam line in the center
of the foot. Stitches should fall on both sides of the seam line.
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APPLIQUE

1. Position the applique on fabric with glue, fusible iron on stabilizer
or basting stitches.

2. Sew along the edge of the applique. Align the straight part of the stitch
with the edge of the applique to give this project a handmade
appearance.

3. When pivoting corners, lower the needle in the right side of the stitch.
Raise the presser foot and use the needle to pivot and turn the fabric.

INSERT ZIPPERS

Align the right side of the left side of the zipper foot pin with the presser
foot holder, lower the presser foot lever to attach the foot.

1. Needle stitches to the left of foot.
2. Needle stitches to the right of foot.

3. Toinsert zippers, consult the zipper package for instructions on how
to prepare zipper placket and place zipper. To sew close to the zipper
on the right side, snap the zipper foot onto the presser foot holder on
the left side so the needle passes through the opening on the left side
of the foot. Snap the foot onto the presser foot holder on the other
side of the foot to sew close to the left side to the zipper.

To insert piping, purchase pre-made piping or cover cording with a bias
strip of fabric using the zipper foot snapped on to the right side of

the presser foot holder. Place the piping between two layers of fabric.
Stitch with the piping next to the foot so the stitching is tight against

the cord.
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SCALLOP STITCH

These stitches are used to sew a decorative edge
on garments and table cloths.

(1) SCALLOP HEM
1. Fold the fabric with right sides together and sew near the edge.

2. Cut the fabric along seam leaving an allowance of 3 mm (1/8”)
for seaming. Notch the allowance.

3. Turn fabric with right sides out and gently push out curved seam
press.

(2) DECORATIVE SCALLOP EDGE
1. Place te fabric with left sides together and stitch near the edge.
2. Trim along the outside edge of the stitching.

3. Use seam seleant or fabric glue to secure edges of the scallop
stitching.

ADJUSTING DECORATIVE PATTERNS

Use the open toe foot for continuous decorative stitch patterns.
An indentation on the underside permits the flow of satin stitching
and the open front allows clear visibility.

To tailor decorative stitch patterns, adjust the length and width of
the pattern. More LCD lights results in a longer or wider stitch pattern.
Fewer LCD lights gives you a shorter or narrower stitch pattern.

NOTE: When sewing lightweight fabrics, it is suggested that you use
interfacing on the backside of the fabric.

CARING FOR YOUR MACHINE

To ensure the best possible operation of your machine, it is necessary to
keep the essential parts clean at all times. Always disconnect the machine
from power supply by removing the plug from the electric outlet.

Raise the needle
Remove the needle plate (1)

w N =

Remove the bobbin and bobbin case (2)
4. Clean the feed dogs and hook area with the lint brush.

NOTE: Put drop of sewing machine oil on the hook race as indicated
by the arrow A.

5. Replace the bobbin case with the projection (3) positioned against
the spring (4). Replace the needle plate.
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HELPFUL HINTS
Problem Cause Correction
1. Machine not properly threaded. 1. Rethread machine.
2. Thread entwined around bobbin. 2. Clean bobbin area and rethread bobbin case.
Upper thread breaks 3. Needle inserted incorrectly. 3. Reinsert needle.
4. Thread tension too tight. 4. Radjust thread tension.
5. Thread of incorrect size or poor quality. 5. Choose correct thread.
1. Bobbin threaded incorrectly. 1. Rethread the bobbin.
Lower thread breaks 2. Bobbin wound unevenly or too full. 2. Rewind the bobbin.
3. Dirt in the bobbin and hook area. 3. Clean the bobbin and hook area.
1. Needle inserted incorrectly. 1. Reinsert needle.
Machine skio stitches 2. Bent or blunt needle. 2. Insert new needle.
P 3. Incorrect needle size. 3. Choose correct size needle for fabric.
4. Incorrect size needle on stretch fabric. 4. Use stretch needle.
1. Machine not properly threaded. 1. Rethread machine.
Fabric puckers 2.Bobbin threaded incorrectly. 2. Rethread the bobbin.
P 3. Blunt needle. 3. Insert new needle.
4. Thread tension too tight. 4. Readjust thread tension.
Machi Kes | 1. Bobbin threaded incorrectly. 1. Rethread the bobbin.
achine makes loose 2. Machine not properly threaded. 2. Rethread machine.
stitches or loops . ) ) .
3. Tension not adjusted properly. 3. Readjust thread tension.
Threader d ‘ 1. Nedle is not raised. 1. Raise the needle.
reader does no 2. Needle inserted incorrectly. 2. Reinsert needle.
thread needle eye
3. Bent needle. 3. Insert new needle.
Machine does not feed | 1. Feed dogs are lowered. 1. Raise the feed dogs.
properly 2. Lint or dust accumulated around feed dogs. 2. Clean the feed dogs area.
1. Fabric pulled while sewing. 1. Do not pull fabric.
Needle breaks 2. Needle is hitting the presser foot. 2. Select correct foot and pattern.
3. Needle inserted incorrectly. 3. Reinsert needle.
4. Incorrect size needle or thread for fabric being sewn. 4. Choose correct size needle and thread.
Machine runs 1. Dirt or lint accumulated in the hook race and feed dog. 1. Remove the needle plate and bobbin case and

with difficulty

clean the hook race and feed dog.

Machine will not run

. Cord not plugged into electrical outlet.

. Power switch is not turned on.

. Bobbin winder spindle is pushed to the right.
. Presser foot is not lowered.

. Buttonhole sewing mode

* Buttonhole lever is not lowered completely.
* Buttonhole foot is not attached.

a b wWwN -

. Insert plug fully into outlet.
. Turn on the switch.

. Push spindle to the left.

. Lower the foot.

a b wWwN =

Lower the buttonhole lever.
* Attach the buttonhole foot.

*

PATTERN CHART

131 13

143 144 1
M N O
3 184 1
w X Yy

133 1 5
A BCDEFGH
172 173 174

Il mn

190 191 192 193 1 195 196

- 01 2 3 45 67 89

175 176 177 178 179 180 181

o pgr st uwv
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CE DECLARATION OF CONFORMITY

Distributor:

Strima Sp. z 0.0.

Swadzim, ul. Poznanska 54
62-080 Tarnowo Podgérne, Poland

We declare, that the following product:

Household sewing machine
model Ballerina
(SCM 8600)

With this declaration relates, complies with following directives:

89/336/EEC (with amendments 92/31/EEC and 93/68/EEC and 2004/108/EC and 2006/95/EC)
RoHS Directive 2002/95/EC

EN 55014-1:2000+A1+A2

EN 55014-2:1997+A1

EN 50366:2003

EN 61000-3-2:2000+A2

EN 61000-3-3:1995+A1

EN 60335-1:2002+A11: 2004

EN 60335-2-28: 2003
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