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Wstep

Oprogramowanie Audaces Pattern Advanced zostalo opracowane z myslg o
wspomaganiu przemystu odziezowego, komputeryzacji projektowania, stopniowania i
dokumentacji wykrojow. Jego interfejs jest intuicyjny i zapewnia prostg komunikacje
pomiedzy uzytkownikiem a programem.

Zaprojektowany z my$lg o specjalistach przemystu tekstylnego, Audaces Pattern
Advanced 11 dostarcza specjalnych narzedzi, ktére umozliwiajg szybkie i doktadne
tworzenie wykrojow.

Niniejszy samouczek zawiera informacje o dostepnych funkcjach programu
Audaces Pattern Advanced, w tym pomocne wyjasnienia, ilustrowane przyklady oraz
wskazowki dotyczgce narzedzi aplikacji. Samouczek zawiera dogtebne, techniczne
informacje, wyczerpujgc w petni wszystkie mozliwosci celem wspomozenia uzytkownika w
czasie korzystania z r6znych funkcji oprogramowania.

Przegl ad aplikaciji

e system intuicyjny i fatwy w obstudze;
» pozwala na tworzenie, edycje i dostosowywanie wykrojow;
* zautomatyzowanie tworzenie i stopniowanie wykrojéw;

» szybkie zmiany kieruneku nitki prostej, dodawnie szybkie i precyzyjnie
fastrygi, szwOw pomocniczych;

e wygodna zmiana miar i poréwnywanie wykrojow;
* fatwe stopniowanie wykrojow.

Wymagania minimalne:

Minimalna konfiguracja, niezbedna do korzystania z oprogramowania:

* Windows Vista Home Premium 32-bit;

* procesor dwurdzeniowy 2.0 GHz;

* rozdzielczos¢ ekranu (piksele): 1024 x 768;
* grafika SVGA,

» 200 MB wolnego miejsca na dysku;

» 2 GB pamieci RAM;

* monitor o przekatnej 17",

* naped CD-ROM,;

* klawiatura i mysz z kotkiem do przewijania;
* port USB 2.0
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Wymagania zalecane:

Konfiguracja zalecana w celu optymalnego wykorzystania programu:
* Windows 7 Professional,

* procesor serii i5;

* rozdzielczos¢ ekranu: 1280 x 1024 pikseli, 32-bitowa gtebia koloru;
» grafika SVGA;

* 1 GB wolnego miesca na dysku;

* 2 GB pamieci RAM;

* monitor o przekatnej 19",

* naped CD-ROM;

» klawiatura i mysz z kotkiem do przewijania;

* port USB 2.0

Wiecej informaciji:

Wsparcie techniczne Audaces
Telefon: +55 48 2107 3777

E-mail: suporte.sistema@audaces.com.br
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Interfejs

Interfejs programu Audaces Pattern Advanced jest przejrzysty i intuicyjny, dzieki
czemu jego obstuga jest niezwykle prosta.

Ponizej znajduje sie opis i przeznaczenie niektorych ikon wyswietlanych w gtownym
interfejsie i oknach aplikaciji.

Klikniecie numeru strony (odnosnik obok tytutu kazdej ikony) spowoduje przejscie do tematu

opisujgcego dane narzedzie.
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Funkcje myszy

W obrebie aktywnej aplikacji kazdy klawisz myszy spetnia rézne funkcje. Opis
przyciskow i ich funkciji:

* Lewy przycisk jest uzywany najczesciej. Aktywuje narzedzia i umozliwia
ustalanie pozycji wybranych wykrojow.

* Po wybraniu narzedzia mozna go uzy¢ za pomocg lewego przycisku myszy.

» Aby przecigga¢ wykroje do zgdanych pozycji, nalezy nacisngc¢ i przytrzymac

lewy przycisk myszy.

* Nacisniecie prawego przycisku myszy po nakierowaniu na obiekty pulpitu
powoduje otwarcie menu kontekstowego z opcjami takimi jak wtasciwosci,
zoom, kopiuj, wklej i inne.

» Krecenie kétkiem myszy (Srodkowy przycisk) w goére i w dot powoduje
zblizenie lub oddalenie widoku elementéw pulpitu.

» Krecenie kétkiem myszy przy wcisnietym klawiszu 'Shift' powoduje poziome
przesuniecie pulpitu;

» Krecenie kotkiem myszy przy wcisnietym klawiszu 'Ctrl' powoduje pionowe

przesuniecie pulpitu.
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Korzystanie z funkcji podstawowych
1. Wybieranie obiektow

Przecigganie wykrojow i elementow to powszechna praktyka w procesie
tworzenia wykrojow. Aby wykonac te operacje, konieczne jest wybranie obiektéw.

W tej instrukcji zestawy/zbiory wykrojow, elementow i sciegow, uzywanych do
tworzenia wykrojow i wykonczen, okreslane sg mianem 'obiektow'.

1. Kliknij narzedzie Select / Wybierz palety Home / Start;
2. Wybierz lub kliknij obiekt;
3. Zwro¢ uwage, ze wokot obiektu pojawi sie kreskowany prostokat wskazujgcy

wybor;
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Wybor kilku obiektow:

4. Wybierz kilka obiektow, trzymajgc klawisz 'Shift' lub klikajgc na pulpicie przy
wcisnietym lewym klawiszu myszy i przeciggajgc kursorem nad obiektami,
ktore majg zosta¢ wybrane.
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Wskazéwka: W celu usuniecia zaznaczenia tylko jednego elementu, mozna klikng¢ na
niego, przytrzymujgc klawisz ‘Shift’.

2. Tworzenie linii

Narzedzie Line / Linia jest zalecane do tworzenia prostych linii w wykrojach i linii
pomocniczych przy tworzeniu wykrojéw. Mozna uzywac odlegtosci i wspotrzednych, aby
doktadnie okresla¢ rozmieszczenie linii.

1. Kliknij narzedzie Line / Linia palety Building / Budowanie;

2. Kliknij na pulpicie, wskazujgc punkt startowy linii;

3. Kliknij na pulpicie, wskazujgc punkt koAcowy linii;

4. Skorzystaj z okien Coordinates / Wspétrz edne, aby wprowadzi¢ linie w
Scisle okreslonym miejscu;

5. Klikniecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Wskazowka: Nacisniecie klawisza F7 pozwala na rysowanie linii doktadnie w osi poziomej

lub pionowe.

3. Tworzenie prostok agtow

Oprogramowanie Audaces Pattern Advanced pozwala na tworzenie prostokgtow i
kwadratow poprzez wskazanie dwoch punktow, korzystajgc z narzedzia Rectangle /

Kwadrat.

Korzystanie ze wspoétrzednych coordinates / wspotrz  edne oraz odlegto $ci

(distance ) utatwia precyzyjne wykonywanie mankietéw, plis i kieszeni.

1. Kliknij narzedzie Rectangle/Kwadrat palety Building / Budowanie;

2. Zwré¢ uwage, ze otworzy sie okno wspoétrz ednych (Coordinates /

Wspohz edne);

3. Zwré¢ tez uwage, ze pojawi sie okno wyboru prostokagtow Choose rectangles
| Wybierz kwadrat z opcjg utworzenia wykroju Create pattern / szablonu
Aktywacja tego narzedzia spowoduje automatyczne przeksztaicenie
elementu w wykroj;

4. Kliknij na pulpicie, wskazujgc punkt startowy kwadratu/prostokata;

5. Wpisz odpowiednie wartosci w oknie Coordinates / Wspotz edne i okresl
wymiary prostokgta za pomocg myszy;

6. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy.
7. Klikniecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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4. Tworzenie krzywych

Krzywa

Po wskazaniu myszg punktow, ktére majg sktadac sie na krzywa, nalezy okresli¢
format i rozmiar krzywej wedtug potrzeb.

1. Kliknij narzedzie Curve / Krzywa palety Building / Budowanie;

2. Zwro¢ uwage, ze otworzy sie okno tworzenia krzywej Create curve / Utwoérz
krzyw g z opcjg usuniecia punktow (Undo point/Cofnij punkt). Skorzystaj z tej
opcji, jesli chcesz usungc¢ ostatni dodany punkt.

3. Wskaz punkt poczatkowy;

4. Wskaz pozostate punkty, a nastepnie ustal rozmiar i ksztatt krzywej,
korzystajgc z myszy;

5. Skorzystaj z okien Coordinates / Wspotz edne, aby wprowadzi¢ doktadne

parametry;

6. Wskaz punkt kohcowy;

7. Klikniecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.



AUI.’Q:ES?

fashion technology

El 20 EADT TS oW I e =
E.:EH ||||| Buldlng | EToOL o Ang  Maripiestien o ConeErace B oot Wandoeas g
£ Lins A etan lime fifoura | TR Spral 2ng nursd g .-'*'- 23 dihe Brs ne e C,}} e e Ay nizei e,
I B e b i D R i Y P Thiar

' 2
: I i Exy & B
W Exange S Eden o Enes L Crate et S ok e pnek cdordieace |mbetiatian }x e disky e rags. A

Wskazéwka: Mozesz wskazaé nastepujgce po sobie punkty krzywej, przy czym
wymagane sg co najmniej 3 punkty, aby jg utworzy¢. Jesli wskazane zostang tylko dwa
punkty, wynikiem bedzie linia prosta.

Edycja punktéw krzywych

Przy tworzeniu krzywej zwykle konieczna jest zmiana jej krzywizny w celu uzyskania
zadowalajgcych efektow. Szybkim i prostym sposobem, aby to osiggna¢, jest zmiana liczby
punktéw krzywej poprzez ich dodawanie i usuwanie.

1. Kliknij narzedzie Edit curve points / Edytuj punkty krywej palety Building /
Budowanie;

2. Zwré¢ uwage, ze otworzy sie okno edycji krzywej Edit curve / Edytuj krzyw  q;
W oknie tym nalezy okresli¢ liczbe punktow krzywej;

3. Wskaz krzywa;

4. Zwro¢ uwage, ze krzywa zostanie automatycznie zmodyfikowana, zgodnie z
liczbg wskazanych punktow;

5. Nacisnij lewy klawisz myszy, aby zatwierdzic;
6. Klikniecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Wskazéwka: Aby zamieni¢ krzywg w linie prostg, nalezy zmieni¢ liczbe punktow krzywej
na dwa (2). Analogicznie mozna postapic z liniami prostymi, aby przeksztaicic je w krzywe.

5. Ustalanie pozycji punktéw

Za pomoc g wspotrz ednych

zaleca
precyz

Punkty stanowig odniesienie przy tworzeniu wykrojow. Do tworzenia tych zaznaczen
sie narzedzie By coordinate / Wedlug wspoétrz ednych . Za jego pomocg mozna
yjnie wprowadzac punkty na pulpicie.

1. Wybierz narzedzie By coordinate / Wedtug wspéirz
Budowanie;

2. Wskaz punkt startowy odniesienia na pulpicie, korzystajgc z opcji Snap /
Pasuj.

3. Wprowadz odpowiednie wartosci w oknie Coordinates / Wspoétrz edne;

4. Potwierdz kohcowg pozycje punktu;

5. Aby wskazac punkt za pomocg myszy, wystarczy klikngé na pulpicie;

6. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zatwierdzié, lub prawym, aby anulowac.

ednych palety Building /

11
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Za pomoc g przeci ecia

Korzystajgc z narzedzia By intersection / Wedtug punktu przeciecia mozna w
prosty sposOb wprowadza¢ punkty na przecieciu dwoch elementow lub elementéw i
wykrojow. Mozna réwniez podzieli¢ elementy za pomocg tego punktu na trzy sposoby.

1. Wybierz narzedzie By intersection / Wedtug punktu przeciecia  palety
Building / Budowanie;

2. Zwro¢ uwage, ze otworzy sie okno przeciecia Intersection / Punkt przeci ecia;
3. Okno Intersection / Punkt przeci ecia zawiera nastepujgce opcje:

Podziat

Podziat elementéw w celu fatwiejszego manipulowania nimi. Ponizej
wymieniono opcje utatwiajgce podziat elementéw w zgdany sposéb:

None/Zaden — Zaden; ogranicza sie do wprowadzenia punktu na przecieciu
obiektéw;

First/Pierwszy — Pierwszy; wprowadza punkt i dzieli pierwszy wybrany element;
Both/Obydwa - Obydwa; wprowadza punkt i dzieli dwa wybrane elementy;

Umie $¢ punkt

Umieszczanie punktéw w miejscu przecie¢ obiektow usprawnia
przeprowadzanie kolejnych etapow tworzenia wykrojow.

12
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Zachowuj odlegto s$é w wykrojach:

Aktywacja tej opcji powoduje, ze wprowadzane punkty pozostajg w
proporcjonalnych odlegtosciach w wykrojach stopniowanych.

4. Skonfiguruj okno Intersection / Wedtug punktu przeciecia  palety Building /
Budowanie ;

5. Wskaz pierwszy element;
6. Wskaz drugi element;
7. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zatwierdzié, lub prawym, aby anulowac.
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6. Tworzenie tukow

Narzedzie By radius / Wedlug promienia moze by¢ pomocne przy tworzeniu
wykrojow takich jak spodnice z godetami i niektére rodzaje falbanek, poniewaz tworzy tuki
na podstawie wymiarow okreslonych za pomocg myszy lub wartosci wpisanych w oknie
Radius / Promie A.

1. Kliknij narzedzie By radius / Promie n palety Building / Budowanie ;

2. Zwro¢ uwage, ze zostanie otworzone okno Radius / Promie i z opcjg Use
radius / Zastosuj promie A.
Aby aktywowac te opcje, okresl warto$¢ promienia;
3. Wskaz $rodek promienia na pulpicie;
4. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zatwierdzi¢, lub prawym, aby anulowac.
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Wskazéwka: Jesli opcja Use radius / Zastosuj promie n jest nieaktywna, promien
zostanie okreslony za pomocg myszy.

7. Wprowadzanie tekstu

Wprowadzanie tekstu

W celu komunikacji lub przechowywania informacji w plikach, mozna wprowadzic
tekst na pulpicie.

1. Wybierz narzedzie Insert text / Wstaw text palety Building / Budowanie ;
2. Zwro¢ uwage, ze otworzy sie okno tworzenia tekstu Create text / Utworz
tekst ;

3. W oknie Create text / Utworz tekst  znajdujg sie opcje stuzgce modyfikaciji
tekstu:

Text/Tekst

Miejsce na tekst do wprowadzenia.

Angle/K at

Pole stuzgce wprowadzeniu kgta tekstu na pulpicie.
14
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Font size / Rozmiar czcionki

Mozna ustawic¢ wielko$¢ czcionki, aby tekst byt lepiej widoczny.

Space between lines / Odst ep miedzy liniami

Odstepy pomiedzy wierszami tekstu.

Reference / Odniesienie

Pozycja tekstu wzgledem kursora myszy.

Justification / Wyréwnanie

Wyréwnanie; dostepne sg trzy opcje wyrdwnania tekstu:

Left / Lewa — justowanie do lewego marginesu;
Center / Srodek — justowanie tekstu do $rodka;
Right / Prawa — justowanie do prawego marginesu.

4. Wprowadz tekst;

5. Okresl wymiary;

6. Okresl potozenie tekstu, uzywajgc myszy;

7. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zatwierdzi¢, lub prawym, aby anulowac.

15
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Edycja tekstu

Po wprowadzeniu tekstu mozna uzy¢ narzedzia Edit text / Edytuj tekst , aby zmienié
jego trescé.
Narzedzie Edit text / Edytuj tekst zmienia wybrane wtasciwosci i potozenie tekstu.

1. Wybierz narzedzie Edit text / Edytuj tekst palety Building / Budowanie ;
2. Wskaz tekst do edycji;
3. Zmodyfikuj tekst oraz jego ustawienia w oknie Create text / Utworz tekst ;

UWAGA: Opcje tego okna sg takie same, jak przy tworzeniu tekstu (okno
Create text / Utworz tekst ).

4. Nacisnij lewy klawisz myszy, aby zatwierdzi¢;
5. Kliknigcie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Wytwarzanie wykrojow
Ta czes$¢ instrukcji opisuje narzedzia stuzgce do przeksztatcenia elementéw
w wykroje, ich wykorzystanie oraz sposob dziatania.
Za ich pomocg mozna tworzy¢, przeksztatca¢ i dodawac cechy wykrojow.
Ponizej opisano podstawowe kroki wprowadzajgce w uzycie tych narzedzi.

1. Produkcja wykrojow

Wydzielanie wykrojow

Narzedzie Extract pattern / Wyodr ebnij szablon znaczgco przyspiesza proces
tworzenia wykroju. Narzedzie wydziela wykroje w trybie automatycznym lub recznym,
bazujgc na zamknietym konturze i punktach przecie¢ elementow. Narzedzie wydziela
wykroje zaréwno z zaprojektowanych elementow, jak i juz dostepnych wykrojow.

1. Wybierz narzedzie Extract pattern / Wyodr ebnij szablon palety Building /
Budowanie ;

2. Zwro¢ uwage, ze pojawi sie okno Choose outline type / Wybierz typ obrysu
Z nastepujgcymi opcjami:

Mode / Tryb
Stuzy do wyboru sposobu wydzielenia wykrojéw: automatycznego (Automatic) lub

recznego (Manual).

Automatic / Automatyczny — gdy ta opcja jest aktywna, wystarczy nacisngé¢ jeden
klawisz myszy, aby wydzieli¢ wykrdj. Wskaz jeden z elementow sekwencji elementéw do
utworzenia wykroju.

Manual / Manualny - wykrdj zostanie utworzony automatycznie po wyborze
elementu sekwencji wykroju.

Detect grading / Wykryj stopniowanie

Przy wydzielaniu nowego wykroju z istniejgcego juz wykroju stopniowanego, istnieje
mozliwo$¢ skopiowania stopniowania bazowego wykroju. W tym celu wystarczy aktywowac
opcje Detect grading / Wykryj stopniowanie

Detect mark / Wykryj zaznaczenie

Przy wydzielaniu nowego wykroju z juz istniejgcego wykroju stopniowanego,
zaznaczenia i punkty wprowadzone jako zaznaczenia bedg juz ustalone. W tym celu
nalezy zaznaczyé opcje Detect mark / WyKkryj zaznaczenie.

18



Detect auxiliary lines / Wyszukaj linie pomocnicze

AU

A

B
ES

fashion technology

Podstawowy cel stosowania linii pomocniczych jest taki sam jak stosowania
zaznaczen. Przy wydzielaniu nowego wykroju z juz istniejgcego, zaznaczenia mogq juz
istnie¢ w formie linii pomocniczych. Aby wydzieli¢ linie pomocnicze razem z nowym
wykrojem, nalezy zaznaczy¢ opcje Detect auxiliary lines / Wyszukaj linie pomocnicze.

Join outlines / Pot gcz obrysy

Mozna wydzieli¢ wiecej niz jeden kontur elementu przy tworzeniu wykrojéw. Opcja
Join outlines / Pot gcz obrysy pozwala narzedziu rozpoznac¢ wiecej niz jeden kontur w
czasie projektowania wykroju, tworzgc nowy wykréj z potgczenia konturow wybranych za
pomocg myszy.

UWAGA: Ta opcja jest dostepna tylko przy aktywnej opcji

Automatic/Automatyczny
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Use auxiliary lines / U zyj linii pomocniczych

Gdy ta opcja jest aktywna, nowy wykroj wydzielany jest z istniejgcego wykroju z
uwzglednieniem linii pomocniczych tworzgcych zarys wykroju. Aby opcja ta dziatata

poprawnie,

nalezy aktywowaé opcje Detect auxiliary

pomocnicze.

lines / Wyszukaj

Linie
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Trim auxiliary lines / Przytnij linie pomocnicze

Aktywuj opcje Trim auxiliary lines / Przytnij linie pomocnicze  , aby wydzieli¢ nowy
wykréj, wykrywajgc jedynie czesé¢ linii pomocniczych, znajdujgcg sie w obrysie wykroju
(jesli czes¢ ta posiada linie pomocnicze przecinajgce jego obrys). Aby opcja ta dziatata
poprawnie, nalezy aktywowac opcje Detect auxiliary lines / Wyszukaj linie pomocnicze.
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Convert primitives into auxiliary lines / Przekszta  t€ uproszczenia w linie
pomocnicze

wykroju.

Gdy ta opcja jest aktywna, wykréj zostanie wydzielony z tym, ze jego elementy (linie,
krzywe itd.) zostang wykryte i przeksztaticone w linie pomocnicze. Po wskazaniu wykroju
muszg zosta¢ wskazane elementy, ktore zostang dodane jako linie pomocnicze do nowego

Tryb automatyczny

1. Wybierz narzedzie Extract pattern / Wyodr ebnij szablon palety Produce /
Wykonaj ;

2. Zwré¢ uwage, ze otworzy sie okno wyboru typu konturu Choose outline type /
Wybierz tryb obrysu ;

3. Wybierz opcje Automatic Mode / Tryb automatyczny;

4. Wybierz opcje wydzielenia, ktérych chcesz uzy¢, np.: Detect mark / Wykryj
oznaczenie oraz Detect auxiliary lines / Wyszukaj |  inie pomocnicze ;

5. Kliknij na wnetrzu obiektow, ktore bedg czescig nowego konturu;

6. Umies¢ wykroj na pulpicie;

7. Nacisnij lewy klawisz myszy, aby zatwierdzic;

8. Kliknigecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Manual Mode / Tryb Manualny

1. Wybierz narzedzie Extract pattern / Wyodr ebnij szablon palety Produce /
Wykonaj ;
2. Zwro¢ uwage, ze otworzy sie okno wyboru typu konturu Choose outline type /
Wybierz tryb obrysu ;
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3. Wybierz opcje Manual Mode / Tryb Manualny ;

4. Kliknij elementy, ktére sktadajg sie na kontur wykroju;

5. Po dokonaniu wyboru catego konturu, Kliknij prawym przyciskiem myszy,
aby wydzieli¢ wykrgj;

6. Umies¢ wykroj na pulpicie;

7. Nacisnij lewy klawisz myszy, aby zatwierdzic;

8. Kliknigecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Create pattern / Utwoérz szablon

Narzedzie Create pattern / Utworz szablon to kolejny sposdb na przyspieszenie
procesu wydzielania wykrojow. Mozna wydziela¢ wykroje automatycznie lub recznie.
Narzedzie to wykrywa jedynie kontur, z ktérego bedzie skiladal sie wykroj, bez
dodatkowych zaznaczen. Jezeli wszystkie elementy nie sg odpowiednio potgczone, nie
bedzie mozliwe stworzenie zamknietego konturu dla wykroju. Bardzo wazne jest uzywanie
opcji SNAP/Pasuj, aby wszystkie elementy byty odpowiednio potgczone.

Okno wyboru rodzaju konturu Choose outline type / Okre $l zakres zawiera
nastepujgce opcje tworzenia wykroju:

Tryb

Wyswietla dwie dostepne opcje tworzenia wykrojow:

Automatic / Automatyczny — automatyczny; wykroj zostanie utworzony
automatycznie po wybraniu tylko jednego fragmentu konturu;
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Manual / Manualny - reczny; wykréj zostanie utworzony recznie po wyborze
wszystkich elementéw konturu wykroju po kolei, koniecznie w kierunku zgodnym z
ruchem wskazéwek zegara.
Tryb automatyczny
1. Wybierz narzedzie Create pattern / Utworz szablon palety Produce /
Wykonaj ;
2. Zwrd¢ uwage, ze otworzy sie okno wyboru typu konturu Choose outline type /
Okre 8l zakres ;
3. Wybierz opcje Automatic Mode / Tryb automatyczny ;
4. Wskaz tylko jeden element konturu;
5. Nacisnij lewy klawisz myszy, aby zatwierdzi¢;
6. Po tej operacji otworzy sie okno wiasciwosci wykroju Pattern
properties / Wia sciwo sci szablonu , umozliwiajgce
wprowadzenie wiasciwosci nowego wykroju.

Tryb manualny

1. Wybierz narzedzie Create pattern / Utworz szablon palety Produce /

Wykonaj ;

2. Zwrd¢ uwage, ze otworzy sie okno wyboru typu konturu Choose outline type /

Okre 8l zakres ; wybierz opcje Manual Mode / Tryb Manualny ;

3. Kliknij elementy, ktére sktadajg sie na kontur wykroju,
zgodnie z kierunkiem ruchu wskazoéwek zegara;

4. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy.

5. Po tej operacji otworzy sie okno wiasciwosci wykroju Pattern properties /
Wiasciwo sci szablonu , umozliwiajgce wprowadzenie wtasciwosci
nowego wykroju.

Thread direction / Kierunek nici osnowy

Wprowadza oznaczenia kierunku nitki do wykroju, okreslajgc kierunek, w ktorym
element zostanie dopasowany do materiatu.

1. Wybierz narzedzie Thread direction / Kierunek nici osnowy  palety Produce

/ Wykonaj ;

2. Zwro¢ uwage, ze otworzy sie okno kierunku nitki Thread direction / Kierunek
nici osnowy , zawierajgce nastepujgce opcje wprowadzenia nitki do wykroju:

Mode / Tryb
Okresla, w jaki sposob nitka zostanie wprowadzona do wykroju.

Mouse points / Punkty myszy — kierunek nitki wykroju zostanie okreslony przez
dwa punkty wskazane mysza;

Pattern points / Punkty szablonu - kierunek nitki zostanie ustalony
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zgodnie z dwoma (2) punktami kontrolnymi, wewnetrznymi zaznaczeniami lub
konturem wskazanego wykroju;

By selection / Przez wybér — kierunek nitki zostanie okreslony za pomoca linii
(elementu) lub nitki przedefiniowanego wykroju;

Align pattern / Wyréwnaj szablon  — wyréwnuje kierunek nitki poziomo na
pulpicie, bez zmiany jego potozenia wzgledem wykroju;

Horizontal / Poziomo - kierunek nitki poziomy wzgledem pulpitu;
Vertical / Pionowo - kierunek nitki pionowy wzgledem pulpitu;
Position thread / Poto zenie nici osnowy — kierunek nitki do srodka wykroju.

Use angle / Zastosuj k at

Wartosc katowego ustawienia nitki.

Rotate pattern / Obroc szablon

Obrot wykroju z zachowaniem poziomego potozenia nitki wzgledem pulpitu.

Seam / Szew

Za pomocg narzedzia Seam / Szew mozna wprowadzac¢ szwy na catym obwodzie
wykroju lub w jego czesci. Mozna tez wprowadzi¢ pozgdane wykonczenie kazdego rodzaju
szwow.

1. Wybierz narzedzie Seam / Szew palety Produce / Wykonaj ;
2. Zwro¢ uwage, ze otworzy sie okno Seam / Szew;
3. Okno Seam / Szew zawiera nastepujgce opcje:

Mode / Tryb

Create / Utwoérz — wprowadza naddatek szwu do wykroju;
Remove seam / Usu n szew — usuwa naddatek szwu z wykroju;
Reverse seam / Odwro € szew — odwraca linie szwow konturu wykroju;

Wskazowka: Aby skorzystac¢ z opcji Remove seam / Usu i szew oraz Reverse seam /
Odwré € szew, nalezy aktywowac opcje Keep base / Utrzymaj baz e przy wprowadzaniu
SZwu.

Keep base / Utrzymaj baz ¢
Funkcja ta pozwala na utrzymanie konturu wykroju z wyswietlaniem naddatku szwu.
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Seam / Szew
Odlegtos¢ od naddatku szwu wzgledem wykroju. Pozwala na wprowadzenie
ré6znych wartosci dla kazdej czesci wykroju.

Position / Poto zenie
Miejsce, w ktorym szew zostanie wprowadzony do wykroju:

All pattern / Caly szablon - automatycznie dodaje naddatek szwu do catego
konturu wykroju.

Select / Wybierz — dodaje naddatek szwu indywidualnie do kazdego fragmentu
wykroju, pozwalajgc na tworzenie wykonczen na rogach wykroju. Aby korzysta¢ z tej
opciji, konieczne jest wskazanie co najmniej dwdch (2) pozyciji.

Notch / Nacinek
Pozwala na wskazanie nacinka. Opcja ta jest aktywna wytgcznie, jesli zostata
wybrana opcja Position / Poto zenie — Select / Wybierz .

Position / Poto zenie — All pattern / Caty szablon
. Wybierz narzedzie Seam/Szew palety Produce/Wykonaj ;

. Zwro¢ uwage, ze otworzy sie okno Seam/Szew;
. Wybierz tryb Create/Utwérz ;
. Aktywuj opcje Keep base/Utzrymaj baze ;
. W opcji Position/Poto zenie, wybierz: All pattern/Caty szablon ;
. Wprowadz wartos¢ charakteryzujgcag szew;
. Wskaz wykroj;
. Zatwierdz wykroj;
. Zatwierdz szew, Kklikajgc lewym przyciskiem myszy.
10. Klikniecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Position/Poto zenie— Select/Wybierz

1. Wybierz narzedzie Seam/Szew palety Produce/Wykonaj ;

2. ZwrG¢ uwage, ze otworzy sie okno Seam/Szew;

3. Wybierz tryb Create/Utwérz ;

4. W opcji Position/Poto zenie, wybierz: Select/Wybierz ;

5. Wprowadz wartos¢ charakteryzujgca szew;

6. Wybierz rodzaj zaznaczenia,

7. Wybierz Finishing/Zako nczenie. Po wskazaniu wykroju przy aktywnej opciji

Select/Wybierz , okno Seam/Szew powinno wyswietli¢ liste opcji
wykonczenia krancoéw szwoéw;
8. Wskaz na wykroju punkty, ktére otrzymajg szew;
9. Kliknij Apply /Zastosuj ;
10. Zatwierdz szew, klikajgc lewym przyciskiem myszy;
11. Klikniecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Hem/Zawini ecie
Zawiniecie dodawane jest do wykrojow jako wykonczenie niektorych miejsc.
Mozna skorzystac z tego narzedzia aby okresli¢ wymiar zawiniecia .
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1. Wybierz narzedzie Hem/Zawiniecie palety Produce/Wykonaj ;
2. Zwro¢ uwage, ze pojawi sie okno Hem/Zawini ecie z nastepujgcymi opcjami:

No. of folds/llo $¢ zaktadek

Opcja uzywana do wprowadzenia liczby zawiniec.

Width/Szeroko $¢

Szeroko$¢ kazdego zawiniecia.

Width 2/Szeroko $¢ 2

Wprowadzenie drugiej szerokosci zawiniecia 0znacza pozostawienie go z réznicg
wymiarow na koncach tego samego zawiniecia.
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Notch / Nacinek

Pozwala na wybor rodzaju zaznaczenia wskazujgcego zawiniecie.

. Wskaz liczbe zawinieg;

. Wskaz szerokosc¢ zawiniecia;

. Aktywuj opcje Notch / Nacinek i wybierz typ zaznaczenia;

. Wskaz poczgtek zawiniecia;

. Wskaz koniec zawiniecia,

. Nacisnij lewy klawisz myszy, aby zatwierdzic;

. Klikniecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Wskazéwka: Po aktywacji opcji Width 2 / Szeroko $¢ 2, opcja Width / Szeroko $¢é zmienia
nazwe na Szeroko $¢ 1, oznaczajgcg szerokos¢ pierwszego konca zawiniecia, podczas,

gdy druga szerokos¢ odnosi sie do drugiego konca zawiniecia.
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Stopniowanie wykroju

Po przygotowaniu bazowego wykroju i zatwierdzeniu probki, generowane sg inne

rozmiary siatki poprzez powiekszenie lub zmniejszenie rozmiaru bazowego.

Ta czes$c¢ instrukcja zawiera szczegotowe informacje dotyczgce wykorzystania
narzedzia Table/Tabela do stopniowania wykrojow réznych ksztattow.
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1. Stopniowanie wykrojow

Table/Tabela

Stopniuje rozmiary wykrojow za pomocg tabeli wartosci zgdanych dla kazdego
rozmiaru. Jesli wykrgj nie posiada przedefiniowanej siatki rozmiaréw, aplikacja wyswietli
ostrzezenie. Ustaw siatke rozmiarow wykroju w oknie Pattern properties / Wiasciwosci
wykroju.

1. Wybierz narzedzie Table/Tabela ;

2. Wskaz wykroj;

3. Otworzy sie okno stopniowania za pomocg tabeli Grading by
table /Stopniowanie wg tabeli;

4. Okno Grading by table/ Stopniowanie wg tabeli zawiera nastepujgce opcje:

Pont No./ Punkt nr
Pozwala na wybranie numeryczne punktu kontrolnego lub zaznaczenia, ktére ma

by¢ stopniowane. Mozna takze wybra¢ punkt do stopniowania bezposrednio, za pomocag
myszy.

DX/DY

Po wybraniu tej zaktadki stopniowanie zostanie przeprowadzone w oparciu o punkty
wykroju.

Size/Rozmiar

Kolumna ta zawiera liste rozmiardw, ktére majg by¢ stopniowane.

DX
W tej kolumnie mozna wprowadzac wartosci dla rozmiarow w osi X. (Upewnij sie, ze
zachowany zostat kartezjanski uktad wspotrzednych).

DY
W tej kolumnie mozna wprowadzac¢ wartosci dla rozmiaréw w osi Y. (Upewnij sie, ze
zachowany zostat kartezjanski uktad wspoétrzednych).

Apply/Zastosuj

Zmienia wartos¢ stopniowania (X oraz Y) i wyswietla zmiane na wykroju.
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DX

Stosuje wartosci wprowadzone do kolumny DX do wybranego punktu stopniowania.

DY

Stosuje wartosci wprowadzone do kolumny DY do wybranego punktu stopniowania.

Incremental/Przyrostowo

Aktywacja tej opcji powoduje, ze réznice wymiaréw pomiedzy rozmiarami zostang
obliczone na podstawie wymiarow poprzedniego rozmiaru. Jesli ta opcja jest wylgczona,
réznice te zostang obliczone na podstawie rozmiaru bazowego.

Pole ° (m) pozwala na okreslenie wartoéci, ktora zostanie wprowadzona

w kolumnach DX oraz DY;

Przyciski =ox=pv aktywujg wartosci wprowadzone w kolumnach

DX oraz DY. Mozliwe jest wprowadzenie wartosci w dwie kolumny jednoczesnie lub po

. s =DX =DY
kolei za pomocg przyciskow

Zestaw strzalek (gora, dot, lewo i prawo) z liczbg 0 (zero) w $rodku stopniuje punkt,
podajgc wartos¢, ktérej nalezy uzyé. Strzatki wskazujg, gdzie bedzie stopniowany wiekszy
rozmiar. Wprowadzona warto$¢ zostanie umieszczona w kolumnie DX lub DY w zaleznosci
od wcidnietego przycisku strzatki, zapewniajgc przejrzystos¢ i tatwe zrozumienie procesu.
Kliknij O (zero) (w srodku), aby zresetowac stopniowanie punktu.

Copy/Kopiuj

Kopiuje wartosci DX oraz DY wybranego punktu stopniowanego.

Flip DX/Obré é DX
Flip DY/Obré é DY

Odwraca wartosci DX i/lub DY wskazanych punktow kontrolnych, zamieniajgc
wartosci dodatnie na ujemne i vice versa.

Paste/Wklej

Wkleja do kolumn DX oraz DY wskazanego punktu wartosci skopiowane z innego
punktu.
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Distance /Angle tab/ Odlegto sé/Kat

Wybierajgc te opcje, stopniowanie przeprowadzane bedzie z zastosowaniem
wartosci kgtowych zamiast centymetrow. Okno Grading by table/Stopniowanie wg tabeli
zmieni nazwy DX/DY na Angle /Distance/Odlegto $¢é Kat

Stopniowanie na podstawie tabeli — punkty kontrolne

1. Wybierz narzedzie Table/Tabela palety Grading/Stopniowanie ;

2. Wskaz wykroj;

3. Zostanie otwarte okno stopniowania na podstawie tabeli Grading by
table /Stopniowanie wg tabeli, umozliwiajgce skonfigurowanie wymiarow
stopniowania dla kazdego punktu obiektu, z wykorzystaniem opcji
wymienionych wyzej;

4. Uzywajgc myszy wskaz punkt kontrolny, ktéry ma by¢ stopniowany, lub wybierz
punkt, korzystajgc z opcji Point No./ Punkt nr ;

5. Wprowadz wartos¢ DX oraz DY do kolumny, a nastepnie kliknij
Apply/Zastosuj ;

6. W razie potrzeby wytgcz opcje Incremental/Przyrostowo

7. Wprowadz wartos¢ w pole znajdujgce sie  obok  opcji
Incremental/Przyrostowo i skorzystaj ze strzalek, aby wskazac¢ kierunek
stopniowania;

8. Zwrd6¢ uwage, ze pasek wiadomosci wyswietla
nastepny krok korzystania z narzedzia;

9. Klikniecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Wskazéwka 1: Mozesz wybra¢ wiecej niz jedno pole tabeli, naciskajgc klawisz CTRL na
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klawiaturze i wybierajgc pola myszg. Po wybraniu pdol wystarczy wprowadzi¢ zgdang
wartos¢ i klikngé Apply/Zastosuj .

Grading by table

Point No 13

DX/DY | Distance/Angle
Size DX (em DY (cm) ﬂ

Apply DX o
7| Incremental |0 (m  [a
=DX =DY (o
=
=DX =DY
Copy Flip DX Flip DY

Wskazdéwka 2: Aby stopniowaé¢ wiecej niz jeden punkt obiektu na raz, wybierz punkty,

ktdre majg by¢ stopniowane, z wcisnietym klawiszem Shift, a nastepnie skorzystaj z okna
stopniowania na podstawie tabeli Grading by table/Stopniowanie wg tabeli
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Stopniowanie nacinka na podstawie tabel

Jesli obiekt, ktéra ma by¢ stopniowany, posiada nacinki, mogg one takze podlegac
stopniowaniu.

1. Wybierz narzedzie Table/Tabela palety Grading/Stopniowanie ;
2. Wskaz obiekt, ktéry ma by¢ stopniowany;
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3. Otworzy sie okno stopniowania za pomoca tabeli Grading by
table /Stopniowanie wg tabeli ;

4. Okno Grading by table/Stopniowanie wg tabeli  zawiera nastepujgce opcje:

Pont No./Punkt nr

Pozwala na wybranie numeryczne zaznaczenia, ktére ma by¢ stopniowane. Mozna
takze wybraé¢ punkt do stopniowania bezposrednio, za pomocg myszy.

Reference/Odniesienie

Ustawia numer najblizszego punktu kontrolnego wybranego nacinka lub pozwala
wskazaé¢ punkt za pomocg myszy, bezposrednio na obiekcie.

Size/Rozmiar
Kolumna ta zawiera liste rozmiardw, ktére majg by¢ stopniowane.
Perimeter/Obwaod

Okresla pozycje, na ktorej ma zosta¢ wstawione zaznaczenie, zaleznie od
obwodu obiektu.

Incremental/Przyrostowo

Gdy ta opcja jest aktywna, stopniowanie dokonuje sie w oparciu o poprzedni
rozmiar. Gdy ta opcja jest nieaktywna, stopniowanie dokonuje sie w oparciu o rozmiar
bazowy.
Apply/Zastosuj

Po aktywacji stosuje wprowadzone wartosci do stopniowania nacinka.

W polu (cm)

zastosowania wobec nacinka.

mozna okre$li¢ wartosci stopniowania do

= Perimeter/=Obwaod
Jesli po wprowadzeniu wartosci w pole nacisniety zostanie przycisk

= Perimeter /=Obwdd , ta sama warto$¢ obwodu zostanie zastosowana dla wszystkich
nacinkow.

Copy/Kopiuj
Kopiuje stopniowanie wybranego nacinka.
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Paste/WKklej

Wklej skopiowane stopniowanie do wskazanego nacinka.

Flip/Obro6 ¢
Odwraca wartos¢ stopniowania z ujemnej na dodatnig i vice versa.

5. Wybierz, korzystajgc z tabeli, lub wskaz za pomocg myszy, nacinek do
stopniowania,

6. Wpisz wartos¢ stopniowania w tabeli Perimeter/Obwaod i kliknij
Apply/Zastosuj , lub

7. Wprowadz wartosc¢, ktéra ma zosta¢ zastosowana wobec nacinka, i kliknij

przycisk =Perimeter/=Obwdd ;

8. W razie potrzeby wytgcz opcje Incremental/Przyrostowo

9. Zwré¢ uwage, ze pasek wiadomosci wyswietla
nastepny krok korzystania z narzedzia;

10. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby anulowac¢ uzycie narzedzia.
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Manipulacja wykrojem

Ta czes$¢ instrukcji opisuje narzedzia stuzgce do manipulacji elementami lub
wykrojami, ich wykorzystanie oraz sposéb dziatania.

Aby usprawni¢ proces projektowania, manipulacji nowymi wykrojami oraz
wprowadzania zmian do juz istniejgcych wykrojow, mozna skorzystac z nastepujgcych
narzedzi:

1. Modyfikacja wykrojow i elementéw

Modify/Modifikuj
Pozwala na zmiane pozycji punktow elementu, punktow kontrolnych oraz punktéw
krzywych wykrojow.
1. Wybierz narzedzie Modify/Modifikuj ;
2. Pojawi sie okno Modify/Modifikuj z nastepujgcymi opcjami:

Mode/Tryb

Discreet/Dyskretnie - przesuwa wybrany punkt wzdtuz sgsiednich punktow,
bez zmiany przylegtych krzywych.

Proportional/Proporcjonalnie  — przesuwa punkty razem i utrzymuje proporcje,
zmieniajgc przylegte krzywe.

No. Points/ il.punktéw

1 point/ 1 punkt - przesuwa
tylko jeden punkt.

N points/ N punktéw — przesuwa wybrane punkty za pomocg myszy.

Mode/Tryb — Discreet/Dyskretnie  z opcjg No. Points/il. punktow — 1 point/1punkt

. Wybierz narzedzie Modify/Modyfikuj palety Manipulation/Manipulacja
. Wybierz tryb Discreet/Dyskretnie ;
. Wybierz opcje No. Points/il. punktow: 1 point/1 punkt
. Wskaz element;
. Wskaz punkt;
. Okresl nowg pozycje punktu za pomocg myszy. Skorzystaj z
okna Coordinates/Wspoirz edne, aby przesung¢ punkty z wiekszg
doktadnoscig;
7. Zatwierdz operacje, klikajac lewym przyciskiem myszy, i anuluj, klikajgc
prawym przyciskiem.

O 01 WN P
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Mode/Tryb — Proportional/Proporcjonalnie  z opcjg
No. Points/il. punktow — N points/N punktéw

. Wybierz narzedzie Modify/Modyfikuj palety Manipulation/Manipulacja
. Wybierz tryb Proportional/Proporcjonalnie

. Wybierz opcje No. Points/il. Punktow : N points/N punktow ;

. Wskaz element;

a b~ wN B

zegara przez punkty, ktore chcesz zmodyfikowag;
. Wskaz koncowe odniesienie;
. Wro¢ do pierwszego wskazanego odniesienia;
. Okresl nowg pozycje punktu za pomocg myszy. Skorzystaj z

okna Coordinates/ Wspéirz edne, aby przesungc¢ punkty z
wiekszg dokfadnoscia;

. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy.
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. Wskaz odniesienie (pierwszy punkt) i przechodz zgodnie z ruchem wskazdéwek
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2. Wskazywanie wykrojow i elementow

Parallel element/Element rownolegty

Tworzy element rownolegty do innego elementu w okreslonej odlegtosci.

1. Wybierz narzedzie Parallel element/Element réwnolegty;
2. Pojawi sie okno Parallel element/Element rownolegly  z nastepujacymi opcjami:

Parallel distance/Odlegto $§¢ réwnolegta

Odlegtos¢ pomiedzy elementem rownolegltym i wskazanym elementem.

Insert element as an auxiliary line/Wstaw elementj  ako lini @ pomocnicz a

Gdy ta opcja jest aktywna, element rownolegty zostanie przeksztatcony w linie
pomocniczga.

3. Ustaw opcje Parallel distance/Odlegto $¢ rownolegta ;

4. W razie potrzeby aktywuj opcje Insert element as an auxiliary line/Wstaw
element jako lini @ pomocnicz a;

5. Wskaz element;
6. Wskaz pozgdang pozycje linii rownolegtej;
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7. Zatwierdz operacje, klikajac lewym przyciskiem myszy.
8. Kliknigecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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Rotate/Obro ¢

Obraca obiekty na podstawie konfiguracji okreslonej w oknie obrotu Rotate/Obro €.

1. Wybierz narzedzie Rotate/Obr¢ ¢;
2. Pojawi sie okno Rotate/Obré € z nastepujgcymi opcjami:

Mode/Tryb

2 points/2 punkty — obraca wykr¢j lub wybrany element za pomocg myszy
wzgledem osi okreslonej przez wskazany punkt.

3 points/3punkty — obraca wykréj lub wybrany element za pomocg myszy,
poczynajgc od kata poczatkowego okreslonego przez linie przerywang.

Angle/K at

Gdy ta opcja jest aktywna, okresla ona kat, o jaki wykrgj lub element powinien
zostac¢ obrécony. Po kazdym kliknieciu wykrdj lub element zostanie obrécony o zadany kat.

Make copy/Skopiuj

Gdy ta opcja jest aktywna, wykonywany jest obrot i skopiowanie wykroju lub
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elementu.

3. Skonfiguruj tryb z uzyciem opcji 2 points/2 punkty lub 3 points/ 3 punkty ,

Angle/K at lub Make copy/Skopiuj ;

4. Wskaz element lub wykréj;

5. Nacisnij lewy klawisz myszy, aby obréci¢ wykroj;

6. Po uzyskaniu zgdanej pozycji, dezaktywuj narzedzie, klikajgc prawym
przyciskiem myszy.
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Copy/Kopiuj

Kopiuje elementy oraz wykroje swobodnie lub z uzyciem punktéw odniesienia.
1. Wybierz narzedzie Copy/Kopiuj ;

2. Pojawi sie okno kopiowania elementu Copy element/Kopiuj elemnty  z
nastepujgcymi opcjami:

Choose reference/Wybierz odniesienie

Podczas kopiowania obiektu mozesz umiesci¢ go w innym miejscu na pulpicie za

pomocg opcji wyboru odniesienia — Choose reference/Wybierz odniesienie . Gdy ta opcja
jest aktywna, pozwala na wskazanie punktu wklejenia kopiowanego obiektu.

Size/Rozmiar

Kopiuje wykrdj z odniesieniem niektorych wymiarow z Twojej siatki. Z tej opciji
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mozna skorzystac¢ jedynie, gdy aktywna jest opcja wyboru odniesienia Choose
reference/Wybierz odniesienie , oraz gdy wykroj, ktdry ma zosta¢ skopiowany, jest
stopniowany.

Move grading/Przenie $ stopniowanie

Gdy ta opcja jest aktywna, wykréj zostaje skopiowany ,ponad” innym, a
stopniowanie pierwszego wykroju zostaje dopasowane do stopniowania drugiego wykroju.

Kopiowanie z u zyciem odniesienia

1. Wybierz narzedzie Copy/Kopiuj palety Manipulation/Manipulacja ;
2. Otworzy sie okno kopiowania elementow Copy elements/Kopiuj elementy
3. Aktywuj opcje Choose reference/Wybierz odniesienie

4. Wskaz wykroéj. Opcja Size/Rozmiar zostanie aktywowana, jesli wykroj jest

stopniowany;

5. Wybierz rozmiar, ktéry postuzy jako odniesienie;

6. Wskaz pierwszy element lub punkt wykroju, ktory zostanie skopiowany;

7. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy.

8. Wskaz drugi element odniesienia lub punkt wykroju;

9. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy.

10. Aktywacja opcji przesuniecia stopniowania Move grading/Przenie §
stopniowanie powoduje automatyczng dezaktywacje opcji Size/Rozmiar , co
spowoduje dostosowanie stopniowania pierwszego wykroju do stopniowania
drugiego wykroju.

11. Nacisnij prawy klawisz myszy, aby anulowa¢ korzystanie z narzedzia;
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Kopiowanie bez u zycia odniesienia

1. Wybierz narzedzie Copy/Kopiuj palety Manipulation/Manipulacja ;

2. Otworzy sie okno kopiowania elementow Copy elements/Kopiuj elementy
3. Wylgcz opcje wyboru odniesienia Choose reference/Wybierz odniesienie
4. Wskaz element lub wykroj;

5. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy.

6. Wskaz pozycje uzywajgc myszy;

7. Nacisnij prawy klawisz myszy, aby anulowac korzystanie z narzedzia;
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Add point/Dodaj punkt

Dodaje punkty kontrolne do wykroju, ktére pomoga pdzniej przy stopniowaniu
oraz manipulacji wykrojami.

1. Wybierz narzedzie Add point/Dodaj punkt palety Manipulation/Manipulacja ;

2. Pojawi sie okno rozmiarow i odlegtosci Sizes distances/Odlegto $¢é
rozmiarOw szablonOow z nastepujgcymi opcjami:

Keep distances on patterns/Utrzymaj odlegto  $¢€ szablonéw

Gdy ta opcja jest aktywna, pozwala ona na utrzymanie punktow kontrolnych w tej
samej odlegtosci w odniesieniu do zdefiniowanych rozmiarow siatki.
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3. Wskaz wykroj;

4. Wskaz pozycje punktu kontrolnego — mozna to zrobi¢ losowo lub z uzyciem
funkcji SNAP/PASUJ w potgczeniu z oknem Coordinates/Wspotrz edne, aby
okresli¢ pozgdany obwdd;

5. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy.

6. Nacisnij prawy przycisk myszy, aby anulowac.
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Delete point/Usu n punkt

Usuwa punkty kontrolne lub punkty krzywej wykroju, ktore znajdujg sie w ztym
miejscu lub sg nadmiarowe.
1. Wybierz narzedzie Delete point/Usu n punkt ;
2. Wskaz wykroj;
3. Wskaz punkt do usuniecia,
4. Klikniecie prawym przyciskiem myszy anuluje wykorzystanie narzedzia.
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2. Sprawdzanie obwodow

Check/Sprawd z

Sprawdza wymiary pomiedzy obwodami wykrojow. Jesli miedzy obwodami jest
réznica, po kliknieciu do wiekszego obwodu zostanie dodany punkt w celu identyfikaciji.

1. Wybierz narzedzie Conference/Konferencja , Check/Sprawd z
2. Pojawi sie okno sprawdzania wykrojow Check patterns/Sprawd z szablony z

nastepujgcymi opcjami:

Perimeter/Obwod

Wymiar obwodu Pattern 1/Szablonl i Pattern2/Szablon 2

Discount/Potr acenie

Pokazuje, jak bardzo obwdd zostanie zmniejszony (wdany) w czasie szycia. Opcji
tej uzywa sie do sprawdzania dopasowania rekawéw i falban.
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Reference/Odniesienie

Wskazuje, ze warto$ci obwodu p6l Current/Bie zacy oraz Difference/R6 znica
bedg odnosity sie do pdl Pattern 1/Szablon 1 oraz Pattern 2/Szablon 2 .

Current/Bie zacy

Obwaod, w ktérym zlokalizowany jest punkt w czasie porownania wykrojow. Jesli
chcesz ustali¢ wartos¢ obwodu, aktywuj te opcje i wprowadz wartosc¢.

Difference/R6 znica

Roéznica pomiedzy obwodami wybranego elementu w wykroju odniesienia a
wartoscig Current/Bie zgcy (Difference/R6znica = Perimeter/Obwod — Current/Biezgcy).

Use seam/U zyj szwu

Po wskazaniu wykroju aktywne staje sie pole Seam/Uzyj szew . Pozwala ono na
okreslenie wartosci szwu, ktéra zostanie wzieta pod uwage przy sprawdzaniu wymiarow.

Mark notch/Oznacz nacinek

Gdy ta opcja jest aktywna, pozwala na wprowadzanie nacinka w trakcie
sprawdzania wymiaréw wykroju. Konfiguracja nacinka okreslona bedzie przez rodzaj,
szerokosc¢, wysokosc¢ oraz kat.

3. Zaznacz narzedzie Check/Sprawd z palety Conference/Konferencja ;

4. Otworzy sie okno sprawdzania wykrojow Check patterns/Sprawd z szablony ;

5. Wskaz Pattern 1/Szablon 1 ;

6. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy, i anuluj, klikajgc
prawym przyciskiem.

7. Wskaz Pattern 2/Szablon 2 ;

8. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy, i anuluj, klikajgc
prawym przyciskiem.

9. Wskaz punkt odniesienia Szablonu 1,

10. Wskaz punkt odniesienia Szablonu 2;

11. Zwro¢ uwage, ze drugi wykroj przesunie sie poza obrys pierwszego,
symulujgc przyszywanie elementu;

12. Kliknij lewym przyciskiem myszy, aby zaznaczy¢ punkty styku (odniesienie)
wykrojow oraz, w razie potrzeby, aktywuj opcje wykonania zaznaczenia Mark
notch/Oznacz nacinek ;

13. Kliknij prawym przyciskiem myszy, aby anulowac i przywroci¢ elementy do ich

pierwotnych pozyciji.
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Measure perimeter/Pomiar obwodu
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Jesli zachodzi potrzeba zmierzenia elementu obrysu wykroju, skorzystaj z

narzedzia Measure perimeter/Pomiar obwodu

1. Wybierz narzedzie Measure perimeter/Pomiar obwodu
Conference/Konferencja ;

2. Wskaz element do zmierzenia;

palety

3. Wskaz, gdzie ma zosta¢ wstawiona informacja (strzatka wskazujgca na

obwaod);
4. Wskaz pozycje wymiaru;
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Perimeter/Obwaod

Wyswietla obwod elementu lub wykroju na pasku wiadomosci programu Audaces
Pattern Advanced.

1. Wybierz narzedzie Perimeter/Obwod palety Conference/Konferencja ;
2. Wskaz jeden lub wiecej wykrojow zgodnie z ruchem wskazowek zegara;
3. Warto$¢ obwodu wyswietlana jest na pasku wiadomosci;

4. Nacisnij prawy klawisz myszy, aby anulowac korzystanie z narzedzia;
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Distance/Odlegto $¢é

Wyswietla odlegtos¢ miedzy dwoma okreslonymi punktami. Funkcji tej mozna
uzywacé w potgczeniu z narzedziem SNAP/ PASUJ w celu uzyskania wiekszej
doktadnosci.

1. Wybierz narzedzie Distance/Odlegto $¢ palety Conference/Konferencja ;
2. Wskaz pierwszy punkt;
3. Wskaz drugi punkt;

4. Zwro¢ uwage, ze odlegto$¢ pomiedzy punktami, razem z wartosciami DX oraz
DY oraz Angle/K atem, zostanie wyswietlona na pasku wiadomosci.

5. Nacisnij prawy klawisz myszy, aby anulowac¢ korzystanie z narzedzia;
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Save/Zapisz

2Rl DA

fashion technology

Mozesz zapisaé prace niedokonczone lub bedgce w toku w dowolnym momencie.

Otwarte i modyfikowane pliki takze powinny zosta¢ zapisane.

g

1. Kliknij menu gtébwne Main menu/Menu gtéwne ;
2. Kliknij Save/Zapisz ;
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3. Wybierz folder, w ktérym chcesz zapisac plik;

4. Wprowadz nazwe pliku w polu Name/Nazwa;
5. Kliknij Save/Zapisz.

-®
1!

B Saveas.. L—é‘:ﬁ]
Savein: | | CAMISETES -] ck B
= Mame = Date modified Type
- b
e EL CAMISETE BASICA FEM MC 10/12/2012 08:57 Audaces P
Recent Places 5
i CAMISETE BASICA FEM ML 1071272012 08:57 Audaces F
Desktop
Libraries
Computer
& &
Metwaork
« v
File name: j Save |
Save as type: [Audaces Pattems 11.00 - B.00 ("ads) i Cancel
[ Assodate garment to filename
Garment |CAI’~1ISE|'E BASICA FEM ML
Collection |
Client | Audaces Automaciio
Description
Keyword ]Audaces
Creation date 16/04/2001 (10:48) e
Last modification  20/07/2012 (09:05) SEEp
™ Backup file
L 4

Wskazdéwka: Mozesz skorzystac¢ ze skrotu klawiszowego Ctrl+S, aby zapisa¢ swoje pliki.
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New/Nowy

Gdy w programie Audaces Pattern Advanced otwierane sg zaktadki lub
wszystkie zaktadki zostaty zamkniete, konieczne jest stworzenie nowego pulpitu do
tworzenia wykroju.

1. Kliknij Main menu/Menu gtéwne ;
2. Kliknij opcje New/Nowy ;
3. Zwrdo¢ uwage, ze otworzy sie nowa zaktadka.

R e e W - W T T Audaces Pattern Advanced = j

@ Building Produce Marks Grading Manipulatior: Conference & Options = Mindows @ @
W 1riormations "
) Most Recent Documents %‘ § 25
T /) bew CtriHh ! o Find garments 5
e perkies pen
= 1 FEMALE BASIC T-SHIRT (ML).ads A Fatrics bt e
EQ’ Open Ctrh-a 2 BLUSA FEM,ads Irfarmations W Eonkmark | Audaces3D | Audaces s
i-i.—+ . 3 FEMALE BASIC T-SHIRT (MC).ads
e i ) 4 FEMALE GYM PANTS, ads
IE Save ks 5 SHORT SURF FEM.ads
= & yestido - teste para encaice ads
H:; 7 vestido - teste,ads
BCMIZ Luil).ads

Garment » | gomizLu(l)ads

Impott »

Export 13
& ] P
|l e,
Iﬁ.

Configurations »

Help b

i 3 close

| Creates anew paEEems ﬁ\e
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Plot/Plotuj

Mozesz wydrukowac¢ wykroje, aby sprawdzi¢ ich wyglad bezposrednio na papierze.
1. Kliknij Main menu/ Menu gtéwne;

2. Kliknij opcje Plot/Plotu;j ;

b BRI PR | Sudaces Pateern Advanced — T=s
Wva o Mg Frdim o fiste G’ FecpeisHer ConTanscne LR R, = E‘I E:

Fnat Racent Brssievent
e L FENLE BRI L HIT U s S e e L PR

|_"?'-f'-|"-'-"*ﬂ ) JELEAFEH k | Jt'.--u..m Pk AipliLo: o B
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3. Zwro¢ uwage, ze pojawi sie okno drukowania Plot/Plotuj z nastepujgcymi opcjami:

Initial printing X {cm)

|| Plot sizes separately

all

["] Rearrange patterns

[”] Plot rotating 0=
|| Unfold patterns
Plot selected elements
|¥] Use Platter manager
|71 Use defined toals {HPGL)

[T Use defined line styles

r g i
B Plot @
Scale Plotter
Percentage | 100] IAudaces Jet VJ | Properties... I
Plotting area Cutput port
Al [ Lexmark E120n (MS)
@ Plotting stripes |CDM1 v] I Setup...
[ Plot to file

[Xems
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Scale/Wykurcz

Wartosc procentowa skali — 100% oznacza rzeczywisty rozmiar wykroju.
Zmniejsz te wartosc, aby proporcjonalnie ograniczy¢ rozmiar wykroju na wydruku.
Plotting area/Obszar wydruku

All/Wszystko — drukuje wszystkie wykroje z pulpitu na jednym arkuszu.
Oznacza to, ze wszystkie wykroje zostang wydrukowane na jednolitym kawatku
papieru.

Plotting stripes/Plotowanie pasdow  — w niektérych sytuacjach wykréj moze byc¢
wiekszy niz maksymalna szerokos¢ obstugiwana przez ploter. Gdy tak sie stanie,
konieczne bedzie podzielenie drukowania wykroju na dwa lub trzy paski, ktére potem
trzeba bedzie ze sobg potaczyc.

Initial printing X/Poczatkowy wydruk  — jesli po rozpoczeciu drukowania skonczy
sie papier lub urzadzenie z jakiego$ powodu zatrzyma drukowanie, nalezy wpisa¢ w tym
polu warto$¢, od ktorej powinno by¢ ono kontynuowane. Opcja ta jest bardzo pomocna w
takich przypadkach, poniewaz eliminuje konieczno$¢ rozpoczynania wydruku wykrojéw od
poczatku.

Plot sizes separately/Plotuj rozmiary osobno

Mozna okresli¢, ktory rozmiar wykroju, zgodnie z wykonanym stopniowaniem, ma
zostac¢ wydrukowany.

Rearrange patterns/Przestaw szablony - gdy ta opcja jest aktywna, ustawia ona
wykroje wybranego rozmiaru zgodnie z szerokoscig papieru, umozliwiajgc drukowanie na
pojedynczym pasku.

Plotter/Ploter

Lista ploterow, ktére mozna wybrac¢ do drukowania. Wybierz ploter zainstalowany
na Twoim komputerze.
Properties/Wta $ciwo sci — Kliknij ten przycisk, aby otworzy¢é okno wtasciwosci
plotera, w ktérym mozna dostosowac niektdre ustawienia.
Paper width/Szeroko $¢€ papieru —wprowadz szeroko$¢ papieru, ktory ma
zostac uzyty.
Quality/Jako $¢€ — wybierz jakos¢ drukowania wykrojow.

Output port/Port wyj $cia

Okresla $ciezke komunikacji pomiedzy komputerem i ploterem. Czesto Sciezka
plotera jest taka sama jak ta uzywana przez drukarke, jednak w przypadku korzystania z
aplikacji poprzez sie¢, nalezy ustawi¢ inng sciezke wyjsciowg plotera.

Plot to file/Drukuj do pliku

Gdy ta opcja jest aktywna, mozesz wygenerowac plik wydruku z rozszerzeniem .plt.
Ten plik mozna otworzy¢ programem Audaces Ultraspool (menedzer ploterow). Plik ten
musi zostac¢ zapisany w folderze, do ktérego ma dostep menedzer ploteréw, tak, aby plik
mogt zosta¢ wydrukowany (zapisany).
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Plot rotating 90°/Plotuj obracaj gc o 90°
Opcja obrotu wykrojéw i wydrukowania ich pod kgtem 90°.
Unfold patterns/ Rozté z szablony

Mozesz rozwingé wykroje w czasie drukowania. Przedtem nalezy zaznaczyé
zawiniecie wykrojow za pomoca linii symetrii.

Plot selected elements/Plotu wybrane elementy
Drukowanie jedynie wybranych elementow pulpitu.
Use Plotter manager/U zyj mened zera plotera

Tworzy plik konfiguracyjny Spool* do drukowania.
*Spool: Proces przechowywania danych dokumentu w kol ejce do momentu, a z ploter stanie si e
dost epny.

Use defined tools (HPGL)/U zyj zdefiniowanych narz edzi HPGL

Aktywuje uzycie narzedzi skonfigurowanych dla plotera HPGL, gdy jest to ploter
wybrany do drukowania.

Use defined line styles/U zywa zdefiniowanych stylow linii

Drukuje doktadnie linie zdefiniowane w czasie tworzenia wykrojow. Opcje linii
dostepne sg w palecie Home/Start , w grupie Drawing/Rysunek .

4. Skonfiguruj opcje drukowania;

5. Kliknij OK ;
¥ Piot =S
Scale Plotter
Percen tage | 100] o, |Audaces Jet hd ‘ | Properties... |
Plotting area Output port
Al [C] Lexmark E120n (Ms)
@ Plotting stripes 1 [coms | Setup...

[T Plot to file
[7] Piot rotating 50°

Initial printing X {cm) 0

[ Plot sizes separately

[¥] Use ager @
[T Use defined tools {HPGL) @

[T Use defined line styles
o OK ‘ | X Cancel
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Print/Drukuj

Mozesz wydrukowaé wykroje w czesciach, korzystajgc z opcji Print. Opcja ta jest
przydatna do wydruku matych wykrojow lub w przypadku tgczenia wydrukowanych
arkuszy.

1. Kliknij Main menu/ Menu gtéwne;
2. Kliknij opcje Print/Drukuj ;

K L BRSSPl RS I Audaces Padbern Advanced ~ Fo5R
Veea TEdng Rl Rsits Gty Henpeister Chetenacne oS- Wk i R
. B i ff -y Ao i = )
Mpst Recant Dincusnants L— o W [l'_ ] L
b m = o P gvwnis - e
L LFer L HRSIL TSR [HU e e & Fobrics i B s_ﬂ,._'_-.'¢ r
|__"~ Goan B LRLENFEH b | Lid st e i IR ] daxon
; 4 FEMLE BRSlT TSHIT (M 2 [
o il |
A FEWSE GV PEATS Sk |
| - 0 RH0AT IR FEM, ke -
T : 1 vesdinn - hsln Sans on s 08 — = Wil k1 - -
AHT [T e whll - :
Lo 3t g CHLE T sk 1.1 ;

o= mres o ' et

3. Zwrd¢ uwage, ze pojawi sie okno drukowania Print/Drukuj z nastepujgcymi

opcjami:
¥ R et
¥ Tydgme baft
= | Pa-arros
— B ookl L0
S oo ety
% ¥ I ks
[ [ e |1 gw
Print/Drukuj

All/Wszystko — drukuje wszystkie wykroje danego pliku.
Selected/Wybrane - drukuje wszystkie wykroje wybrane przed otwarciem okna
dialogowego drukowania.
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Proportion/Proporcja

Paper size/Rozmiar papieru — drukuje wszystkie wykroje lub tylko te wybrane, na
pojedynczym arkuszu. Wykroje zostang proporcjonalnie zmniejszone tak, aby zmiesci¢ sie
na stronie formatu A4.

Percentage/Procent — wprowadz w to pole wartos¢ procentowa, z jakg majg zostaé
wydrukowane wykroje. Im blizej warto$ci 100%, tym wiecej arkuszy bedzie potrzebnych do
wydruku wykrojow, poniewaz tym blizej bedg one rzeczywistego rozmiaru przy wydruku.

Scale coefficients/Wspoétczynnik wykurczu

Zwieksza lub zmniejsza wartosci X oraz Y w drukowanym pliku. Wprowad z warto $¢
1 dla warto $ci X oraz Y, aby wydrukowane obiekty mialy takie same wymiary, jak na
pulpicie.

In colors/W kolorze
Opcja wydruku w kolorze; gdy ta opcja jest nieaktywna, wydruk bedzie czarno-biaty.
4. Kliknij opcje Preview/Podglad , aby upewni¢ sie, ze sposob, w jaki

wydrukowane zostang wykroje, jest zadowalajgcy;
5. Kliknij opcje Print/Drukuj ;
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Funkcjonalno sci srednio zaawansowane

Ten rozdziat szczegbétowo opisuje kroki wymagane do korzystania z produktu w
stopniu srednio zaawansowanym; opisuje howe sposoby wykonywania operacji
zilustrowanych w poprzednich rozdziatach.

Aby utatwi¢ zrozumienie korzystania z aplikacji, zalgczono szczegotowe instrukcje
krok po kroku.

1. Tworzenie wykroju

Ta cze$¢ szczegbdtowo opisuje dodatkowe narzedzia wspomagajgce tworzenie
wykroju w oprogramowaniu Audaces Apparel Advanced-Patterns.

Modyfikacja linii

Extend line/Rozci agnij lini e

Za pomocg tego narzedzia mozna wydtuzy¢ lub skroci¢ uprzednio utworzong linie.

1. Wybierz narzedzie Extend line/Rozci agnij lini e palety Building/Budowanie
2. Wprowadz wartos¢ w oknie Extend line/Edytuj krzyw  a;

3. Kliknij obok konca, ktéry ma zosta¢ wydtuzony;

4. Potwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy;

5. Nacisnij prawy przycisk myszy, aby anulowac.
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Extend up to element/Rozci agnij do elementu

To narzedzie umozliwia wydtuzenie linii do wykroju lub elementu.

1. Wybierz narzedzie Extend up to element/Rozci agnij do elementu palety
Building/Budowanie ;

2. Wybierz linie, ktéra ma zosta¢ wydtuzona;

3. Wybierz element lub wykroj, do ktérego linia ma zosta¢ wydtuzona (nie moze
by¢ réwnolegty);

4. Potwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy;

5. Nacisnij prawy przycisk myszy, aby anulowac.

FlooeEl ket AR il A e Falleen Aevaed oo e
m Florre Frodisa Mare  Gesdng Wanlpolsting  Corderenes @ Opteise Winaews g R
A Bl b B e Hb il e r"'l‘ e T ey @ Charae B et heot
T Meianue FEReng ulo ekmen | bt e %‘ Regriss dura -B' o "_ £ O g <3 I::- F.r o
LN S At o - - P bt
5 Bporgle A Bdeaebee llm T Crdakedefaul | Bdivours pomts e ..h.fé'm 2 By dittante Vidjest S T A
L, =| Luswis '. Humls | A1 d les.
[ Ponaee) - L 0 _
-
e
- ;
i
e
.-FF--F'-H-#
ol
- — e,
o Coordinsbes [aj
P
D L
LS e
-
G e Eaan N ST [ »
jEI.uulIi-a.l.rpl.'.l dumal Coslnn e
T a5

58



AUDACES

fashion technology

Extend two lines/Rozci agnij dwie linie

Narzedzie to wydtuza dwie linie do momentu, az ich konce potgczg sie ze
sobg. Nadmiarowe czesci linii zostang automatycznie usuniete. Opcja ta jest
pomocna przy tgczeniu segmentdéw w procesie tworzenia wykrojow.

1. Wybierz narzedzie Extend two lines/Rozci agnij dwie linie palety
Building/Budowanie ;

2. Wybierz pierwszg linie;
3. Wybierz drugg linie;
4. Zatwierdz i anuluj.
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Modyfikacja krzywych

Split curve/Podziel krzyw 3

Aurﬁesﬁ
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To narzedzie dzieli krzywag w punkcie przeciecia wybranego elementu. Jest ono

bardzo przydatne w procesie tworzenia wykrojow.

1. Wybierz narzedzie Split curve/Podziel krzyw g palety Building/Budowanie

2. Wskaz krzywa;
3. Wskaz element dzielgcy krzywa;

4. Zatwierdz operacje, klikajgc lewym przyciskiem myszy, i anuluj, klikajgc
prawym przyciskiem.
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Spiral and curve/Spirale i krzywe

Korzystaj z tego narzedzia, aby wstawi¢ lub skonfigurowac gotowg spirale lub
krzywg. Moze ono takze stuzy¢ do zamiany krzywych bezposrednio w wykroju.

1. Wybierz narzedzie Spiral and curve/Spirale i krzywe
Building/Budowanie ;

2. Otworzy sie okno wstawienia krzywej Insert curve/Wstaw krzyw a;

palety

Default curve/Domy sSina krzywa

Zawiera liste rodzajow dostepnych gotowych krzywych i spiral. Wlicza sie w to:

krzywik, wyciecie na plecy, brzeg spodnicy oraz dekolt.
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Po wybraniu dowolnej krzywej, automatycznie pojawig sie nastepujgce opcje:
Extreme 1/Skrajnie 1

Extreme 2/Skrajnie 2

Mirror/Odbicie
odbicia krzywej

- wskaz myszg poczatek krzywej;
- wskaz myszg poczatek krzywej;

aktywuj te opcje, aby dokona¢ lustrzanego

AUDACES

fashion technology

3. Okresl krzywa, ktorej chcesz uzy¢, w oknie Insert curve/Wstaw krzyw g, a

takze konce;

4. Wybierz odniesienie 1 na pulpicie;
5. Wybierz odniesienie 2 na pulpicie;
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Punkt

In the arc center/W srodku tuku

Skorzystaj z tego narzedzia, aby wstawi¢ punkt doktadnie w srodku uprzednio
utworzonego tuku. Jest to bardzo przydatne w przypadku wykrojéw spddnic z godetami.

1. Wybierz narzedzie In the arc center/W $rodku tuku palety
Building/Budowanie

2. Wybierz tuk;
3. Potwierdz wybor tuku, klikajgc lewym przyciskiem myszy;
4. Nacisnij prawy przycisk myszy, aby anulowac.
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tuki

Given two points/Na podstawie dwéch punktow
Klikajgc dwa razy na pulpicie, mozesz utworzy¢ tuk i ustawi¢ jego promien.

1. Wybierz narzedzie Given two points/Na podstawie dwodch punktow
Building/Budowanie ;

2. Wskaz punkt #1;

3. Wskaz punkt #2;

4. Ustaw promien tuku w oknie Radius/Promie n;
5. Zatwierdz i anuluj.
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palety
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Given three points/Na podstawie trzech punktow

Za pomocg tego narzedzia mozna tworzy¢ tuki na podstawie trzech punktow
wskazanych na pulpicie.
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1. Wybierz narzedzie Given three points/Na podstawie trzech punktow palety
Building/Budowanie ;
2. Wskaz punkt #1;
3. Wskaz punkt #2;
4. Wskaz punkt #3;
5. Zatwierdz i anuluj.
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Tangent to the line or arc/Styczna do linii lub fuk  u

Skorzystaj z tego narzedzia, aby utworzy¢ tuk z wykorzystaniem elementu

odniesienia. Narzedzie to znajduje zastosowanie przy tworzeniu wykrojow.

ALH:QFES®
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1. Wybierz narzedzie Tangent to the line or arc/Styczna do linii lub tuk  u palety
Building/Budowanie ;
2. Wybierz linie lub tuk, ktére zostang wykorzystane jako odniesienie;
3. Wybierz punkt poczgtkowy tuku;
4. Ustaw promien tuku w oknie Radius/Promie n;
5. Zatwierdz operacje;
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6. Wskaz punkt #1 zgodnie z kierunkiem ruchu wskazowek zegara;
7. Wskaz punkt #2 przeciwnie do kierunku ruchu wskazéwek zegara;

8. Zatwierdz i anuluj.
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Tangent to two lines/Styczna do dwach linii

Skorzystaj z tego narzedzia, aby zaokragli¢ istniejgce rogi dwoch potgczonych linii
lub utworzy¢ tuk styczny do nich. Rodzaj wykonczenia bedzie zalezny od wybranych opcji.

1. Wybierz narzedzie Tangent to two lines/Stycznia do dwadch linii palety
Building/Budowanie ;

2. Ustaw promien w oknie Input the radius/Wprowad z promie n;

3. Aktywuj opcje zaokraglania rogow Round corners/Zaokr aglone naro zniki ;
4. Wybierz pierwszg linig;

5. Wybierz druga linie;

6. Ustaw tuk w odpowiednim miejscu;
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Wskazowka: Aktywujgc opcje zaokrgglania rogéw Round corners/Zaokr gglone naro zniki,
mozesz zamieniac linie proste w krzywe, zgodnie z kagtem okreslonym przez promien, usuwajgc

czesci nadmiarowe.

2. Manipulowanie wykrojem

W tej czesci pokazemy, jak manipulowaé wykrojami i elementami poprzez ich

kopiowanie, obracanie, odbicie lustrzane i zmiane wymiarow.

Move/Przesu n

Kopiuje elementy oraz wykroje swobodnie lub z uzyciem

punktéw odniesienia.

Bardzo przydatne do szybkiego przesuwania wykrojow lub elementéw.

Choose reference/Wybierz odniesienie

Gdy ta opcja jest aktywna, nalezy wskazac punkt odniesienia do przesuniecia

wybranych obiektow.

Size/Rozmiar

Gdy ta opcja jest aktywna, siatka zostanie przesunieta, traktujgc jako odniesienie wybrany
punkt i rozmiar wskazany w oknie przesuniecia elementéw (Move elements/Przesu n

elementy ).

Move grading/Przenie $ stopniowanie

Gdy ta opcja jest aktywna, opcja Size/Rozmiar zostaje automatycznie
wytgczona tak, aby stopniowanie obydwu zostato przesuniete wzgledem tego samego

punktu odniesienia.
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1. Wybierz narzedzie Move/Przesu n palety Manipulation/Manipulacja ;

2. Otworzy sie okno przesuniecia elementéw Move elements/Przesu n elemnty ;

3. Aktywuj opcje Choose reference/Wybierz odniesienie

4. Aktywuj opcje Move grading/Przenie $ stopniowanie ;

5. Wskaz pierwszy punkt odniesienia elementu lub wykrgj;

6. Zatwierdz operacje;

7. Wskaz drugi element odniesienia lub punkt wykroju;

8. Zatwierdz operacje;
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Fast manipulation/Szybka manipulacja

Pozwala na szybkie przesuwanie, obracanie i zwiekszanie rozmiaru elementow.

Redefine position

Zmienia potozenie elementu lub jego obwadd.

e Split element/Podziel element

lub perimeter/ Okre $la ponownie poto zenie lub obwaod

- dzieli wybrany element na podstawie informacji

pomiarowych pdl Extreme 1/Skrajna 1 oraz Extreme 2/Skrajna 2:
» Decrement (-)/Zmniejszanie (-) - zmniejsza rozmiar wybranego elementu;
* Increment (+)/Przyrost (+) - zwieksza rozmiar wybranego elementu;

e Position/Pozycja

» Bidirectional perimeter/Obwoéd dwukierunkowy
minus, obwod elementu zostaje zmieniony z dwoch stron;

* Unidirectional perimeter 1/Jednokierunkowy obwéd 1

- zmienia jedynie potozenie elementu, bez zmiany jego obwodu;
- po kliknieciu znaku plus lub

- klikniecie przycisku

plus lub minus powoduje zmiane lewej strony elementu;

» Unidirectional perimeter 2/ Jednokierunkowy obwod 2

- klikniecie przycisku plus

lub minus powoduje zmiane prawej strony elementu;
* Increment position (cm)/Pozycja przyrostu (cm)
ktorg ma sie zmieni¢ obwod elementu przy zwiekszaniu lub zmniejszaniu;

* Total/Razem - catkowity obwod elementu;
» Extreme 1 (cm)/Skrajna 1 (cm)
potozenia;
* Extreme 2 (cm)/ Skrajna 2 (cm)
potozenia;

- warto$¢ w centymetrach, o

- czesc¢ elementu z lewej strony wybranego

- czesc¢ elementu z prawej strony wybranego
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1. Wybierz narzedzie Fast manipulation/Szybka manipulacja  palety
Manipulation/Mabipulacja ;

2. Wybierz opcje Redefine position or perimeter/ Okre  $la ponownie
poto zenie lub obwdd;

3. Kliknij element, ktéry ma zosta¢ zmodyfikowany;

4. Zwro¢ uwage, ze otwarte zostanie okno Fast manipulation/Szybka
manipulacja ;

5. Okre$l potozenie obwodu;

6. Aby zmodyfikowac¢ element, kliknij pozycje Decrement (-)/Zmniejszanie (-)
lub Increment (+)/Przyrost (+) ;

7. Ustaw element w odpowiednim miejscu;
8. Zatwierdz i anuluj.
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Rotate/Obro ¢
Obraca wskazany element o zadany kat.

Increment spin/Przyrost obrotu - okresla kat;
Angle/K at - Wyswietla kat, ktéry zostanie uzyty, ze znakiem dodat
lub ujemnym.

1. Wybierz narzedzie Fast manipulation/Szybka manipulacja
Manipulation/Manipulacja ;

2. Wybierz element, ktéry ma zosta¢ zmodyfikowany;

Aurﬁgeﬁ

fashion technology

nim

palety

3. Wybierz opcje Rotate/Obr6 € w oknie Fast manipulation/Szybka

manipulacja ;
4. Ustaw wartosc przyrostu obrotu;

5. Aby zmodyfikowac¢ element, kliknij pozycje Decrement (-)/Zmniejszanie (-)

lub Increment (+)/Przyrost (+) ;
6. Ustaw element w odpowiednim miejscu;
7. Zatwierdz i anuluj.
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Mirror/Odbicie
Narzedzie wykonujgce szybkie lustrzane odbicie elementow.

Horizontal/Poziomo - odbija lustrzanie elementy w kierunku poziomym,;
Vertical/Pionowo - odbija lustrzanie elementy w kierunku pionowym;

1. Wybierz narzedzie Fast manipulation/Szybka manipulacja palety
Manipulation/Manipulacja ;

2. Wybierz element, ktory ma zosta¢ odbity w sposob lustrzany;

3. Wybierz opcje Mirror/Odbicie w oknie Fast manipulation/Szybka
manipuacja ;

4. Wybierz odbicie w kierunku Horizontal lub Vertical/Poziomym lub
Pionowym ;

5. Kliknij opcje Decrement (-)/Zmniejszanie (-) lub Increment (+)/Pr  zyrost (+)
aby zmodyfikowac element;

6. Ustaw element w odpowiednim miejscu;

7. Zatwierdz operacje;
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Scale/Wykurcz

AUDACES

fashion technology

Zwieksza lub zmniejsza element zgodnie ze wspoétczynnikami skali x oraz y.

1. Wybierz narzedzie Fast manipulation/Szybka manipulacja

Manipulation/Manipulacja ;

2. Wybierz element, ktory ma zosta¢ zmodyfikowany;

3. Wskaz wartosci X factor oraz Y factor/ wspotczynnika X oraz Y . Wybrana wartos¢
zostanie uzyta do przeskalowania rozmiaru elementu;

4. Aby zmodyfikowac¢ element, kliknij pozycje Decrement (-)/Zmniejszanie (-) lub

Increment (+)/Przyrost (+) ;

5. Ustaw element w odpowiednim miejscu;

6. Zatwierdz i anuluj.
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Decrement lub Increment/Zmniejszenie lub Przyrost
Aktywacja tych przyciskow spowoduje zastosowanie zmian elementu.

Redefine perimeter/Redefiniuj obwaod

Resetuje obwody elementow oraz wykrojow.
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Mode/Tryb

» Preserve ends/Zachowaj ko nce - ponownie definiuje obwdd elementu, dotgczajac
konce (punkty) wybranego wykroju lub elementu do ich oryginalnego potozenia.
Opcji tej uzywa sie przy zmianie ksztattu krzywych.

* Uni-directional/Jednokierunkowy - zmienia obwdd elementu na jednym koncu.
Koniec, ktéry ma podlega¢ modyfikacji, nalezy wybrac, klikajgc myszg obok
potgczenia.

» Bi-directional/Dwukierunkowy - zmienia obwod elementu na jego kohcach.
From (cm)/Od (cm)
Wyswietla pierwotng wartos¢ wybranego obwodu.
To (cm)/Do (cm)
Okresla obwdd, ktory zostanie przypisany do elementu.

1. Wybierz narzedzie Redefine perimeter/Redefiniuj obwéd  palety
Manipulation/Maipulacja ;

2. Otworzy sie okno Redefine perimeter/Redefiniuj obwéd

3. Wybierz tryb Preserve ends/Zachowaj ko nce;

4. Wybierz kontur wykroju, ktéry ma zosta¢ zmieniony;

5. Zmien obwod (mozesz sprawdzi¢ poprzednig wartos¢ obwodu);

6. Zatwierdz i anuluj.
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Mirror/Odbicie

Narzedzie to jest czesto uzywane do tworzenia wykrojow asymetrycznych. Mozna
go uzyc¢, aby wspolne czesci pozostaty niezmienione, dopasowujgc jedynie niezbedne
punkty.

Mode/Tryb

* Horizontal/Poziomo - odbija obiekt wzgledem osi X.
» Vertical/Pionowo - odbija obiekt wzgledem osi Y.
* Free/Dowolnie - odbija obiekt wzgledem odniesienia wskazanego mysza.

Make copy/Skopiuj

Jesli opcja ta jest aktywna, przy odbiciu lustrzanym wykonywana jest kopia
obiektu, zachowujgc oryginalny obiekt w pierwotnym potozeniu.

. Wybierz narzedzie Mirror/Odbicie palety Manipulation/Manipulacja ;
. Otworzy sie okno odbicia lustrzanego Mirror/Odbicie ;

. Wybierz tryb Vertical/Pionowo ;

. Aktywuj opcje wykonania kopii obiektu Make copy/Skopiuj ;

. Wybierz element;

. Ustaw obiekt w odpowiednim miejscu za pomocg myszy;

. Zatwierdz i anuluj.
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Create fence/Zdefiniuj zakres

Skorzystaj z tego narzedzia, aby wybrac obszar, ktory bedzie manipulowany za
pomocg narzedzia przesuniecia obszaru manipulacji Move fence/Przesu i zakres.

1. Wybierz narzedzie Create fence/Zdefiniuj zakres palety
Manipulation/Manipulacja ;

2. Wskaz pierwszy punkt, aby rozpoczgé¢ wybor;
3. Przeciggnij mysz do przeciwlegtego rogu, konczgc wybor.
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Wskazéwka: Po przesunieciu obszaru, nalezy wylgczy¢ narzedzie Create fence/Zdefiniu;j
zakres czy Usu n zakres;

Move fence/Przesu n zakres

Skorzystaj z tego narzedzia, aby przesuwac¢ elementy wewngtrz obszaru wybranego
za pomocg harzedzia Create fence/Zdefiniuj zakres

1. Wybierz narzedzie (bo zdefiniowaniu obszaru za pomocg narzedzia Create

fence/Zdefiniuj zakres );

2. Otworzy sie okno przesuniecia obszaru Move fence/Przesu n zakres ; Wybierz
jedng z opcji: Control points/Punkty kontrolne , Curve points/Punkty
krzywej , Internal notches/Nacinki wewn etrzne oraz Auxiliary lines/Linie
pomocnicze ;

3. W tym oknie wybierz pozycje, ktéry powinny zosta¢ przesuniete razem z
obszarem manipulacji. Musisz wybra¢ co najmniej jedng z opcji; w przypadku,
gdy zadna opcja nie zostanie wybrana, przesuniety zostanie jedynie obszar
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manipulacji, a zaden z elementow wykroju nie zostanie zmodyfikowany.
4. Ustaw wspotrzedne w oknie Coordinates/Wspétrzedne

5. Kliknij wybrany obszar;
6. Za pomocg myszy zatwierdz pozycje, do ktérej powinien sie przenie$¢ obszar

manipulacji wraz z wybranymi elementami.
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Wskazéwka: Narzedzie Remove fence/Usu n zakres usuwa uprzednio wyznaczony obszar
manipulaciji.
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Transform in elements/Przeksztat € na elementy

Za pomocg tego narzedzia mozna przeksztatci¢ ukornczone wykroje z
powrotem do postaci elementow.

1. Wybierz narzedzie Transform in elements/Przeksztat € na elementy palety
Manipulation/Manipulacja ;

2. Wskaz wykroj;

3. Zatwierdz i anuluj.
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Round or chamfer/Na okr agto lub na skos

Narzedzia zaokrgglania i $cinania (rogow i $cie¢ ukosnych) jest szeroko
stosowane przy wykanczaniu kieszeni.

Mode/Tryb
* Round corners/zaokr aglone naro zniki - zamienia ,0stre” rogi w rogi zaokrgglone.

* Bevels/Skosy - $cina ukosnie ,ostre” rogi.

Radius (cm)/Promie n (cm)

Wybranie opcji zaokraglania rogoéw Round corners/Zaokr aglone naro zniki
aktywuje opcje Radius/Promie i, umozliwiajgc uzytkownikowi okreslenie promienia, ktory
zostanie wykorzystany przy zaokraglaniu rogéw wykroju.
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Perimeter 1 (cm)/ Obwoéd 1 (cm) oraz Perimeter 2 (cm)/Obwaod 2 (cm)

Wybranie opcji ukosnego sSciecia Bevels/Skosy aktywuje opcje Perimeter 1 (cm)/
Obwdd 1 (cm) oraz Perimeter 2 (cm)/Obwaod 2 (cm) , pozwalajgc uzytkownikowi na
ustalenie wartosci kazdego obwodu, ktory zostanie uzyty do wykonania Sciecia.

1. Wybierz narzedzie;
2. Otworzy sie okno rogow i $cie¢ Corners and bevels/Naro zniki i skosy ;
3. Wybierz opcje zaokraglania rogéw Round corners/Zaokr aglone naro zniki;
4. Ustaw promien;
5. Wskaz wykroj;
6. Wskaz punkt, w ktorym ma zosta¢ wykonane zaokrgglenie;
7. Anuluj, aby dezaktywowaé narzedzie.
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Copy or change elements/Kopiuje lub zmienia element vy

To narzedzie pozwala na zamiane segmentu wykroju na oddzielny element
lub skopiowanie segmentu wykroju, aby wklei¢ go do innego wykroju.

Action/Akcja

* Change elements/ Zmie n elementy - zamienia element wykroju na oddzielny
element.

* Copy elements/Kopiuj elementy -  kopiuje wybrane elementy wykroju.

Outline/Obrys
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Ta opcja jest dostepna tylko przy aktywnej opcji zmiany elementu Change

element/Zmie h elementy . Rdznica pomiedzy trybami Automatic/Automatycznym

Manual/R ecznym polega na tym, ze w trybie recznym mozna wybiera¢ segmenty jeden po

y

drugim.
1. Wybierz narzedzie Copy or change elements/Kopiuje lub zmienia element
palety Manipulation/Manipulacja ;
2. Otworzy sie okno zmiany lub skopiowania elementow Change or copy
elements/Zmienia lub kopiuje elementy ;
3. Wybierz opcje zmiany elementow Change elements/Zmie n elementy ;
4. Wybierz kontur automatycznie Automatic/Automatyczny ;
5. Wskaz wykroj;
6. Wskaz segment wykroju, ktéry ma zostac zastgpiony;
7. Wskaz nowy element, ktory zastgpi wybrany segment;
8. Zatwierdz element;
9. Wskaz punkt odniesienia do zastgpienia — w segmencie, a nastepnie w
elemencie;
10. Zatwierdz i anuluj.
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3. Tworzenie i wprowadzanie nacinkOw na wykroju

Ten rozdziat opisuje nowe opcje wstawiania nacinkéw i informacje uzupetniajgce
przedstawione w poprzednim rozdziale.
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Tworzenie nacinkéw

Insert/Wstaw

Niektore nacinki wykroju wykonuje sie celem przyszycia kieszeni na miejscu, lub
przy tgczeniu wykrojow na odpowiedniej wysokosci. Nacinki te mozna wykonag,
korzystajgc z narzedzia Insert/Wstaw .

Width (cm)/Szeroko s$é (cm)
Niektore typy nacinkow, takie jak V lub T, muszg mie¢ zdefiniowang szerokosc.

Height (cm)/Wysoko $¢ (cm)
Ustawia wysokosc¢ nacinka.

Angle/K at
Ustawia kat nacinka.

Notch/Nacinek
Zawiera liste rodzajow nacinkéw do wyboru.

Reference/Odniesienie

Punkt kontrolny, stuzgcy jako odniesienie do ustalania pozycji i stopniowania
nacinkow.

Code/Kod
Gdy ta opcja jest aktywna, do wykroju wprowadzane sg kody sekwencyjne, ktorych
nastepnie uzywa sie przy tgczeniu wykrojow w odpowiedniej pozycji w programie
Audaces Apparel Advanced-Marker, korzystajgc z funkcji Notch
relationship/Powi gzanie nacinka . Uzywa sie jej celem utatwienia dopasowania

elementow, wymagajgcych wyrownania pomiedzy paskami lub nadrukami nawet
tam, gdzie wykroje sg potagczone, np. w przypadku bokdw.

Outine notch/Nacinek zewn etrzny

Gdy ta opcja jest aktywna, nacinki sg wstawiane na konturze wykroju.
Add control point/Dodaj punkt kontrolny

Jesdli ta opcja jest aktywna, dodawane sg punkty kontrolne wraz z nacinkami.
Keep away in sizes/Chro i rozmiary

Gdy ta opcja jest aktywna, nacinki sg wprowadzane, utrzymujgc rowng odlegtosé

od punktu odniesienia we wszystkich rozmiarach siatki.
81



AUDACES

fashion technology

Dx (cm)

Okresla linie wskazujgcg, pomocng przy wprowadzaniu nacinka w okreslonym
miejscu. Ta opcja odnosi sie jedynie do wewnetrznych nacinkow.

Dy (cm)

Okresla linie wskazujgcg, pomocng przy wprowadzaniu nacinka w okreslonym
miejscu. Ta opcja odnosi sie jedynie do wewnetrznych nacinkow.
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Okresla sposbb przedstawienia nacinka na linii szwu:

Projected / Zaprojektowany , zachowujgcy takie same potozenie co nacinek szwu.
Extended / Rozszerzony , zalezny od kata wstawienia nacinka.

Wybierz narzedzie Insert / Wstaw palety Marks / Oznaczenia ;

Otworzy sie okno wstawienia zaznaczenia Insert notch /Wstaw nacinek
Ustaw wymiary nacinka;

Aktywuj opcje Outline notch / Nacinek zewn etrzny oraz
Add control / Dodaj punkt kontrolny.

5. Wskaz wykréj, zatwierdz i anulu;.
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Wskazowka: Skorzystaj z narzedzi

a SNAP / PASUJ, aby uzyskaé¢ wiekszg doktadnos¢

ustalania pozycji nacinka w wykroju.

Multiple / Powiel

Skorzystaj z narzedzia Multiple / Powiel , aby wstawi¢ wiele nacinkéw
jednoczesnie wzdtuz konturu wykroju lub w jego wnetrzu.

Mode / Tryb

Points of the mouse / Punkty myszy -  wstawia nacinki po wyborze
potozenia poczgtkowego i koncowego za pomocg myszy, zaleznie od
ustawien liczby nacinkéw lub obwodu.
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» Element/Element - wstawia nacinki od elementu ulokowanego w wykroju, zaleznie
od ustawien liczby nacinkéw lub obwodu.

* On the outline / Na obrysie - wstawia nacinki wytgcznie na konturze wykroju,
zaleznie od ustawien liczby nacinkéw lub obwodu.

No. of notches or Perimeter / llo $€ nacinkéw lub obwaod
Wyswietla ilos¢ nacinkow lub odlegtos¢ pomiedzy nacinkami.

Width (cm) / Szeroko $¢é (cm)
Okresla szerokosc¢ nacinka.

Height (cm) / Wysoko s¢é (cm)
Okresla wysoko$¢ nacinka.

Angle / K at
Ustawia kat nacinka.

Notch / Nacinek
Zawiera liste rodzajow nacinkéw.

1. Wybierz narzedzie Multiple / Powiel palety Marks / Oznaczenia ;

2. Otworzy sie okno wstawienia wielu nacinkéw Insert multiple notches / Wstaw
nacinki powielone ;

3. Wybierz opcje Mode / Tryb > Points of the mouse / Punkty myszy;
4. Wybierz opcje Perimeter / Obwadd

5. Ustaw odlegtos¢ pomiedzy nacinkami, ktére majg zosta¢ wstawione;
6. Wybierz rodzaj nacinka;

7. Wskaz wykroj;

8. Uzywajgc myszy ustaw poczgtkowy nacinek w odpowiednim miejscu, oraz
koncowy nacinek — wydtuzajgc je w razie potrzeby ;
9. Zatwierdz i anuluj.
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Remove notch / Usu n nacinek

Skorzystaj z tego narzedzia, aby usung¢ nacinek lub wszystkie nacinki wewnatrz
konturu wybranego wykroju. Jes$li w oknie usuniecia Delete / Usu n nie zostata wybrana
zadna opcja, nacinki pojedynczo bedg usuwane po ich kliknieciu.

All outline notches / Wszystkie nacinki zewn  etrzne
Usuwa wszystkie istniejgce nacinki wokot konturu wykroju.

All internal notches / Wszystkie nacinki wewn  etrzne
Usuwa wszystkie istniejgce nacinki wewnatrz wykroju.

1. Wybierz narzedzie Remove notch / Usu n nacinek palety Marks /
Oznaczenia;

2. Otworzy sie okno usuwania Delete / Usu n;

3. Aktywuj opcje usuniecia wszystkich nacinkéw konturowych All outline
notches / Wszystkie nacinki zewn etrzne;

4. Wskaz wykroj;
5. Zatwierdz i anuluj.
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Align / Wyréwnaj

Uzyj tego narzedzia, aby wyrownac nacinki poziomo, pionowo, czy
element lub punkty pionowe/poziome.

Mode / Tryb

» Horizontal / Poziomo - wyréwnuje nacinki poziomo, uzywajgc jako odniesienia
bazowy rozmiar nacinka,

» Vertical / Pionowo - wyréwnuje nacinki pionowo, uzywajac jako odniesienia
podstawowy rozmiar nacinka,

* Element/ Element - wyréwnuje nacinki, uzywajgc jako odniesienia elementu
znajdujgcego sie na wykroju;

* Horizontal point / Punkt poziomy - wyréwnuje nacinki poziomo, uzywajgc jako
odniesienia punktu kontrolnego;

» Vertical point / Punkt pionowy - wyréwnuje nacinki pionowo, uzywajgc jako
odniesienia punktu kontrolnego;

1. Wybierz narzedzie Align / Wyréwnaj palety Marks / Oznaczenia ;
2. Otworzy sie okno wyréwnania Align / Wyréwnaj ;

3. Wybierz tryb poziomy Horizontal / Poziomo ;

4. Wskaz wykroj;

5. Wskaz nacinek;

6. Anuluj.
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Tworzenie wykrojow

Fold / Zt6 2z

Mozna wykonac potowe wykroju, a nastepnie go roztozy¢. Jest to mozliwe w
przypadku wykrojow symetrycznych.

Ukonczone wykroje mozna ztozy¢, aby szybko sprawdzic ich wyglad.

Action / Akcja

» Fold/ Zi6 z - sklada wykroj zgodnie z opcjg wybrang w trybie sktadania Fold mode /
Modut zaktadek ;

» Unfold / Rozto z - rozktada wykroj wzgledem krawedzi wybranego segmentu;

Fold mode / Modut zaktadek
» Horizontal / Poziomo - sktada wykr6j poziomo.
» Vertical / Pionowo - sktada wykréj pionowo.

» Element/ Element - sklada wykrdj wzgledem wybranego elementu.

Keep fold / Zachowaj zto zenie

Aktywacja tej opcji spowoduje ztozenie wykroju zgodnie z ustawieniami trybu
sktadania Fold mode / Modut zaktadek , jednak zmiany zostang zastosowane tylko wobec
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jednej strony, a oryginalny wyglad wykroju oznaczony bedzie linig kropkowana.

Thread in the center of the pattern / Ni € osnowy w srodku szablonu

Gdy ta opcja jest aktywna, nitka umieszczana jest zawsze w centrum wykroju
w czasie jego skfadania i rozktadania.

1. Wybierz narzedzie Fold / Zt6 z palety Produce / Wykonaj ;

2. Otworzy sie okno sktadania i rozktadania Fold or unfold / Zt6 Z lub rozi6 z;
3. Wybierz opcje Fold / Zt6 z;

4. Aktywuj opcje Keep fold / Zachowaj zto zenie;

5. Wskaz wykrgj, a nastepnie, za pomocg myszy, ustaw miejsce ztozenia,;

6. Zatwierdz operacje;
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Wskazowka: Aby zmodyfikowac tylko jedng strone wykroju, skorzystaj z opcji Keep
fold / Zachowaj zto zenie. W celu modyfikacji obu stron nalezy wytgczyc¢ te opcje.

Create dart / Utworz zaszewk e

W celu dopasowania elementow mozna utworzy¢ zaszewki wokoét konturu
wykrojéw. Zaszewki mogg by¢ wycinane, otwarte lub oznaczane.

Opening (cm) / Otwarcie (cm)
Okresla catkowite otwarcie zaszewki z boku.

Depth (cm) / Gt eboko $¢€ (cm)
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Glebokos¢ zaszewki.

Open dart / Zaszewka otwarta

Tworzy zaszewke z otwarciem i dodaje te wartos¢ do wykroju, kompensujgc
otwarcie. Opcja ta nie wycina zaszewki, je$li opcja Cut dart / Przetnij zaszewk € nie jest
aktywna.

Cut dart / Przetnij zaszewk e

Gdy ta opcja jest aktywna, po utworzeniu zaszewki z wykroju usuwany jest jej
Srodek, bez kompensaciji otwarcia.

Perpendicular vertex / Wierzchotek prostopadle

Umieszcza wierzchotek prostopadle do konturu wykroju. Je$li opcja ta jest
nieaktywna, mozna zadac kat wierzchotka.

Create dart finishing / Utwérz zako nAczenie zaszewki

Tworzy wykonczenie zaszewki, tak jak robi sie to recznie tak, aby nie usuwaé
zadnej czesci wykroju. Aby skorzystac¢ z tej opcji, nalezy aktywowac opcje Open dart /
Zaszewka otwarta .

Cut intersections / Wytnij w punktach przeciecia

Tworzy zaszewke, w ktérej punkt obrotu oraz kierunek wierzchotka tworzgcego
zaszewke przechodzi przez dwa punkty wykroju. Rezultatem jest ziozenie na dwdch
pierwszych punktach przeciecia.

Lateral notches / Nacinki boczne
Wybor formatu nacinkdw wskazujgcych poczatek i koniec zaszewki wokot konturu.

Vertex notch / Wierzchotek nacinka

Zawiera liste rodzajoéw nacinka wskazujgcych wierzchotek zaszewki, ktory ma zostac
wykonczony w trakcie szycia.

1. Wybierz narzedzie Create dart / Utworz zaszewk e palety Produce /
Wykonaj ;
2. Otworzy sie okno zaszewki Dart / Zaszewka ;

3. Podaj wartosci otwarcia Opening (cm)/ Otwarcie oraz gtebokosci Depth (cm)
| Gteboko $¢ zaszewki;

4. Aktywuj opcje wycinania zaszewki Cut dart/Przetnij zaszewk e;
5. Wskaz wykroj;

6. Za pomocg myszy wskaz pozycje zaszewki w wykroju;

7. Zatwierdz zaszewke;
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Internal dart / Zaszewka wewn etrzna

Aby stworzy¢ ubranie doktadniej dopasowane, zazwyczaj konieczne jest
stworzenie lub dostosowanie wewnetrznych zaszewek w wykrojach.

Height 1 (cm) / Wysoko $€ 1 (cm)
Wysokos$¢ zaszewki przy pierwszym pomiarze, tzn. od srodka do gérnego konca.
Height 2 (cm) / Wysoko $¢€ 2 (cm)
Wysokos$¢ zaszewki przy drugim pomiarze, tzn. od $rodka do dolnego konca.
Width (cm) / Szeroko s$é (cm)
Szeroko$¢ zaszewki; wpisana warto$¢ zostanie podzielona na poét i zastosowana z
prawej i lewej strony.
Angle / K at

Kat wstawienia zaszewki do wykroju.

Auxiliary line / Linia pomocnicza

Wstawia zaszewke, zaznaczajgc linie pomocnicze w celu lepszej wizualizaciji.
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Internal notch / Nacinek wewn etrzny

Gdy ta opcja jest aktywna, zaszewka zostaje wstawiona przy wykorzystaniu
wewnetrznych nacinkow w roli elementow ustalajgcych pozycje.

1. Wybierz narzedzie Internal dart / Zaszewka wewn etrzna palety Produce /

Wykonaj ;

2. Otworzy sie okno zaszewki wewnetrznej Internal Dart / Zaszewka
wewn etrzna;

3. Wskaz wykroj;

4. Ustaw wysokosci Height 1 (cm) / Wysoko $¢€ 1 oraz Height 2 (cm) /
Wysoko §¢ 2;

5. Ustaw Width (cm) / Szeroko $¢;

6. Aktywuj opcje Auxiliary line /  Linia pomocnicza ;

7. Aktywuj Internal notch / Nacinek wewn etrzny i wybierz jego rodzaj;
8. Ustaw kat zaszewki,

9. Umiesc¢ zaszewke w odpowiednim miejscu wykroju, uzywajgc myszy;
10. Zatwierdz operacje;

11. Anuluj.
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Wskazdwka: Aby wspomaoc proces ustalania pozycji zaszewki, mozna skorzysta¢ z opcji
SNAP / PASUJ i okna wspotrzednych Coordinates / Wspotrz edne;

Cut / Przetnij

Czesto trzeba wycigé wykroj po jego wykonaniu celem dokonania regulacji lub
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ponownego wykorzystania czesci wykroju. W tym celu mozna uzy¢ narzedzia Cut /
Przetnij , ktére wycina wykroj, wykorzystujgc elementy jako odniesienie.

Outline / Zarys

* Automatic /Automatyczny - automatycznie wycina wykréj poprzez wybranie
wykroju i elementu, wycinajgc tylko jeden element.
e Manual / Manualny - pozwala na wybér wiecej niz jednego elementu do wyciecia.

Keep distance / Utrzymaj odlegto  §¢

Odnosi sie do punktéw kontrolnych utworzonych przez wyciecie takiej
samej roznicy stopniowania przylegtych punktow kontrolnych.

Seam (cm) / Szew

Wartos¢ szwu w centymetrach, ktéra zostanie zastosowana wobec wycietego
wykroju.

Seam 2 patterns / Zszyj 2 szablony

Nanosi szew na dwa wykroje powstate po wycinaniu. Ta opcja jest dostepna
jedynie, jesli aktywowana zostata opcja poprzednia — Seam (cm) / Szew .

Notch / Nacinek
Lista zaznaczenh dostepnych w celu oznaczania szwu

Mode / Tryb

Tryb wykonczenia szwu. Ta opcja jest dostepna jedynie jesli aktywowana zostata
opcja Seam / Szew

e Tangent/ Styczna - wykonczenie szwu stycznego do konturu wykroju.
e Straight / Prosta - wykonczenie szwu pod katem prostym (90°) wzgledem elementu
tngcego.

1. Wstaw element (linia, krzywa lub tuk) do wykroju tak, aby przecigt kontur
wykroju w dwoch punktach;

2. Wybierz narzedzie Cut / Przetnij palety Produce / Wykonaj ;

3. Otworzy sie okno wycinania wykroju Cut pattern / Przetnij szablon ;
4. Wybierz typ i wprowadz wartosci charakteryzujgce szew;

5. Wskaz wykroj;

6. Wskaz element;

7. Zatwierdz, wskazujgc kierunek ciecia, oraz anuluj.
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Wskazéwka: Przy cieciu innymi elementami niz linie, nalezy sprawdzi¢ wygenerowane
Szwy.

Join / Pot gcz

Narzedzie Join / Pot gcz taczy w jedng calos¢ wykroje, ktore byly tworzone
oddzielnie lub zostaty w jakis sposob rozdzielone. Za pomocg tego narzedzia mozna tez
umieszczac wykroje blizej siebie w celu ogledzin.

Only move / Tylko przesu n

Opcja ta pozwala przeniesc jeden wykroj blizej drugiego razem z odpowiadajgcym
stopniowaniem, aby méc sprawdzi¢ wizualnie wymiary wykrojow.

Join sizes / Pot gcz rozmiary

Zmienia potozenie stopniowania wykroju zgodnie z wykrojem odniesienia, tak, aby
uzytkownik mogt dokonaé wizualnej oceny wymiarow.

Size rotation / Obrét rozmiaru

» Equal size / Wyréwnaj rozmiar - tgczy stopniowanie dwoch wykrojow, obierajgc
jako odniesienie potgczenie kazdego stopniowanego rozmiaru.

» Equal base / Wyréwnaj podstawowy - tgczy stopniowanie dwoch wykrojow,
obierajgc jako odniesienie potgczenie bazowego rozmiaru i obracajgc w ten sam
SposOb pozostate stopniowane rozmiary.

1. Wybierz narzedzie Join / Pot gcz palety Produce / Wykonaj ;
2. Wskaz pierwszy wykréj na poczatku tgczenia;
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3. Wskaz koniec tgczenia;

4. Wskaz drugi wykroj na poczatku tgczenia;

5. Wskaz koniec tgczenia drugiego wykroju;

6. Wskaz punkt odniesienia pierwszego wykroju;
7. Wskaz punkt odniesienia drugiego wykroju;

8. Zatwierdz i anuluj.
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4. Stopniowanie wykrojow

Ten rozdziat pokazuje dodatkowe sposoby stopniowania wykrojow.

Automatic / Automatycznie

Stopniuje punkty i nacinki automatycznie, zgodnie z wartoscig wskazanego Dx oraz
Dy od punktu odniesienia.

DX difference (cm) / Rr6 znica DX

Wartos¢ stopniowania w DX

DY difference (cm) / R6 znica DY
Wartosc¢ stopniowania w DY;

Apply to size / Zastosuj w rozmiarze

Lista wszystkich rozmiarow, ktére majg by¢ stopniowane zgodnie z predefiniowang
siatkg okreslong w oknie Properties / Wia sciwo Sci.
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Wybierz narzedzie Automatic / Automatycznie
Stopniowanie ;

palety Grading /

Otworzy sie okno stopniowania automatycznego Auto grading / Auto
stopniowanie ;

Wskaz wykroj;

Wybierz opcje All / Wszystko ;

Za pomocg myszy wskaz punkt odniesienia do stopniowania.

Zwr0Oc¢ uwage, ze wyswietlone zostang zestopniowane wykroje;
Potwierdz operacje, klikajgc punkt;

Anuluj.
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Cunlicn pallan amd dubarraliz gedny?

Mouse / Mysz

Stopniuje wykroje zgodnie z punktami kontrolnymi i zaznaczeniami za pomocg

myszy.

Mode /Tryb

* Incremental / Przyrostowe-

Stosuje wskazang miare w oknie Coordinates /

Wspoirz edne, uzywajgc poprzedniego rozmiaru jako odniesienia.

» Absolute / Catkowity - Stosuje wskazang miare w oknie Coordinates /
Wspohz edne, uzywajgc bazowego rozmiaru jako odniesienia.

* Proportional / Proporcjonalne -

propaguje miare wskazang w oknie Coordinates

/Wspohrz edne proporcjonalnie do najwiekszego i najmniejszego rozmiaru.
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1. Wybierz narzedzie Mouse / Mysz palety Grading / Stopniowanie ;

2. Otworzy sie okno stopniowania za pomocg myszy Grading by mouse/
Stopniowanie z u zyciem myszy;

3. Wybierz Mode / Tryb > Incremental / Przyrostowe ;

4. Wskaz wykroj;

5. Wskaz punkt do stopniowania;

6. Wpisz wspotrzedne Dx oraz DY w oknie Coordinates / Wspoétrz edne;
7. Zatwierdz operacje;

8. Anuluj, aby dezaktywowaé narzedzie.
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Wskazdéwka: Skorzystaj z okien Coordinates / Wspétrz edne, aby stopniowac z duzg

precyzja;
Remove grading / Usu n stopniowanie

Usuwa stopniowanie ze stopniowanych punktéw na wykroju; Korzystaj z tego
narzedzia, aby usungé¢ stopniowanie z punktow — pojedynczo lub wszystkie na raz.

Only DX / Tylko DX

Usuwa jedynie wartosci stopniowane w Dx.

Only DY / Tylko DY
Usuwa jedynie wartosci stopniowane w DY.
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All pattern / caty szablon

Usuwa stopniowanie z catego wykroju na raz, zgodnie z wyborami ustawionymi dla
DX oraz DY.

1. Wybierz narzedzie Remove grading / Usu n stopniowanie palety Grading /
Stopniowanie ;

2. Otworzy sie okno usuwania stopniowania Delete grading / Usun
stopniowanie ;

3. W oknie wybierz miedzy opcjami Only DX / Tylko DX oraz All pattern / Caty
szablon ;

4. Wskaz wykroj;

5. Wskaz stopniowany punkt;

6. Zatwierdz i anuluj.
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Wskazowka: Po wybraniu opcji All pattern / Caty szablon, wystarczy wskazaé¢
wykroj; wszystkie jego stopniowane punkty zostang usuniete.

Copy grading / Kopiuje stopniowanie
Skorzystaj z tego narzedzia, aby skopiowaé stopniowanie z jednego lub wielu

punktéw kontrolnych i zastosowac je w innym wykroju.

Copy / Kopiuj

e 1 graded point/ 1 stopniowany punkt - kopiuje stopniowanie pojedynczego
punktu;
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various control points / ré6 zne punkty kontrolne - kopiuje stopniowanie wielu
punktéw kontrolnych, wybranych za pomocg myszy;

all control points / wszystkie punkty kontrolne - kopiuje stopniowanie wszystkich
punktow wykroju.

Only DX / Tylko DX

Kopiuje wartos¢ stopniowania w DX

Only DY / Tylko DY

Flip

Flip

Kopiuje wartos¢ stopniowania w DY

DX/ Obré ¢ DX
Odwraca wartos¢ stopniowania DX z ujemnej na dodatnig i vice versa.

DY / Obr6 ¢ DY
Odwraca wartos¢ stopniowania DY z ujemnej na dodatnig i vice versa.

1. Wybierz narzedzie Copy grading / Kopiuje stopniowanie  palety Grading /
Stopniowanie ;

2. Otworzy sie okno kopiowania stopniowania Copy grading / Kopiuj
stopniowanie;

3. Wskaz wykroj zrodtowy (stopniowanie, ktdre ma zosta¢ skopiowane);

4. Wskaz zrodtowy punkt kontrolny;

5. Wskaz docelowy wykroj (do ktérego ma zosta¢ zastosowane stopniowanie);

6. Wskaz docelowy punkt kontrolny;
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7. Anuluj.
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Wskazowka: Punkt kontrolny docelowego wykroju powinien by¢ w tym samym miejscu co
zrodtowy punkt kontrolny; w przeciwnym razie wartosci zostatyby odwrdocone.

5. Sprawdzanie wykrojow

Measure perimeter / Pomiar obwodu

Narzedzie mierzgce obwod wskazanego elementu.

1. Wybierz narzedzie Measure perimeter / Pomiar obwéd palety Conference /
Konferencja ;

2. Wskaz element;

3. Wskaz, gdzie ma zosta¢ wstawiona informacja (strzatka wskazujgca na
obwadd);

4. Wskaz potozenie i pozycje pomiaru.
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Korzystanie z funkcji zaawansowanych

1. Informacje o wykrojach

Wiasciwo sci

W tym oknie mozna dostosowac wykroje zgodnie z szablonem zbiorowym.
Po lewej stronie okna znajduje sie widok drzewa — jest to obszar, w ktérym mozna

wybra¢ wykrgj, ktory ma zosta¢ dostosowany.
W gérnej czesci okna znajdujg sie zaktadki. Zawierajg one informacje o wybranym

wykroju.
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Zaktadka Properties / Wta $ciwo $ci szablonu

f ™
} Pattern properties [ﬁj
4 @ 1 Properties |(;r_ad_|ng E \c'Euah_zahon I Bu_f'fer E C_.ﬂ_u\?pdnE i-TI';t;Is_ |_
¥ FRENTEESQ
ﬂ MANGA Pattern BOLSO
ﬂ PALA Description
¥ cosTas
¥ FRENTEDIR
& soLso
M coLa e -
ﬂ PE DE GOLA flar r properties -
" & 2 [7] Pattern ready || allow properties changes in Audaces Marker
ﬂ ENTRETELA GOLA Fabric 1. & [¥] mirror
¥ ENTRETELA PE _— o Fra
Lan er garmen [ Pair
3 @ 3 perg (5}
ﬁ GABARITO Rotation 180 degrees x [T vertical fold
range o a [ Horizontal fold
Initial pattern configuration
Initial spin 0 = [7] reflected vertically [7] Reflected horizontally
Apply al k|
{'}—E‘Ilgé—\
BELSE‘
7<5 é % .—/
@ Delete pattern —_—
) sfok || 3 cancel |

Pattern / Szablon — pole, w ktdre mozna wprowadzi¢ nazwe wykroju;
Description / Opis — w to pole mozna wprowadzi¢ odpowiednie informacje na
temat wykroju;

Marker properties / Wta $ciwo $ci ukladu — pole, w ktére mozna wprowadzié¢
szczegotowe informacje na temat kazdego wykroju.

Pattern ready / Szablon gotowy — jesli wykroj nie jest gotowy do przekazania
do ukiadania, nalezy odznaczy¢ te opcje tak, aby wykroj nie byt dostepny w
programie Audaces Apparel Marker;
Allow properties changes in Audaces Marker / Dopusz  cza zmian e wlasciwo Sci
w Audaces Marker — aktywacja tej opcji pozwala na modyfikacje wkasciwosci
wybranego wykroju w programie Audaces Marker. Jesli opcja ta zostanie
odznaczona, wykroj zostanie zablokowany i nie bedzie mozna go modyfikowa¢ w
programie Audaces Marker;
Fabric / Materiat — wybor materiatu, z ktérego bedzie wycinany wykra.
Pozycja ta zawiera tez liste poprzednio zapisanych materiatow w programie
Audaces Marker;
Quantity per garment/ llo $é w modelu — pole, w ktébrym mozna wprowadzic¢
liczbe sztuk wykroju;
Rotation / Obrét - rozwijane menu, z ktérego mozna wybrac¢ obrét wykroju,
uzywajgc kierunku nitki jako ramki odniesienia;
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No rotation/ Bez obrotu — zapobiega obrotowi przy oznaczaniu;

Free / Dowolnie — pozwala na swobodny obrét przy oznaczaniu;

90 degrees / 90 stopni — obrot 0 90° przy oznaczaniu;
180 degrees / 180 stopni — obrét o 180° przy oznaczaniu,

180 degrees * range / zakres 180 stopni £+ — pozwala na obrét o 180° i
wiecej w zakresie obrotu zbiorowego w Audaces Marker;

Range / Zakres - pozwala na obrot wykroju o 180°, a takze o kat okreslony w
polu Rotation range / Zakresu obrotu

» Rotation range / Zakres obrotu — maksymalny kat, o ktéry mozna obroci¢ wykro;.
Opcja ta jest dostepna jedynie wtedy, gdy aktywne sg opcje 180 degrees + range
|/ zakres 180 stopni £ lub Range / Zakres ;

» Mirror / Odbicie - gdy ta opcja jest aktywna, pozwala na odbicie lustrzane
zgodnie z kierunkiem nitki wykroju;

e Pair/ Para — pozwala na dwukrotne oznaczenie wykroju, a takze na wykonanie jego
lustrzanego odbicia;

« Vertical fold / Zaktadka pionowa - pozwala na ztozenie pionowe wykroju, gdy
uzywany jest materiat w ztozeniu;

» Horizontal fold / Zaktadka pionowa — pozwala na ztozenie poziome wykroju, gdy
uzywany jest materiat w ztozeniu;

Initial pattern configuration / Wst  epna konfiguracja szablonu
» Initial spin / Wst epny obrét — kat odniesienia, od ktérego wykroj rozpocznie swoj
obrot;

* Reflected vertically / Odbite pionowo - wskazuje, ze wykréj zostat odbity lustrzanie
W pionie;

» Reflected horizontally / Odbite poziomo - wskazuje, ze wykréj zostat odbity
lustrzanie w poziomie;

Apply all / Zastosuj wszystkie
e Apply all / Zastosuj wszystkie  — stosuje wszystkie konfiguracje zaktadki
Properties / Wta $ciwo $ci szablonu do wszystkich wykrojow projektu;

* Apply to all with the same fabric / Zastosujwe wsz  ystki z tego samego
materiatu - stosuje konfiguracje Properties / Wia sciwo sci szablonu do wszystkich
wykrojow wykonanych z tego samego materiatu.
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Zaktadka Grading / Stopniowanie

} Pattern properties &J‘
a1 | Properties | Grading | Visualization I Buffer | CAMpoints | Tools |
¥ FRENTEESQ
¥ MaNGA View Size Color Apply
M raia ’ PP ‘-':_ "‘1 To the garment
& costas ‘ o | P [ || | Area of the size
g- . ;EEIELE 2L - M ‘ Maintain difference
M coLa ‘ o G ‘ | Grading names
¥ M PEDEGOLA s = ‘:‘ | | Peeem)
- i 4
M ENTRETELA GOLA
¥ ENTRETELA PE
4 &3
M GaBARITO
| ‘U\" New ” Base ” 7 New ” Delete |
<'3—LJ|4'—&-\\
o
BOLSO
il
J
L
Delete pattern
L of OK ¥ cancel |

Normal / Normalny — pozwala na stopniowanie wykrojow w réznych rozmiarach. Np.: S, M
oraz L,

Height / Na wysoko $ci - pozwala na zastosowanie stopniowania na wysokosci, na ktorej
wykroj bedzie miat rézne wysokosci poza normalnym stopniowaniem. Aby stopniowa¢ w
oparciu 0 wysokosc¢, nalezy w oknie Options / Opcje  zaznaczy¢ opcje Allow grading

height / Dopu $¢ stopniowanie wzrostowe

View / Poka z — opcja pozwalajgca wykluczy¢ lub wigczy¢ rozmiar do stopniowania.
Rozmiar podswietlony na czerwono odpowiada punktowi odniesienia projektu ubrania;

Size / Rozmiar — pozwala na zmiane nazwy rozmiarOw wykroju;

Color / Kolor — pozwala na ustawienie i modyfikacje koloru kazdego rozmiaru w celu
wizualizacji na pulpicie;

New / Nowy — tworzy nowy rozmiar;
Base / Podstawowy — ustawia wybrany rozmiar jako punkt odniesienia;
Delete / Usu A — usuwa wybrany rozmiar;

Apply / Zastosuj
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* To the pattern / Do szablonu - stosuje zasady stopniowania jedynie do wybranego
wykroju;
* Tothe garment/ Do modelu - stosuje zasady stopniowania do wszystkich
wykrojéw projektu ubrania;
Area of the size / Obszar rozmiaru - opcja uzywana, gdy zachodzi potrzeba wstawienia
nowego rozmiaru do istniejgcego stopniowania. Mozna wybra¢ odpowiednig zaleznos¢ dla
kazdego nowego rozmiaru z nastepujgcych opciji:
* Maintain difference / Utrzymaj r6 znic e - dodaje rozmiar do wybranego obszaru,
zachowujgc srednig odlegtosé zasady stopniowania miedzy rozmiarami;
» Same size / Zrébwnaj rozmiar - dodaje takg samg odlegtos¢ wybranego rozmiaru,
zachowujgc relacje pomiedzy pozostatymi rozmiarami;
* Intermediate size / Rozmiar po $redni - dodaje posredni rozmiar stopniowania.

Wskazdéwka: Aby doda¢ rozmiar stopniowania, nalezy wybra¢ odpowiednig opcje i obszar,
w ktérym zostanie wstawiony nowy rozmiar, a nastepnie wigczy¢ go do stopniowania.

Grading names / Nazwy stopniowania) — lista stopniowanych obiektow.
Wskazowka: Gtéwne menu > Settings / Konfiguracja> Grading rules / Reguty
stopniowania nazwy.

Zaktadka Visualization / Podgl ad

} Pattern properties I.-rhj
I | Propertes | Gradng | Visualization | Buffer | CAMpoints | Tooks |
ﬁ FRENTE ESQ I Manipulate
¥ ManGa
ﬁ PRALK Pattern elements | None
M costas
¥ FRENTE DR
# soLso e
# coLa
¥ PEDEGOLA
- & 2 Visualization
¥ ENTRETELA GOLA [#] Name 7] Description [ carment
M ENTRETELA PE [ Fill -coor || [¥] Ausiliary lines [ Grading name
a 3 [¥] Thread " [ seam [7] Fabric
¥ caBarmo [#] Mumbers 7] Grade path ] Quantity
|| Grading || Pattern perimeter "] Rotation
[#] Motch [7] Buffer
Apply &l bod

S
ey
\
BOLESO
' /
o "
§
@ Delete pattern o 0K ¥ Cancel |

Manipulate / Manipuluj — pomaga skonfigurowac elementy wizualizacji wykrojéw:

» Pattern elements / Elementy szablonu - rozwijane menu, w ktérym mozna
104



AUI:Q:ES?

fashion technology

wybrac i skonfigurowaé nastepujgce opcje:
Name / Nazwa — okre$la kat i wysokos¢ tekstu. W pozycji Reference /
Odniesienie mozna wybrac, gdzie umiesci¢ kursor myszy w stosunku do
tekstu. Za pomocg kursora myszy w obszarze wizualizacji mozna wskazac,
gdzie w wykroju zostanie wstawiony tekst Name / Nazwa,;
Description / Opis — ustawia wyrownanie, kat, wysoko$¢ oraz odstep miedzy
wierszami tekstu; W pozycji Reference / Odniesienie mozna wybra¢, gdzie
umiesci¢ kursor myszy w stosunku do tekstu. Za pomocg kursora myszy w
obszarze wizualizacji mozna wskazac, gdzie zostanie wstawiona pozycja
Description / Opis ;
Observations / Uwagi — ustawia wyréwnanie, kat, wysokos¢ oraz
odstep miedzy wierszami tekstu. W pozycji Reference / Odniesienie
mozna wybraé, gdzie umiesci¢ kursor myszy w stosunku do tekstu. Za
pomocg kursora myszy mozna wskazac, gdzie zostanie wstawiona
pozycja Observations / Uwagi ;
Thread / Ni ¢ osnowy — lokalizuje nitke odsnowy. Za pomocg kursora
myszy w obszarze wizualizacji ustaw pozycje oraz dtugos¢ nitki.
Numbers / Liczby — ustawia wysokos¢ i pozycje numeru. W obszarze
wizualizacji kursor myszy ustala punkt wykroju, ktérego numer zostanie
zmodyfikowany;
None / Zaden — mozna skorzystaé z tej opcji, gdy nie ma potrzeby
konfiguracji zadnej z opciji.
* Reference /Odniesienie - ustawia pozycje tekstu w odniesieniu do kursora myszy w
pozycji Name / Nazwa, Description/ Opis oraz Observations / Uwagi .
« Alignment / Wyréwnanie - ustawia wyrownanie tekstu pozycji Description / Opis
oraz Observations / Uwagi .
* Text angle / Nachylenie tekstu - mozna ustawic kat tekstu pozycji Name / Nazwa,
Description / Opis oraz Observations / Uwagi .
* Textsize (cm) / Rozmiar tekstu - mozna ustawi¢ wielkosc¢ tekstu pozycji Name /
Nazwa, Description / Opis oraz Observations / Uwagi i Numbers / Liczby .
» Space between lines / Odst epy mi edzy liniami - ustawia odstep pomiedzy
wierszami tekstu pozycji Description / Uwagi oraz Observations / Uwagi .

Visualization / Podgl ad - aktywuje szczegoty wykroju, ktory zostanie zwizualizowany:
* Name / Nazwa — aktywuje wizualizacje nazwy wykroju;

» Fill - color / Wypelnij - kolor — wypetnia gtébwny wykrdj kolorem, ktdry mozna
ustawi¢ i modyfikowac¢ w oknie Color / Kolor , ktére zostanie otwarte po wybraniu
tej opciji;
* Thread / Ni € osnowy — aktywuje wizualizacje nitki wykroju;
* Numbers / Liczby — aktywuje wizualizacje numerow wykroju;
» Grading / Stopniowanie - aktywuje wizualizacje zwyktych rozmiaréw stopniowania;
* Notch / Nacinek — aktywuje wizualizacje wewnetrznych lub konturowych zaznaczen;
» Description / Opis — aktywuje wizualizacje opisu wykroju;
e Auxiliary lines / Linie pomocnicze  — aktywuje wizualizacje linii pomocniczych
wykroju;
* Seam/ Szew- aktywuje wizualizacje szwow wykroju;
« Grade path/ Sciezka stopniowania — aktywuje wizualizacje $ciezki ustawionej dla
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stopniowania rozmiaru;

» Pattern perimeter / Obwadd szablonu  — aktywuje wizualizacje obwodu kazdej
sztuki wykroju;

» Buffer / Bufor — aktywuje wizualizacje krawedzi wstawionej w kontur wykroju;

* Garment/ Model - aktywuje wizualizacje nazwy danego projektu ubrania;

* Grading name / Nazwa stopniowania — aktywuje wizualizacje nazwy stopniowania;

» Fabric / Materiat — aktywuje wizualizacje nazwy uzytego materiatu wykroju;

e Quantity / llo $¢ — ustawiona poprzednio w zaktadce Properties pokazuje, ile sztuk
tego samego wykroju zostanie wycietych.

» Rotation / Obrét - aktywuje wizualizacje obrotu, ustawionego w zaktadce Properties
/ Wtasciwosci.

Apply all / Zastosuj wsz edzie - po kliknieciu tego przycisku otworzg sie dwie opcje:
* Apply all / Zastosuj wsz edzie — stosuje uprzednio skonfigurowane wtasciwosci do
wszystkich wykrojow;
* Apply to all with the same fabric / Zastosuj we wsz  ystkich tego samego
rodzaju matriatach — stosuje skonfigurowane wiasciwosci wytgcznie do wykrojéw
wykonanych z tego samego materiatu.

Zakladka Buffer / Bufor

g o)
} Pattern properties [ﬁj

T =
= @1 | Properties | Grading E Visualization | Buffer | caM peints i Tools |

¥ FRENTEESQ
ﬂ MANGA Element Buffer{cm) | Apply
M para 12
M costas
¥ FRENTE DIR 3.4
& soLso
M coLa -
¥ pEDEGOLA ==
a2 _
¥ ENTRETELA GOLA i
4 ENTRETELA PE =
rFl @ 3

¥ GABARITO

o oo oo o oo

@ Delete pattern

o OK X Cancel

L
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Kolumna Element zawiera liczby odpowiadajgce punktom kontrolnym wykroju.

W kolumnie Buffer / Bufor (cm) mozna ustawi¢ bezpieczng odlegtosc dla kazdego
elementu wykroju wskazujgc szerokos¢ kazdego naddatku w centymetrach.

Apply / Zasosuj - pozwala zwizualizowa¢ ustawiony naddatek przed zastosowaniem w
wykroju.
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Zaktadka CAM Points / Punkty CAM

-
} Pattern properties

S0

] @ 1

M FRENTE ESQ

¥ MmanGa

M pala

M cosTas

¥ FRENTE DIR

# soso

M coLa

M PEDEGOLA
a &)

¥ ENTRETELA GOLA

™ ENTRETELA PE
] @ 3

¥ GABARITO

@ Delete pattern

[ Properties. | Grading | Visusiztion | Buffer | CAMpoints | Tools |
Cut type

Full cut ¥ |

Insert

| | Remove

BOLSO
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W tej zaktadce mozna ustawi¢ dwa punkty odniesienia dla noza maszyny tn gcej,
aby wyznaczy¢ poczatek ciecia wykroju.

Cut type / Typ ci ecia — zawiera dwie opcje ciecia:

* Full cut/ Pelne rozciecie

zaczeto.

e Semi-cut / Cz esciowe rozciecie

— ndz maszyny rozpoczyna w pierwszym punkcie
CAM, wycina wykrgj i konczy ciecie w tym samym punkcie w ktérym sie ono

— ndéz maszyny rozpoczyna w pierwszym

punkcie i tnie do drugiego punktu CAM, a nastepnie powraca do pierwszego
punktu tak, ze bedzie cigt w przeciwnym kierunku do momentu, w ktérym
znajdzie drugi punkt CAM, aby zakonczy¢ ciecie.

Insert / Wstaw - pozwala na wybor punktéw odniesienia wykroju do rozpoczecia

ciecia.

Remove / Usu n - pozwala wybrac¢ i usungc punkty z wykroju;

Ok — zatwierdza operacje.

Cancel / Anuluj - anuluje operacje.

Wazne: Opcje CAM Points / Punkty CAM sg dostepne jedynie w wersjach
oprogramowania Audaces Apparel dla automatycznych maszyn tngcych.
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Zaktadka Tools / Narz edzia

Niektore operacje specjalne przeprowadzane na wykrojach wymagajg
specyficznych ustawien (np. ciecie, eksport, drukowanie itd.), W przypadku korzystania z
plotera tngcego lub maszyny do ciecia moze zajs¢ koniecznos¢ skonfigurowania
narzedzi.

Zaktadka Tools / Narz edzia pozwala przypisa¢ kazdemu elementowi wykroju
pozgdane wtasciwosci:

* Elements / Elementy - identyfikuje elementy wykroju, takie jak Outline / Obrys
Name / Nazwa), Description / Opis)
Observations / Uwagi oraz Thread / Ni€¢ osnowy a takze pozwala przydzieli¢ im
kolory;

» Setup Tools / Konfiguruj narz edzia — przypisuje czynnosci kazdemu narzedziu:
Drawing / Rysowanie, Cut / Wytnij, Puncture/ Punkt vy spotka n;

[ l_ Setup Tools @1

Setup the tools' color and description:

Teols Description Type Color *

1 Crawing ™ I:_:l

2 Puncture ~ Ii =

3 cut -

4 Crawing ™ Ii

5 Crawing ™ I:l

6 Crawing ™ Ii

7 Crawing ™ I\:rl

8 Crawing ™ I\:rl

9 Crawing ™ I:_]

10 Crawing ™ Ii

11 Crawing ™ Ii

12 Crawing ™ Ii

13 Crawing ™ Ii

14 Crawing ™ Ii

15 Crawing ™ Ii

16 Crawing ™ I\:rl

17 Drawing - (B0 ~
[ o DK ] [ ¥ Cancel ]

L J

» Defaults Tools / Ustawienie domy slne — ustawienie domysinych narzedzi
uzywanych regularnie z wykrojami;
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f ! Default Tools M1
Use

outire (1 = | [ @

Mame - ]

Description - [
Observations - [+

Thread I:I [

Motches on the Outline - il
Internal Motches D I:I il
Auxdliary lines E [l il
[ ok || %cancel |

* Opcje konfiguracji koloréw i numerdw dla pozycji Notches on the Outline / Nacinki
na obrysie ,
Internal Notches / Nacinki wewn etrzne oraz Auxiliary Lines / Linie pomocnicze ;

* Apply all / Zastosuj wsz edzie — stosuje uprzednio skonfigurowane wtasciwosci do
wszystkich wykrojow;

* Ok — zatwierdza operacje;
* Cancel / Anuluj— anuluje operacje.
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f
l' Pattern properties

] @ 1
FRENTE ESQ
MANGA
PALA
M costas
¥ FRENTE DR
M eoLso
M GoLa
¥ PEDEGOLA
a &2
M ENTRETELA GOLA
™ ENTRETELA PE
A @ 3

M GaBARITO

Froperties T_Grading I Visualization

Elements
Outline
Mame
Diescription
Observations

Thread

Apply the tool configurations to all the patterns

Buffer | CAMpoints | Tools |

Setup Tools |
Setup Defaults

alz =T

Ef! Delete pattern

BOLSO

[ wox | %cancel |

Informacje,
ubrania.

W oknie tym znajdujg sie nazwy ubrania Garment / Model , Cient / Klient oraz
Collection / Kolekcja , a takze Description / Opis , Keyword / Stowo kluczowe
Creation date / Data utworzenia oraz data Last modification

Information / Informacje

Po wybraniu narzedzia Information / Informacje
w ktorym mozna wprowadzi¢ szczegétowe informacje dotyczgce projektu

modyfikacja.

/ Ostatnia

B
ES
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pojawi sie okno Information /

Mozna edytowac¢ te szczegoéty, z wyjagtkiem daty utworzenia oraz daty ostatniej

modyfikacji; sg one aktualizowane automatycznie.

W oknie tym mozna tez utworzy¢ hasto dla projektu ubrania, wprowadzi¢ szczegoty

dot. autora, wizualizowa¢ wykroje ubrania, skonfigurowa¢ zaleznosci pomiedzy nacinkami
oraz dodawac obrazki.
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B Irdormorticn
Carein

Chnil

Ceernin-

Heaywars
Crmabon dais
Leek vk ration

O IRREDETT M.'\.TI

Augiecar fsnerscin

Arxdazen
SEAISRA S (Lo
T I [

vk | [ oo

W celu ochrony projektu ubrania wystarczy zatozy¢ hasto.

1. Kliknij narzedzie Information/ Informacje palety Home / Start;

2. W oknie Information / Informacje  kliknij przycisk Password / Hasto . Otworzy
sie okno Password / Hasto ;

3. Wpisz nowe hasto;
4. Kliknij Ok, aby zatwierdzié, lub Cancel / Anuluj , aby anulowa¢ operacje.

f
Parusresd

Tyza rame posmvond

o]

s | [ et |

L

Wskazdéwka: Twoje hasto musi sktadac sie z co najmniej czterech znakow.

Author / Autor

Po kliknieciu przycisku danych autora Author's data / Dane Autora

, uzyskuje sie

dostep do wprowadzonych szczego6toéw przypisanych do autora pliku. To okno otworzy sie
przy zapisie nowego pliku, proszagc o potwierdzenie szczegétow dotyczgcych autora

projektu ubrania.

Faxez 7

F futhnrs dees

v | [ X |
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Wskazowka: Aby wprowadzi¢ szczegoty dot. autora w oknie Author's data / Dane Autora
funkcja ta musi zosta¢ aktywowana poprzez Gtéwne Menu > Help / Pomoc > Author's
data / Dane Autora .

Pictures / Obrazy

Frowe I
| mset | bl | '

T o s

ST T

To okno stuzy zarowno do wykonywania obrazu zrzutu uzywanego pliku, jaki
i do wstawiania obrazkéw do pliku.

* Insert/ Wstaw - wyszukuje obrazki w plikach komputera i przechowuje je w
pliku, ktory ma zostac zapisany.

+ Delete / Usu A - usuwa obrazek z okna.

. E E] - pozwala na przechodzenie miedzy obrazami (poprzedni <> nastepny).
» Save garment picture / Zapisz obraz szablonu —  zapisuje obraz powstaly z
widocznych wykrojéw na pulpicie.

* Ok — zatwierdza operacje.

» Cancel / Anuluj— anuluje operacje.

1. Wybierz opcje Pictures / Obrazy ;

2. Otworzy sie okno obrazkow Pictures/ Obrazy , zawierajgce opcje Insert /
Wstaw lub Exclude / Usu n;

3. Kliknij Insert / Wstaw , aby wyszukac obraz. Mozliwy jest wybor wielu obrazow;,
4. Aby przejrze¢ wstawione obrazy, kliknij \LJ lub M;

5. Aby wykonac zrzut obrazu pulpitu, wybierz opcje Save garment picture /
Zapisz obraz szablonu ;

6. Kliknij OK, aby zakonczy¢ operacje.

Patterns / Szablony

Po kliknieciu tego przycisku otwarte zostanie okno Pattern properties /
Wiasciwo sci szablonu . W tym miejscu mozna uzyskac dostep do konfiguracii i
dokonywac ich edyciji, jesli zajdzie taka potrzeba.
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Notch relations / Powi gzanie nacinka
Zalezno$ci miedzy nacinkami pomagajg oznaczac projekty, zwtaszcza projekty
ubran z wzorami lub fakturami. Klikniecie tej opcji otwiera okno zalezno$ci miedzy

nacinkami (Notch relations / Powi gzanie nacinka ).

§ Notch relations

() Pattern 1 @) Pattern 2

4 |() FRENTE

1

Pattern 1: COSTAS Pattern 2:  FRENTE
Code L : Code Z: 1

Mode: |Pie:e with piece, vertically - 1 | Add i i Delete

| Mode | Pattern | Code | Pattern | Code |

o OK || X Cancel ‘

Print

Wskazdéwka: Aby aktywowac konfiguracje zaleznosci miedzy nacinkami, nalezy wstawic
nacinki z kodami, korzystajgc z narzedzia wstawiania nacinka (Insert notch / Wstaw ).
Opcja Code / Kod musi by¢ takze aktywna.

Po lewej stronie okna znajdujg sie opcje Pattern 1 / Szablon 1 oraz Pattern 2 /
Szablon 2, a takze widok drzewa wszystkich szablonéw, ktore zawierajg kodowane
nacinki.

Po kliknieciu na szablon mozna ustawi¢ wszystkie jego kody.

W prawym gornym rogu okna mozna przeglgdaé szablony, ktére sg konfigurowane.
Tuz pod tym obrazem znajduje sie nagtdbwek z nazwg szablonu oraz numerem kodu
nacinka.

W dolnej czesci okna widoczna jest lista trybow, szablondéw oraz zarejestrowanych
kodow.

Mode / Tryb - ustawia kierunek elementu w odniesieniu do jego potozenia wzgledem

materiatu, a takze typ relacji, ktéra bedzie rozwazana relacja typu piece-with-piece /

element z elementem lub piece-with-fabric / element z materiatem. Dostepne sg
nastepujgce opcje orientacji:

» Piece with fabric, horizontally / Element na materi  ale poziomo - wykroj zostanie

utozony poziomo wzgledem materialu. Funkcja ta jest dostepna, jesli
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skonfigurowano materiat z poziomymi liniami (opcja domysina);

Piece with fabric, vertically / Element na material e pionowo — wykrdj zostanie
utozony pionowo wzgledem materiatu. Funkcja ta jest dostepna, jesli
skonfigurowano materiat z pionowymi liniami (opcja domysina);

Piece with fabric, centered / Element wycentrowany na materiale — wykrgj
zostanie utozony posrodku wzgledem wzoru materiatu.

Piece with piece, horizontally / Uktadanie pojedync  zo poziomo - wykroje
zostang utozone z uwzglednieniem poziomej linii wskazanej na pierwszym wykroju.
Funkcja ta jest dostepna, jesli skonfigurowano materiat z poziomymi liniami (opcja
domysina);

Piece with fabric, vertically / Ukladanie pojedyncz o pionowo - wykroje zostang
utozone z uwzglednieniem pionowej linii wskazanej na pierwszym wykroju. Funkcja
ta jest dostepna, jesli skonfigurowano materiat z pionowymi liniami (opcja domys$ina);

Piece with piece, horizontally/vertically / Uktadan ie pojedynczo poziomo i
pionowo - wykroje zostang utozone z uwzglednieniem potozenia zaréwno poziomej,
jak i pionowej linii wskazanej na pierwszym wykroju;

Piece with piece, horizontally and symmetrically / Uktadanie pojedynczo,
poziomo, symetrycznie - wykroje zostang utozone odwrotnie, z uwzglednieniem
poziomej linii wskazanej na pierwszym wykroju. Funkcja ta jest dostepna, jesli
skonfigurowano materiat z poziomymi liniami (opcja domysina);

Piece with piece, vertically and symmetrically / Uk  tadanie pojedynczo,
pionowo, symetrycznie - wykroje zostang utozone odwrotnie, z uwzglednieniem
pionowej linii wskazanej na pierwszym wykroju. Funkcja ta jest dostepna, jesli
skonfigurowano materiat z pionowymi liniami (opcja domys$ina);

Piece with piece, horizontally / vertically and symmetrically / Ukladanie
pojedynczo, poziomo, pionowo i symetrycznie - wykroje zostang wysrodkowane,
zgodnie z osig symetrii wskazang na pierwszym wykroju.

1. Wstaw kodowane nacinka w odpowiednich szablonach, korzystajac z
narzedzia Insert notch / Wstaw nacinek , w ktérym nalezy wybra¢ opcje
Code / Kod ;

2. Wybierz narzedzie Information / Informacje i Kkliknij pzycisk Notch relations /
Powi gzanie nacinka ;

3. Otworzy sie okno zaleznosci miedzy nacinkami (Notch relations / Powiazania
nacinkow );

4. Wybierz szablon w widoku drzewa;
5. W pozycji Mode / Typ wybierz odpowiedni rodzaj relaciji;

6. W przypadku opcji Piece with piece / Elementu z elementem , wybierz opcje
Pattern 2 / Szablon 2 , znajdujgcg sie powyzej kolumny po lewej stronie
okna.

7. Kliknij Add / Dodaj ;
8. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ operacje.
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1 @ Pattern 2
4 1] cosTAS [
|

1
s {7 FRENTE
ZZI I

Pattern 1: COSTAS Pattel | a
Code 1 ;o Code 1

Mode: ‘Pier_e with piece, vertically - 1 | Add | i Delete

| Mode | Pattern | Code | Pattern | Code |
! Piece with piece, vertically COSTAS 1 FRENTE 1

8

| o 0K ‘ | M Cancel

Find patterns / Znajd z modele

Znajduje projekty ubran zapisane w Audaces Apparel Patterns . Funkcja ta
znajduje pliki, przeglgdajac foldery, oraz umozliwia korzystanie z filtréw wyszukiwania, aby

szybko znajdowac pliki.

Named / Nazwa - pole, w ktérym podaje sie nazwe pliku lub jej czesé. Mozna podacé
jedynie rozszerzenie pliku, ktéry ma zostaé wyszukany, wstawiajgc gwiazdke (*) przed
rozszerzeniem pliku.

Look in / Szukaj w - pole, w ktérym podaje sie folder, w ktérym ma zostac
wyszukany plik.

Include subfolders / Dot 3acz pod foldery - wyszukuje takze w podfolderach.

Browse / Szukaj - wskazanie folderu wyszukiwania. Po kliknieciu tej opcji pojawi sie okno

przegladania folderow (Browse for Folder / Przegl adanie w poszukiwaniu folderu ). W
oknie tym mozna wybrac¢ folder, w ktérym prowadzone bedzie wyszukiwanie. Wybierz

folder, a nastepnie kliknij Ok.
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r

E N
Browse for Folder [&J

4 5_,, Local Disk {C:) -

Ofee9e08f200c2aba20e 1713b8253 148
Audaces Apparel 11

>, Audaces Apparel 11 turco ‘
Audaces Digifiash XT =i
Audaces Estilo
Audaces IDEA

= | Audaces IDEA nasMUVENS
Audaces Vestuario 11

AudacesMet
Downloads o
OK Cancel
Use search filters / U zyj filtrbw wyszukiwania - po wybraniu tej opcji wyszukiwanie

bedzie bazowato na wszystkich wiasciwosciach wybranych i ustawionych w oknie filtrow
wyszukiwania (Search filters / Filtry wyszukiwania ).

View search filters / Poka z filtry wysukiwania - otwiera okno Search filters / Filtry
wyszukiwania , w ktdrym mozna wskaza¢ whasciwosci pliku, ktéry ma zosta¢ wyszukany.

[ W search fitters )

[¥] customer: Audaces

[¥] Garment: T-shirt

[ Keyword:

[#] Fabric: Cotton
[ Collection:

[7] Date of creation: From: | 1, 1, 1970 To:

[7] Last change: From: | 1, 1, 1570 To:

W ok || ¥ cancel |

Find now / Znajd z teraz- wyszukuje plik. Po kliknieciu tego przycisku dolna czes¢ okna
wyszukiwania (Find / Znajd z) zostanie powiekszona, pokazujac liste znalezionych plikow.
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5 BAS DRESSESads
| BRAads
PAMTES. ads
| FLMALE G¥i PLRTS.ads
FERASLE JEAMS. ach
FLMASLE SHEATSads
FESASLE SURF SHIORTS.ads

Desserabion

Garment: VESTIDGD BASICO

ot & sdaccd A somain
Cobeczuon;

Keyaiond: Alcanes

Creatisn date: 1502/ 3004 (23:34]
Lact changs: A0 2012 {08:55)

17 Hede) founi

i_ Evurmize, . | . gy

e search fiters =

i P
Hamed; ey | ﬁ-ulnw.-
Lok in; Cavhudaces Appered 11 Esampis | Sihey
| e e ch

[

Frakler =
Cilhudaces Goparet 18\ B pleckFemal=i Brasses,
Chdandaces dpperel LI BamplesiFemaletirtimate &ppansl’
ChAudaces Apparel L DamplesiFemaleldrtimates Sppara
ChAudaces dppare| L\ DBamplesiFemalel Fats®
ChAudaces Agparel LU\ EarplesiFemalel Famts®,
Thindaces ppare] I Barmples FemaletShirtsh
Chdudaces Apparel LU\ Bamples Female’ Shans, -
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Stop - zatrzymuje wyszukiwanie

New search / Nowe wyszukiwanie
nowe wyszukiwanie.

Open / Otworz - otwiera wybrany plik.

- zamyka liste znalezionych plikow, aby rozpoczaé
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Print / Drukuj - generuje drukowalny raport (podglad) wszystkich znalezionych nazw
plikow i folderéw, w ktérych znajdujg sie pliki.

l' Preview

mE O

AUDACES
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Name Folder
BASIC DRESSES ads C-\Audaces Apparel 11'Examples'Female'Dresses'
BRA ads C:\Audaces Apparel 11'Examples'Female'Intimate Apparel’
PANTIES ads C-\Audaces Apparel 11'Examples'Female'Intimate Apparel!

FEMALE GYM PANTS ads

C:\Audaces Apparel 1 1'Examples' Female\Pants!

FEMALE JEANS ads

C-Audaces Apparel 11'Examples'Female'Pants!

FEMALE SHIRTS .ads

C-\Audaces Apparel 1 1'Examples'Female'Shirts',

FEMALE SURF SHORTS.ads

CAudaces Apparel 11'Examples'Female'Shorts)

JEANS SKIRT.ads

C\Audaces Apparel 11'Examples'Femals'Skirt'

FEMALE BASIC T-SHIRT (MC).ads

C:Audaces Apparel 11'Examples'Female'T-shirts!

FEMALE BASIC T-SHIRT (ML).ads

C:\Audaces Apparel 11'Examples'Female'T-shirts!

FORMAL PANTS ads

C-Audaces Apparel 11'Examples'Male'Pants!

MALE JEANS ads

C-Audaces Apparel 11'Examples'Male'Pants!

MALE DRESS SHIRT . ads

C-\Audaces Apparel 11'Examples Male'\Shirt!

MALE SPORT SHIRT .ads

C-\Audaces Apparel 11'Examples'Male!Shirt!

MALE SURF SHORT.ads

C:\Audaces Apparel 11'Examples'Male'Shorts'

BASIC MALE T-SHIRT ads

C:Audaces Apparel 11'Examples'Male'T-shirts!

BASIC BOXER ads

C:Audaces Apparel 11'Examples'Male'Underwear',

m

Fabrics / Materiaty

Tutaj mozna wprowadzi¢ szczegoty dot. materiatow i ich wtasciwosci. Zaktadki

mozna skonfigurowa¢ w nastepujgcy sposob:

New / Nowy — aktywuje pola w zaktadce Fabrics w celu wprowadzenia nowego materiatu;

Remove / Usu h — usuwa wybrany zapisany materiat;
Remove all / Usu n wszystko — usuwa wszystkie zapisane materiaty.

Zaktadka Fabrics / Materiaty (zaktadka)

Wprowadzanie i zapis wtasciwosci materiatow.

1. Wybierz opcje New / Nowy , aby wprowadzi¢ nowy materiat;

2. Wybierz nazwe Name / Nazwa materiaiu;
3. Wybierz opcje Default setup / Ustawienia domy $ine, jesli chcesz, aby ta

konfiguracja byta punktem startowym dla kolejnych materiatow;
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4. W polu Description/Opis podaj informacje dot. szczego6téw materiatu lub
dodatkowe informacje;

5. Wybierz lub wskaz Type/ Typ (Flat / Otwarty lub Tubular / R ekaw), Way /
Kierunek (kierunek, w ktorym zaznaczany bedzie materiat), Widtch (cm) /
Szeroko 8¢, Length / Dlugo $é, Weight (Kg/ m?) / Waga , X Scale
coefficient / Wspodlczynnik wykurczu X oraz Y Scale coefficient /
Wspotczynnik wykurczu Y ; Marker properties /Wia $ciwo $ci szablonu
oraz Visualization / Podgl ad;

6. Ustaw szerokos¢ dolnego, gérnego, lewego i prawego marginesu Left/Lewy
oraz Right / Prawy Margin / Margines (cm) ) — aby wskazac punkt startowy
ciecia materiatu;

7. Jesli materiat ma posiada¢ Stripes / Pasy (cm) , nalezy ustawi¢ ich wymiary
(szerokos¢ pozioma i pionowa - Horizontal i Vertical). Skonfiguruj opcje
odpowiednio do materiaiu;

8. Jesli materiat ma posiadac¢ wzor, wybierz opcje Show fabric pattern / Poka z

wzOor materiatu i skonfiguruj Lenght / Dlugo $¢€ oraz Fabric pattern / Wzor

materiatu (wstawiajgc obrazki);

9. Po zapisaniu lub edycji informacji w tym oknie, Kkliknij Close / Zamknij , aby
zapisa¢ zmiany.
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Zaktadka Marker Properties / Wta sciwo sci (uktadu)

Ta zakladka pozwala ustawi¢ wtasciwosci materiatu, ktory zostanie uzyty
przy uktadaniu wykrojow w szablonie zbiorowym.

1. Kliknij opcje New / Nowy ;
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. Wybierz nazwe Name/ Nazwa (materiatu);

w

[S2 3

Range / Zakres obrotu , Grading name / Nazwa stopniowania

Rotation / Obrét (opis opcji we wczesniejszym rozdziale);
6. Ustaw materiat, aby zachowa¢ wiasciwosci wykroju we wszystkich wykrojach
za kazdym razem, gdy wybierany jest ten materiat. Dostepne sg nastepujgce

opcje konfiguracji: Pair / Para, Mirror / Odbicie ,

gotowy , Horizontal fold
opisane sg we wczesniejszym rozdziale);

Aucm;esf

fashion technology

. Wybierz opcje Default setup / Ustwienia domy $lne jesli chcesz, aby ta
konfiguracja byta punktem startowym dla kolejnych materiatow;

. W polu Description / Opis podaj wszelkie dodatkowe wtasciwosci;
. Skonfiguruj wykréj, m.in.: Quantity per garment/ llo $¢, Rotation

oraz

Ready piece / Element
oraz Vertical fold / Zlo zenie poziome (opcje

7. W oknie wstepnej konfiguracji wykroju Initial pattern configuration /

Wstepna konfiguracja szablonu

mozna ustawic: Initial rotation / Wst epny

obrét wykroju w odniesieniu do kierunku nitki osnowy; mozna tez okresli¢,
czy wykrQj bedzie posiadat poziome lub pionowe odbicie (odpowiednio

Horizontal reflection / Odbicie poziome
pionowe ;

oraz Vertical reflection / Odbicie

8. Po edycji informacji w tym oknie kliknij Close / Zamknij , aby zachowac

Zmiany w oprogramowaniu.
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Zaktadka Visualization / Podgl ad

1. Kliknij opcje New / Nowy ;

Pozwala skonfigurowac witasciwosci wykroju, ktory ma by¢ ogladany.
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2. Wybierz nazwe Name / Nazwa materiaiu;

3. Wybierz opcje Default setup / Ustawienia domy $ine, jesli chcesz, aby ta
konfiguracja byta punktem startowym dla kolejnych materiatow;

4. W obszarze Visualize / Poka z wybierz wkasciwosci, ktore chcesz obejrze¢;
5. Po edycji informacji w tym oknie kliknij Close / Zamknij , aby zachowac

Zmiany w oprogramowaniu.
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2. Budowanie wykrojow

Przywracanie wykrojow Restoration Point
Pod swietla orginalny szblon lini

modyfikacji

(Punkt przywracania) /

a kropkowan g po wykonaniu

Utworzy¢ punkt przywracania oznacza zapamietac biezgcy ksztatt wykroju tak,

aby mozna byto do niego w razie potrzeby powrdcic.

1. Wybierz wykroj (wykroje), dla ktérych ma zosta¢ utworzony punkt przywracania;
2. Kliknij opcje palety Home / Start > Restoration Point / Utworz zaktadk e;

3. Edytuj dowolnie wykro;.
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Wskazéwka 1: Aby przeglgdac oryginalny ksztatt w trakcie edycji wykroju, kliknij
opcjel/ikone

%

Highlight original pattern / Pod swietla orginalny szblon lini g kropkowan g po
wykonaniu modyfikacji  w opcji widoku.

%

Wskazowka 2: W oknie Options / Opcje wybierz opcje Create restoration point when
opening and saving file / Tworzy zaktadk e podczas otwierania i zapisywania pliku
aby tworzy¢ punkty przywracania podczas otwierania i zapisu pliku.

Restore / Odtworz

Funkcja ta przywraca edytowany wykrgj do ksztattu wybranego w czasie
tworzenia punktu przywracania Restoration Point / Utwoérz zaktadk e.

1. Wybierz wykroj (wykroje), ktére majg zosta¢ przywrécone;
2. Kliknij opcje palety Home / Start > Restore / Odtworz
3. Wykroj powroci do swojego ksztattu wskazanego przez punkt przywracania.

Straight Line / Linia prosta

By angle / Wedtug k ata

Opcja ta tworzy linie proste na podstawie kata okreslonego dla wybranego elementu.

-

Angle & Distance

Angle 270 o

v Distance {cm) 5

&

Angle / K at— kat, ktory postuzy jako odniesienie dla prostej linii.
Distance (cm) / Odlegto $¢é— dtugos$¢ linii proste).

1. Wybierz narzedzie;

2. Otworzy sie okno kata i odlegtosci Angle / K at & Odlegto $¢€); Mozna w
nim ustawic: kat oraz odlegto$¢ (dtugosé linii prostej). Mozna zdefiniowaé
wartosc Distance / Odlegto $¢€ lub nie;

3. Ustaw kat;

4. Ustaw odlegtosc;

5. Wybierz element (obszar, w ktdrym zostanie wstawiona linia prosta)

6. Jesli opcja Distance / Odlegto $§¢ nie zostala zdefiniowana, mozesz
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ustawi¢ dtugosc linii prostej za pomocg myszy;
7. Ustal pozycje za pomocg myszy;
8. Zatwierdz operacje;
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Curve / Krzywa

Register curve / Zapisz krzyw g

W tym miejscu mozna zapisaé krzywe, ktére zostaty utworzone lub zdigitalizowane
tak, aby mozna ich byto uzy¢ przy innych wykrojach.
W kolumnie Description / Opis znajdujg sie poprzednio zapisane krzywe.

1. Wybierz narzedzie Register curve / Zapisz krzyw g palety Building /
Budowanie ;

2. Otworzy sie okno tworzenia domys$inej krzywej Create default curve / Utwérz
domy sing krzyw a;

3. Aby utworzy¢ krzywa, kliknij Create / Utworz ;
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4, Wskaz element;
5. Zatwierdz operacje;

T

S Dmnge Wiedans =k Bl

6. Otworzy sie okno tworzenia domys$inej krzywej Create default curve / Utwérz
domy sIng krzyw g, aby mozna byto zapisa¢ nowg krzywa;
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7. Wstaw opis;
8. Kliknij OK.

Wskazdéwka: Krzywa zostanie zapisana i mozesz jej
default .

uzy¢, klikajgc narzedzie Create
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Create Default / Utworz domy Sinie

Krzywe mogg by¢ ustawiane w zaleznosci od wykonywanego wykroju. Po zapisaniu
krzywych za pomoca narzedzia Register curves / Zapisz krzyw @, mozna uzyskac do nich
dostep poprzez narzedzie Create default / Utworz domy $lnie.

Redefine position / Okre $la ponownie poto zenie lub obwod
Zmienia potozenie krzywej na obwodzie.

* Split element / Podziel element - dzieli wybrany element na podstawie informacji
pomiarowych pdl Extreme 1/ Skrajna 1 oraz Extreme 2 / Skrajna 2 :
e Position / Pozycja - zmienia jedynie potozenie elementu, bez zmiany jego obwodui;

» Bidirectional perimeter / Obwod dwukierunkowy - po kliknieciu znaku plus lub
minus, obwod elementu zostaje zmieniony z dwoch stron;
* Unidirectional perimeter 1 / Jednokierunkowy obwaéd 1- klikniecie przycisku plus

lub minus powoduje zmiane lewej strony elementu;
» Unidirectional perimeter 2 / Jednokierunkowy obwod 2 - klikniecie przycisku
plus lub minus powoduje zmiane prawej strony elementu;
* Increment position (cm) / Pozycja przyrostu - wartos¢ w centymetrach, o
ktdrg ma sie zmieni¢ obwod elementu przy zwiekszaniu lub zmniejszaniu;
» Total / Razem - catkowity obwod elementu;
* Extreme 1 (cm)/ Skrajna 1 - czes¢ elementu z lewej strony wybranego potozenia;
* Extreme 2 (cm) / Skrajna 2 - czesc¢ elementu z prawej strony wybranego potozenia,

1. Wybierz narzedzie Create default / Utwdrz domy $inie palety Building /
Budowanie ;

2. Wybierz opcje Redefine position or perimeter / Okre  $la ponownie
poto zenie lub obwaod ;

3. Wybierz krzywa, ktorg chcesz edytowac;

4. Okre$l potozenie obwodu;

5. Aby zmodyfikowac¢ element, kliknij przycisk plus (+) lub minus (-) ;
6. Zatwierdz i anuluj.
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Rotate / Obro ¢é

Opcja ta pozwala na obrét wybranego elementu zgodnie z wybranym katem.

* Increment spin / Przyrost obrotu - okresla kat;
* Angle / K at- Wyswietla kat, ktory zostanie uzyty, ze znakiem dodatnim lub ujemnym.

1. Wybierz narzedzie Create default / Utworz domy $inie palety Building /
Budowanie ;

2. Wybierz element, ktory ma zosta¢ zmodyfikowany;

3. Wybierz opcje Rotate / Obro ¢;

4. Ustaw wartosc przyrostu obrotu;

5. Aby zmodyfikowac¢ element, kliknij przycisk plus (+) lub minus (-)

6. Ustaw element w odpowiednim miejscu;

7. Zatwierdz i anuluj.
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Mirror / Odbicie

Narzedzie wykonujgce szybkie lustrzane odbicie elementow.

¢ Horizontal / Poziomo -

Vertical / Pionowo -

odbija lustrzanie elementy w kierunku poziomym;
odbija lustrzanie elementy w kierunku pionowym;

1. Wybierz narzedzie Create default / Utwérz domy $lnie palety Building /
Budowanie.

2. Wybierz krzywg, ktora ma zostac odbita lustrzanie;
3. Ustaw odbijanie pionowe Vertical / Pionowo ;

4. Kliknij przycisk plus (+) lub minus (-) , aby zmodyfikowa¢ element;
5. Ustaw element w odpowiednim miejscu;
6. Zatwierdz operacje;
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Scale / Wykurcz

Ta opcja powigeksza lub zmniejsza element, zgodnie ze wspotczynnikami skali X oraz

Y.

1. Wybierz narzedzie Create default / Utworz domy $inie palety Building /

Budowanie ;
2. Wybierz element, ktéry ma zosta¢ zmodyfikowany;

3. Wskaz wartosci wspoétczynnika X oraz Y (X factor oraz Y factor ). Wybrana

wartos¢ zostanie uzyta do przeskalowania rozmiaru elementu;
4. Aby zmodyfikowac¢ element, Kliknij przycisk plus (+) lub minus (-) ;
5. Ustaw element w odpowiednim miejscu;
6. Zatwierdz i anuluj.
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Dots / Punkty

On the Perimeter / Na obwodzie

Funkcja ta pozwala na wstawienie punktéw w elementach (linie proste, krzywe oraz
tuki) oraz wykrojach.

Perimeter (cm) / Obwod — ustawia odlegtos¢ pomiedzy punktami, ktore zostang
wstawione w wybranym obwodzie.

No. of points / il. punktow - liczba punktéw, ktore majg zostac
wstawione w obwodzie.

Split element / Podziel element - gdy ta opcja jest aktywna, element zostanie podzielony
na czesci, a wykroj na segmenty.

Insert point / Wstaw punkt - opcja dostepna jedynie po wybraniu opcji Split element /
Podziel element .

Keep distances on patterns / Zachowaj odlegto  §ci w szablonach - po wybraniu tej
opcji wstawione punkty zachowajg zaleznosci stopniowanych wykrojow. Opcja Keep
distances on patterns / Zachowaj odlegto  $ci w szablonach dostepna jest jedynie po
wybraniu opcji Split element / Podziel element .

1. Wybierz narzedzie On perimeter / Na obwodzie palety Building /
Budowanie ;

2. Otworzy sie okno punktéw elementu Points in element / Punkty w
elemencie;

3. Wybierz opcje Perimeter / Obwaod ;

4. Ustaw zgdang odlegtos¢ miedzy punktami;

5. Wybierz element zgodnie z ruchem wskazéwek zegara;
6. Ustaw punkty poczgtkowy i kohcowy;

7. Zatwierdz i anuluj.
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By distance / Wedtug odlegto  $ci

Funkcja ta umozliwia wstawienie punktow z dwéch odlegtosci i dwoch odniesien,
przy wykorzystaniu wymiaréw, ktore potgczg linie proste lub krzywe.

Distance 1 (cm) / Odlegto $¢€ 1 — pierwsza odlegtosc;
Distance 2 (cm) / Odlegto $¢ 2 — druga odlegtosc;

1. Wybierz narzedzie By distance / Wedtug odlegto $ci palety Building /
Budowanie;

2. Otworzy sie okno odlegtosci Distances / Odlegto $ci; W tym oknie mozna
ustawi¢ wartosci Distance 1 (cm) / Odlegto $¢ 1 oraz Distance 2 (cm) /
Odlegto $¢ 2;

. Ustaw pierwsze odniesienie za pomocg myszy;

. Ustaw drugie odniesienie za pomocg myszy;

. Ustaw wartos¢ Distance 1 (cm) / Odlegto s¢ 1 ;

. Ustaw wartosc¢ Distance 2 (cm) / Odlegto s¢€ 2

. Kliknij Apply / Zastosuj;

. Za pomocg myszy wstaw i zatwierdz punkt.

0o ~NO O~ W

132



AUDACES

fashion technology

133



Aurﬁesﬁ

fashion technology

Arcs / tuki

Tangent to a straight line and arc / Styczna do lin i i tuku

Funkcja ta pozwala tworzyc¢ tuki styczne do innego tuku oraz linii prostej,
na podstawie zadanego promienia.

Radius (cm) — promien.

1. Wybierz narzedzie Tangent to a straight line and arc / Styczna do lin i i tuku
palety Building / Budowanie

2. Wskaz tuk odniesienia;
3. Wskaz linie prostg odniesienia;

4. W oknie wprowadzania promienia Input the radius / Wprowad z promie n,
ustaw promien tuku, ktéry ma zosta¢ utworzony;

5. Wprowadzona wartos¢ powinna uwzglednia¢ zalezno$¢ pomiedzy tukiem oraz
linig prosta; w przeciwnym wypadku otwarte zostanie okno z ostrzezeniem:

-

!' Attention lﬂf-,l

l Radius is smaller than allowed

oK |

b

6. Ustaw kierunek w odniesieniu do linii prostej;

7. Otwarte zostanie okno tworzenia tuku Create arc / Utworz tuk , w ktérym

mozna wybraé, czy tuk powinien zosta¢ utworzony wewnatrz czy na zewnagtrz
wybranego tuku;

r hl
g Createarc w

9 Tangent arc on the inside of the arc?

¥Yes [ [
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8. W przypadku wybrania opcji No / Nie, efekt bedzie nastepujacy:
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Tangent to two arcs / Styczna do dwéch tukow

Funkcja ta tworzy tuk styczny do dwoch tukéw, zgodnie z zadanym
promieniem.
Radius (cm) — promien.

1. Wybierz narzedzie Tangent to two arcs / Styczna do dwaoch tukéw
palety Building / Budowanie ;

2. Wybierz pierwszy tuk;

Wybierz drugi tuk;

4. W oknie wprowadzania promienia Input the radius / Wprowad z
promie n, ustaw promien tuku, ktéry ma zostac¢ utworzony;

5. Wprowadzona warto$¢ powinna uwzgledniac zaleznos¢ pomiedzy

w

tukami;
w przeciwnym wypadku otwarte zostanie okno z ostrzezeniem:
r N
!' Attention l—Ji:_
l Radius is smaller than allowed
oK |
e "]

6. Ustaw kierunek do srodka pomiedzy tukami;

7. Otwarte zostanie okno tworzenia tuku Create arc / Utworz tuk , w ktérym
mozna wybraé, czy tuk powinien zosta¢ utworzony wewnatrz czy na zewnagtrz
pierwszego wybranego tuku;

i l; Create Arc ﬁ

'Ig' Tangent arc on the inside of the first arc?

[ ¥s [ nNe |

he

8. Otwarte zostanie okno tworzenia tuku Create arc / Utworz tuk , w ktérym
mozna wybraé, czy tuk powinien zosta¢ utworzony wewnatrz czy na zewnatrz
drugiego wybranego tuku;

& Ik
t' Create Arc ﬁ

4 'e Tangent arc on the inside of the second arc?
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9. Jesli wybierzesz opcje No/ Nie w obydwu przypadkach, nalezy
postepowac z instrukcjami krok po kroku, zamieszczonymi
ponizej:

R =
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10. Jesli wybierzesz Yes / Tak w przypadku pierwszego tuku, nalezy
postepowac zgodnie z instrukcjami krok po kroku, zamieszczonymi ponizej:
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11. Jesli wybierzesz Yes / Tak w przypadku drugiego tuku, nalezy
postepowaé zgodnie z instrukcjami krok po kroku, zamieszczonymi ponizej:
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12. Jesli wybierzesz Yes / Tak w przypadku obydwu tukow, nalezy
postepowac zgodnie z instrukcjami krok po kroku, zamieszczonymi
ponizej:
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Straight line tangent to arc according to the angle
podstawie k gta

/ Styczna do tuku na
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Funkcja ta pozwala tworzy¢ linie proste styczne do tuku, na podstawie zadanego

kata.

Angle — kat odniesienia.

1. Wybierz narzedzie Line tangent to an arc given the angle

luku na podstawie k ata palety Building / Budowanie

2. Otworzy sie okno kata linii Line angle / Nachylenie linii

mozna ustawic kat;
3. Wybierz tuk;

/ Styczna do

, W ktorym bedzie

4. Ustaw kierunek oraz dtugosc linii prostej w odniesieniu do tuku;

5. Zatwierdz i anuluj.
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Straight line tangent to an arc / Styczna do tuku
Funkcja ta pozwala tworzy¢ linie proste styczne do tuku.
1. Wybierz narzedzie Line tangent to an arc / Styczna do tuku palety
Building / Budowanie ;
2. Wybierz tuk;
3. Ustaw kierunek oraz dtugos$¢ linii prostej w odniesieniu do tuku;
4. Zatwierdz i anuluj.
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Straight line tangent to two arcs / Styczna do dwoc h tukow
Funkcja ta tworzy linie prostg styczng do dwdch tukéw, zgodnie z zadanym
promieniem.
Radius (cm) — promien.
1. Wybierz narzedzie Straight line tangent to two arcs  palety Building ;
2. Wybierz pierwszy tuk;
3. Wybierz drugi tuk;
4. Ustaw kierunek linii prostej stycznej stycznej do tukow;
5. Zatwierdz i anuluj.
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3. Tworzenie i oznaczanie wykrojow

Symmetry line / Linia symetrii

Funkcja ta pozwala doda¢ o$ symetrii do wykroju lub usung¢ juz istniejgcg os z
wykroju, aby ustawi¢ obszar, w ktérym wykonane zostanie fatlda za pomocg programu
Audaces Apparel Advanced- Marker. Przy oznaczaniu wykroju zostaniesz poproszony/a,
czy moze on zostac roztozony.

Action / Akcja
* Add/Dodaj - dodaje linie symetrii do wykroju.
* Remove / usu n - usuwa istniejgcg linie symetrii z wykroju.

1. Wybierz narzedzie Symmetry line / Linia symetrii  palety Produce / Wykonaj ;
2. Otworzy sie okno osi symetrii Symmetry line / Linia symetrii
3. Wybierz opcje Add / Dodaj;

4. Ustaw pozycje osi symetrii;

5. Zatwierdz i anuluj.
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Pleats / Plisy (Ikona kontrafatdy)

Opcja ta pozwala utworzy¢ proste plisy z prawej, lewej lub z obu stron (podwodjne
plisy).
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Mode / Tryb — ustawia kierunek, w ktorym wykonana zostanie plisa (kontrafatda)
_|_' [ I__'_I“ | [ ] | o =]

I'll ||'||||||‘| A

| | 11 | | | | | |

| ||||||||I| I|||||||| ‘ ‘ I ||I lll I|| |||I

(I =-1.=-4-n=st-¢* —— {-* =~ L--l-a?.;_lzq-m':s?i:rﬁ-lrﬂ—zh_l I_I"g—:E‘ L:—w' u:—:d b |

Simples direita Simples esquerda Dupla

No. of pleats / llo $¢ plis (kontrafatd) - liczba plis, ktére majg zosta¢ utworzone.
Distance (cm) / Odst ep — odlegtos¢ miedzy plisami (kontrafatdami).

Width 1 (cm) / Szeroko $¢é 1 — szeroko$¢ pierwszej krawedzi zagiecia.

Width 2 (cm) / Szeroko s$¢€ 2— szerokos¢ drugiej krawedzi zagiecia.

Notch / Nacinek - Nacinki, ktére zostanie uzyte do wskazania zagiecia plisy (kontrafatdy).

1. Wybierz narzedzie Pleat / Plisy (Ikona kontrafatdy) palety Produce /

Wykonaj ;

2. Wstaw pomocniczg linie prostg, aby wskazac, gdzie zaczyna sie plisa oraz
gdzie nalezy jg wstawi¢ w wykroju;

3. Otworzy sie okno plisy Pleat / Kontrafatdy ;

4. Wybierz Mode / Tryb oraz ustaw wartosci Width 1 (cm) / Szeroko $¢ 1 oraz 2,

a takze wybierz odpowiednig pozycje w opcji notch / Nacinek (opcje wyjasnione

wyzej);

5. Wskaz wykroj;

6. Wskaz pomocniczg linie prosta;

7. Ustal pozycje plis za pomocg myszy;

8. Zatwierdz i anuluj.
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Transfer dart / Przenie $ zaszewke

Za pomocg tego narzedzia mozna zamykac lub przenosi¢ zaszewki wstawione do
wykroju

Action / Akcja
» Transfer / Przenie $ - przenosi pozycje zaszewki, ktora jest juz obecna w wykroju.

» Close / Zamknij - zamyka zaszewke, ktora jest juz obecna w wykroju.

Only trim of the dart / Tylko podci  ecie zaszewki .

Jesli opcja ta jest aktywna, nalezy wybra¢ zaszewke i skierowaé¢ obrét tak, aby
zamkng¢ zaszewke.

Jesli ta opcja jest odznaczona, otwarta zaszewka zostanie jedynie zamknigta
(wypetniona), bez przeniesienia do jakiejkolwiek innej czesci wykroju.

Wskazowka: Zaszewke nalezy wybraé zgodnie z ruchem wskazowek zegara, wybierajgc
wierzchotek zaszewki jako punkt odniesienia. Mozna tego takze dokonac, wybierajgc
zaszewke poprzez jej najkrotszg odlegtosé, ktdra powinna rézni¢ sie od wierzchotka.

1. Wybierz narzedzie Transfer dart / Przenie § zaszewk e palety Produce /
Wykonaj ;
2. Otworzy sie okno zaszewki Dart / Zaszewka ;

3. W rozwijanym menu czynnosci Action / Akcja , wybierz opcje Transfer /
Przenie s;

4. Wskaz wykroj;

5. Zgodnie z ruchem wskazowek zegara wskaz pozycje poczgtkowg zaszewki;
6. Wskaz wierzchotek zaszewki;

7. Wskaz koniec zaszewki;

8. Wskaz, gdzie ma zosta¢ umieszczona nowa zaszewka, korzystajgc z punktu
obrotu;

9. Za pomocg myszy przenies pozycje zaszewki.
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Remove region / Usu n czesé
Ta funkcja usuwa obszar wskazany na wykroju.

Maintain region of pattern / Zachowaj otoczenie sza
obszar i wydziela go z oryginalnego wykroju.

blonu — zachowuje wybrany

Join patterns / Pot acz szablony — tgczy obszary elementéw wskazane na wykroju i
wyklucza pozostaly obszar. To narzedzie przeksztatca elementy w inny wykrogj.

1. Wybierz narzedzie;

2. Otworzy sie okno usuwania obszaru (Remove region );
3. Wskaz pierwszy element wykroju;

4. Zatwierdz operacje;

5. Wskaz drugi element wykroju;

6. Zatwierdz operacje;
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Text notch / Nacinek tekstowy

Ta funkcja pozwala wstawi¢ tekst w wykrojach w formie nacinkéw. Za jego pomocg
mozna dodawac informacje dot. wykroju. Funkcji tej mozna uzy¢ na przyktad w miejscu,
gdzie zostanie wstawiona kieszen lub wzér.

Text/ Tekst - pole, w ktére mozna wpisa¢ informacje, ktGra zostanie pokazana na wykroju.

Height / Wysoko $¢€ — wysoko$¢ tekstu.

Angle / K at — kat tekstu.
Reference / Odniesienie

1. Wybierz narzedzie;

- ustawia pozycje tekstu w odniesieniu do kursora myszy.

2. Otworzy sie okno wprowadzenia tekstu zaznaczenia Insert notch text / Dodaj
nacinek teskstowy , w ktérym mozna bedzie skonfigurowac opcje;

3. Wybierz wykréj oraz miejsce wstawienia tekstu;

4. Zatwierdz i anuluj.
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Register notch / Zapisz nacinek

Za pomocg tego narzedzia mozna zapisywac nowe ksztatty nacinkéw oraz
modyfikowac¢ uprzednio zapisane nacinki.

Notch / Nacinek oraz Description / Opis — ksztalty oraz opisy nacinkéw, ktére zostaty
uprzednio zapisane w narzedziu.

Create / Utwérz — tworzy nowe nacinki i wstawia je do listy nacinkbw oprogramowania.
Modify / Modyfikuj — modyfikuje istniejgce nacinki.
Delete / Usu n — usuwa nacinki obecne w oknie nacinki.

1. Stwérz pozgdany ksztatt nacinki, korzystajac z narzedzi: prostych linii,
krzywych oraz tukow;

2. Wybierz narzedzie Notches / Zapisz nacinki; otworzy sie okno z opcjg
Create/ Utworz ;

3. Kliknij Create / Utwoérz ;

147



B
AU A =S
fashion technology
| SN e ol ) B T 'F!pj i @ L g 1) Audices Fanam sced l=lml & |
n Heme . Bulang i Mo g Menpublien oo & Ophnnes lﬂ“ﬂ»'-&ﬁ
.ﬁ ) Tegtmaten L A} Ragnbec ninecin 1
2 ks Tipalase B
It :J ik LEgin % e TsET L
[z Fesmecue magheky [zd Changs | TR
Hikdhes s S rckehies o | A iy
B ae rer STty 3 pmcemet=n L =
.l B - B
hhew ! B i selema] |
R salh g
1 noizhil
1 norich |
y neth Y
& Al 1= notchingek
fre——" i nuithietty
hk noch X
. L notchi + |
o Mania | Pk notch X2
1= Bt noichi+2d
i Hitos [T E8 @
9
l_'l'_,.r" | i Ly i
- o i T Smpd i Bl
ey > T | el - L
e i | = o
fl . iy ks
] el o A e B I D PR ¥,
|Wlaripidats naech

4. Wskaz element (zaprojektowany ksztatt), klikajgc caty kontur;

5. Po wskazaniu wszystkich elementow zatwierdz, klikajgc obok elementu;
6. Kliknij element, aby zakonczy¢;

7. Wybierz punkt odniesienia nacinka,

8. Pojawi sie okno modyfikacji nacinka, zawierajgce pola dotyczgce nazwy
nacinka oraz opisu (odpowiednio Notch/ Nacinki oraz Description/ Opis );

9. Wprowadz nazwe nacinka w polu Notch / Nacinki;
10. W polu Description / Opis wprowadz wszelkie dodatkowe informacje;
11. Kliknij Ok, aby zatwierdzi¢ operacije.
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Wskazowka: opcje usuwania oraz modyfikacji dostepne sg jedynie w przypadku nowo
utworzonych nacinkéw. Nie mozna modyfikowa¢ nazwy ani opisu nacinkow, ktore sg juz
zawarte w oprogramowaniu.

Replace / Zast ap

Ta funkcja zamienia wszystkie nacinki wykroju na raz lub usuwa je.

Notches / Nacinki — kolumna z listg nacinkdéw. W tej kolumnie wybierz nacinek
wykroju, ktory chcesz zmodyfikowag;

Patterns / Szablony — lista wykrojéw dostepnych na pulpicie.

Replace it with a notch / Zamie 1 na nacinek - po wybraniu tej opcji ukaze sie lista
rodzajow nacinkow, na ktore zostang zamienione wybrane nacinki.

Height (cm) / Wysoko $¢€ - wysokosc¢ nacinka, na ktéry zostanie zamieniony wybrany
nacinek.

Height (cm) / Szeroko $¢ - szerokos¢ nacinka, na ktéry zostanie zamieniony wybrany
nacinek.

Angle / K gt - kat nacinka, na ktory zostanie zamieniony wybrany nacinek.

Replace it with internal notch / Zamie N1 na nacinek wewn etrzny — gdy ta opcja
jest aktywna, nacinek konturowy zostanie zamieniony na nacinek wewnetrzny.

Distance (cm) / Odlegto $¢€ — odlegtos¢ pomiedzy oryginalnym nacinkiem konturowym
oraz nowym nacinkiem wewnetrznym.

Remove selected notches / Usuwa wybrane nacinki  — usuwa wszystkie wybrane rodzaje
nacinkdéw z wykroju.

1. Wybierz narzedzie Replace / Zast gp palety Marks / Oznaczenia ;

2. Otworzy sie okno zamiany nacinka (Replace notches / Zamie R nacinki );
3. Wybierz typ nacinka, ktéry zostanie zamieniony;

4. Wybierz wykroj, ktdrego nacinek zostanie zamieniony;

5. Wybierz opcje Replace it with a notch / Zamie n na nacinek wewn etrzny;
6. Wybierz typ nacinka, na ktore zostanie zamieniony nacinek pierwotne;
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7. Kliknij Apply / Zastosuj , aby automatycznie zamieni¢ wszystkie wybrane
nacinki. Od razu po tej operacji zobaczysz informacje o liczbie nacinkéw,
ktére zostaty zamienione;

8. Po kliknieciu Apply / Zastosuj otworzy sie okno zawierajgce informacje o
liczbie zamienionych nacinkéw. Kliknij Ok.

(=l ]

G s

P NCEEENS Pl AR RS T A i

E finma Enkding Predure  arer ﬁ'.l‘ﬂn’:] Mn.imnn 'i"’n'rrrm-m-

f:ﬂ Tk relehy t'.n’. Hugrite: maludi E
ﬁ gkuntl: .;Ig;i Eal'l-l:uhk ek
7 {1 Rericve notcn Tl Change | r::nm%r
[ YRR TR B trilalicy > A.u:dul:r |.||u_-'.
| B M e i
{lery B
R )
b 4 § &
| | " e e (e
— i w— -\-_'\'?!E L_,__ajh,_,-f "‘-_\_?E
| raca i |
._." |I II =
( | |
& i I. |
| | 1 |
e T \‘\x 5 (el Enarcinaber =1
i T o ot 1
| L2 s |
[ S 1.
| SEsAS AR nEE kN OGS T 2
: i f"ﬁ?‘f‘?’ﬂ e -,

150



Aurﬁesﬁ

fashion technology

Change / Zmie n
Funkcja ta zmienia pozycje oraz wymiary wybranego nacinka wykroju;

Width (cm) / Szeroko $é- zmienia szerokos$¢ nacinka;

Height (cm) / Wysoko $¢ — zmienia wysokos¢ nacinka;

Angle (cm) / K gt — zmienia kat nacinka;

Notch / Nacinek — zmienia typ nacinka;

_Text | Tekst — po wybraniu nacinka tekstowego (text notch), mozna przeglgdac i edytowac
jego tresg;

Perimeter (cm) / Obwod - zmienia obwdd, na ktérym wprowadzony zostanie nacinek;

Point / Punkt — zmienia kontrolny punkt odniesienia, ktory zostanie zastosowany do
nacinka. Ustala relacje pomiedzy punktem kontrolnym oraz ustalonym obwodem;

Keep distances / Zachowaj odlegto  §€ — zachowuje odlegtosci pomiedzy nacinkiem i
stopniowaniem rozmiarow.

Code / Kod - ustawia numer kodu nacinka,;
Seam notch / Nacinek szwu — zmienia typ wyswietlania nacinka na szwie.

1. Wybierz narzedzie Change / Zmie n palety Marks / Oznaczenia ;

2. Wskaz wykroj;

3. Wskaz nacinek;

4. Otworzy sie okno zmiany nacinka (Change notch / Zmie i nacinek);

5. Po wybraniu pozycji zaznaczenia i jego wymiaru, kliknij Apply / Zastosu;j ;
6. Nacisnij prawy przycisk myszy, aby anulowac.
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Digitize / Digitalizuj

Funkcja ta stuzy do konfiguracji opcji komunikacji pomiedzy digitalizatorem oraz
oprogramowaniem Audaces Apparel Patterns.

Buttons / Przyciski — opcja ta pozwala skonfigurowac¢ przyciski myszy uzywane przy
digitalizacji wykrojow przy pomocy digitalizatora, a takze przydzieli¢ wtasciwos¢ wykroju do
kazdego przycisku.

Notches / Nacinki— ustawia rozmiar nacinkéw wykroju, ktore zostang wskazane

przez ustawione przyciski po kliknieciu wykroju papierowego.

Position / Poto zenie — informacja o pozycji myszy oraz aktualnie uzywanym przycisku.

1. Wybierz narzedzie Digitize / Digitalizuj palety Produce / Wykonaj ;

2. Otworzy sie okno Audaces MD , w ktérym mozna skonfigurowac wtasciwosci
wykroju;

3. Przypisz wiasciwos¢ wykroju do kazdego przycisku myszy;

4. Ustaw wtasciwosci nacinka;

5. Digitalizuj wykréj zgodnie z ruchem wskazowek zegara;

6. Rozpocznij digitalizacje od punktow kontrolnych;

7

. Wstaw wewnetrzne nacinki oraz nitke dopiero po zamknieciu konturu wykroju,
za pomocg przycisku odpowiadajgcemu opcji Close / Zamknij ;

8. Kliknij Ok, aby zatwierdzi¢ ustawienia.

i - ﬁ-‘
Audacez MD 3
[

Buttons @

i |ContrrJI point > ]

2 |Curve point ‘

3 |Close ¥

4 [Undo i ]

5 [Grading T

& [New pattern g

7 [Thread direction =

8 [NotchT ']

2 [Notch v e

0 [Notch 1 it

A [Inhernal notch X = ] @

B [Internal notch + '] @ @

C

[Internal notch X2 ot Nalches Position
D |Internal notch +2 > . M-
[ Width (cm) |p, 7] X 0.000 ¥ 0.000 Button: O

= [Grading rules il ] Height {em) 1

= [."-\.m(iliar\‘uI point '] Angle 0 % |:> I o 0K J | ¥ cancel
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4. Stopniowanie wykrojow

Tangent / Styczna

Funkcja ta stuzy do stopniowania wykrojéw na podstawie stycznych kazdego
wybranego punktu.

Distance (cm) / Odst ep — odlegtos¢ miedzy kazdym stopniowanym rozmiarem.

Reverse way / Sposéb odwrécenia — zmiana kierunku, w ktérym wykroj bedzie
stopniowany;

Using base outline / U zywa podstawowego obrysu — po wybraniu tej opcji, wykrgj
podstawowy zachowany zostanie jako poczgtkowy kontur stopniowania. Gdy ta opcja jest
odznaczona, mozna dodac¢ rozmiar do istniejgcego stopniowania.

Apply to size / Zastosuj dla romiaru - lista wszystkich rozmiarow, ktére majg by¢
stopniowane zgodnie z zasadami zdefiniowanymi dla wykroju. Opcja ta pozwala wybrac¢
konkretny rozmiar lub wszystkie rozmiary;

Incremental / Przyrost - stopniuje rozmiary w oparciu o wskazany wymiar w odniesieniu
do poprzedniego rozmiaru.
1. Wybierz narzedzie Tangent / Syuczna palety Grading / Stopniowanie ;
2. Otworzy sie okno stopniowania za pomocg stycznych (Grading by tangent /
Stopniowanie po stycznej );
3. Ustaw odlegtos¢ (Distance / Odst ep) pomiedzy rozmiarami;
4. Wybierz opcje Incremental / Przyrost ;
5. Wskaz wykroj;
6. Wybierz opcje All / Wszystko w pozycji Apply to size / Zastosuj dla romiaru
aby stopniowaé¢ wszystkie rozmiary;

7. Uzyj myszy, aby wskazac punkty kontrolne lub nacinki wykroju;

8. Aby zatwierdzi¢, kliknij punkt.
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Rules / Reguty

Funkcja ta stopniuje wszystkie punkty kontrolne oraz nacinki na podstawie zasad
lub przekonfigurowanych zestawéw zasad.

Type / Typ
* Grading rules / Reguty stopniowania — wstawia uprzednio utworzone zasady.

* Set of rules / Grupowanie regut — wstawia zestawy zasad uprzednio utworzone
przez uzytkownika.

Wskazowka: Zestaw zasad uzytkownika mozna stworzy¢ za pomocg opcji Start >
Configurations / Konfiguracja > Grading rules / Reg uty stopniowania

Nome / Nazwa - lista zasad stopniowania; niektore z nich sg definiowane przez
uzytkownika, a niektére sg dostarczane z oprogramowaniem.
1. Wybierz narzedzie;

2. Otworzy sie okno stopniowania z uzyciem zasad (Grading pattern with rules /
Stopniowanie szablony wg regut );

3. W polu Type / Typ wybierz stopniowanie, na podstawie zasad lub zestawu
zasad;

4. W polu Name / Nazwa wybierz zasade, ktora zostanie zastosowana,
5. Wskaz wykroj;

6. Wskaz punkty kontrolne i/lub nacinki;

7. Anuluj, aby dezaktywowaé narzedzie.
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Create rule / Utworz regut e

Ta funkcja tworzy zasady stopniowania z juz zestopniowanych wykrojéw. Za
pomocg tego narzedzia mozesz zachowac stopniowanie i wykorzysta¢ je w innych
wykrojach.

Rule name / Nazwa reguty — przypisuje nazwe do zasady.
Digitizer code / Kod digitizera —  przypisuje kod do zasady.
DX/DY- wartosci DX oraz DY, ktore zostang zdigitalizowane; mozna je tutaj edytowac.

New / Nowy - tworzy nowy rozmiar, ktéry moze by¢ wiekszy lub mniejszy od wybranego
rozmiaru.

Base / Podstawowy - ustawia rozmiar odniesienia. Rozmiar odniesienia zostanie
podswietlony na czerwono w kolumnie.

Delete / Wyt gcz - usuwa wybrany rozmiar.

Incremental / Przyrost — jesli ta opcja jest aktywna, rozmiary bedg stopniowane w
oparciu o wskazany wymiar, a poprzedni rozmiar zostanie wykorzystany jako odniesienie.

In the field / W polu - mozesz ustawi¢ warto$¢, ktéra bedzie stosowana do wszystkich
rozmiaréw kolumn DX lub DY.

= DX - gdy ta opcja jest aktywna, warto$¢ przypisana do DX zostanie zastosowana do
wszystkich rozmiardw.

= DY - gdy ta opcja jest aktywna, warto$¢ przypisana do DY zostanie zastosowana do
wszystkich rozmiardw.

Ok — zatwierdza operacje.
Cancel — anuluje operacje.
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1. Wybierz narzedzie Rules / Utwérz regut e palety Grading / Stopniowanie ;
2. Wskaz wykroj;
3. Wskaz punkt odniesienia, z ktérego zostanie stworzona zasada,

4. Zostanie otwarte okno tworzenia zasad stopniowania na podstawie wykroju, w
ktorym wprowadza sie opisane wyzej ustawienia;

5. Kliknij Ok, aby zatwierdzié.
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Separate / Oddziel

Ta funkcja wydziela rozmiary stopniowania poprzez ich kopiowanie.

Separate all sizes / Wybierz wszystkie rozmiary  — wydziela wszystkie stopniowane
rozmiary na raz.

1. Wybierz narzedzie Separate / Oddziel palety Grading / Stopniowanie ;
2. Wskaz wykroj;

3. Za pomocg myszy wskaz rozmiar, ktéry ma zosta¢ wydzielony;

4. Wskaz potozenie wykroju na pulpicie;

5. Zatwierdz i anuluj.
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Join / Pot gcz

Ta funkcja tgczy rozmiary wykroju, aby utworzy¢ stopniowanie.

Adjust curves / Dostosuj krzywe  — po wybraniu dopasowuje kontur krzywych wykroju w
momencie, gdy sg one tgczone.

1. Wybierz narzedzie Join/ Pot gcz palety Grading Stopniowanie ;

2. W oknie tgczenia rozmiarow Join sizes / Pot gcz rozmiary , wybierz opcje
Adjust curves / Dostosuj krzywe  w celu lepszego dopasowania krzywych
przy tgczeniu rozmiarow;

3. Wskaz wykroj odniesienia;
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4. Wskaz punkt kontrolny oraz wykréj odniesienia;

5. Zwro¢ uwage, ze jesli wykrdj nie ma ustawionego stopniowania rozmiaru,
oprogramowanie wyswietli ostrzezenie dot. ustawieh stopniowania w oknie
Properties / Wia $ciwo $ci szablonu . Kliknij Yes / Tak w oknie Join pattern
sizes / Pot gcz rozmiary szablonu i ustaw stopniowanie.

= r 1
§ loin pattern sizes Li:_,l

i — . This pattern doesn't have chosen sizes!
Choose now?

%

6. Wybierz narzedzie Join / Pot gcz ponownie;

7. Wskaz wykroje odniesienia;

8. Wskaz punkt odniesienia wykroju odniesienia;
9. Wskaz kontur rozmiaru S;

10. Wskaz punkt odniesienia rozmiaru S;

11. Wskaz kontur rozmiaru L;

12. Wskaz punkt odniesienia rozmiaru L;

13. Zatwierdz operacje;

14. Otworzy sie nastepujgce okno z ostrzezeniem:

I B
l' Attention @
I Check if notches have the correct grading!
oK |
B -
15. Kliknij OK.
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Group / Grupa

Funkcja ta stuzy do grupowania stopniowania wykroju i umozliwia
uporzgdkowanie stopniowanych rozmiaréw wzgledem punktu odniesienia.

DX point (cm) / Punkt DX - przydziela DX warto$¢, ktora zostanie zastosowana, aby
ustali¢ odlegto$¢ pomiedzy dwoma wykrojami.
DY point (cm) / Punkt DY - przydziela DY warto$¢, ktora zostanie zastosowana, aby
ustali¢ odlegto$¢ pomiedzy dwoma wykrojami.
Apply to size / Zastosuj w rozmiarze  — ustawia rozmiar, ktory ma zostac¢ zgrupowany, i
pozwala na wybor jednego rozmiaru lub wszystkich.

1. Wybierz narzedzie Group / Grupa palety Grading / Stopniowanie ;

2. Otworzy sie okno grupowania stopniowania Group grading / Stopniowanie

grup;

3. Wskaz i zatwierdz wykroj;

4. Zwro¢ uwage, ze jesli wykréj nie ma ustawionego stopniowania rozmiaru,
oprogramowanie wyswietli ostrzezenie dot. ustawien stopniowania w oknie

Properties / Wiasciwo $ci szablonu . Kliknij Yes / Tak, aby ustawié¢
stopniowanie;
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5. Wybierz narzedzie Join / Pot gcz ponownie;
6. Przydziel wartosci do DX;
7. Wybierz opcje All / Wszystko w rozwijanym menu Apply to size /Zastosuj w

rozmiarze;

Aurﬁgeﬁ

fashion technology

8. Za pomocg myszy wskaz punkt kontrolny odniesienia, aby uporzgdkowaé

wykroje.
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Deduct / Wyprowad z

Funkcja ta proporcjonalnie stopniuje wykroje, korzystajgc z istniejgcych rozmiarow,
wskazanych na pulpicie. To narzedzie pokazuje wykroje, ktérych brakuje w istniejgcym
stopniowaniu.

. Wybierz narzedzie Deduct / Wyprowad z palety Grading / Stopniowanie ;
. Otworzy sie okno stopniowania proporcjonalnego (Proportional grading );
. W obszarze Grading rules / Reguty stopniowania  wybierz stopniowanie;
. Wybierz opcje dopasowania krzywych Adjust curves / Dostosuj krzywe

a b~ W N P

. W oknie stopniowania proporcjonalnego wybierz wykroje, ktére sg juz na
pulpicie.

[o2]

. Wskaz najmniejszy wykroj oraz wybierz jego punkt odniesienia;

\l

. Wskaz najwiekszy wykroj oraz wybierz jego punkt odniesienia;
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8. Zatwierdz operacje i anulyj

Adjust / Dostosuj

Ta funkcja dopasowuje stopniowanie punktu w odniesieniu do innych punktéw
wykroju.

Only DX / Tylko DX — dopasowuje stopniowane punkty w odniesieniu do DX..
Only DY / Tylko DY - dopasowuje stopniowane punkty w odniesieniu do DY..

1. Wybierz narzedzie Adjust / Dostosuj palety Grading / Stopniowanie ;

2. Otworzy sie okno dopasowania stopniowania Adjust grading / Dostosuj
stopniowanie , w ktérym mozna skorzysta¢ z opcji Tylko DX lub Tylko DY (wyjasnione
wyzej) lub obu, jesli zadna z opcji nie zostanie wybrana;

3. Wskaz wykroj;

4. Wskaz punkt kontrolny poczatkowy;

5. Wskaz punkty kontrolne, ktére majg zosta¢ dopasowane;

6. Wskaz punkt kontrolny kohcowy;

7. Kliknij prawym klawiszem, aby anulowac i wyswietli¢ punkty;
8. Zatwierdz i anuluj.
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Grading curve / Stopniowanie krzywej

Funkcja ta dodaje i usuwa punkty stopniowania krzywej na konturze rozmiaru

odniesienia.

Mode / Tryb

e« Add/ Dodaj — dodaje punkty stopniowanej krzywe;.
* Remove Mode / Usu n — usuwa punkty stopniowanej krzywej.

1. Wybierz narzedzie Grading curve / Stopniowanie krzywej

Stopniowanie ;

palety Grading /

2. Otworzy sie okno punktu stopniowania krzywej Grading curve point / Punkt

stopniowania krzywej ;
3. Wskaz wykroj;

4. Wskaz punkt krzywej, ktory ma zostac przeksztatcony w punkt stopniowania
krzywej, lub usuni punkt stopniowanej krzywej i przeksztal¢ go z powrotem w

punkt krzywej.
5. Anuluj, aby dezaktywowac narzedzie.
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5. Manipulowanie wykrojem

Move point / Przesu n punkt

Funkcja ta stuzy do przesuwania punktow kontrolnych za pomocag wspoétrzednych w

celu uzyskania wiekszej precyzji.

DX (cm) — ustawia wartos¢ DX. DY (cm) — ustawia wartos§¢ DY. No. of points / Il.

punktow

e 1point/ 1 punkt - przesuwa tylko wybrany punkt.
* No. of points / N punktow — pozwala na wybor wielu punktéw jednoczesnie, a

nastepnie ich przesuniecie.

Discreet / Dyskretnie — gdy ta opcja jest aktywna, przesuwa wybrany punkt razem z

punktami krzywej, ktore z nim sgsiaduja.

1. Wybierz narzedzie Move point / Przesu n punkt palety Manipulation /

Manipulacja ;

2. Otworzy sie okno przesuniecia punktow Move points / Przesu n punkt ;

3. Wskaz wartosci DX oraz DY;

4. Wybierz opcje przesuwania jednego punktu (1 punkt );

5. Wskaz element lub wykroj;
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6. Zatwierdz, klikajgc punkt, a nastepnie anuluj.
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Scale / Wykurcz
Funkcja ta pozwala powiekszac lub zmniejsza¢ wykroje z uzyciem wspotczynnikow skali.

X factor / Czynnik X - ustawia powiekszenie wzgledem X. Gdy wspotczynnik jest réwny 1,
jest to rownowazne 100% lub petnemu rozmiarowi.

Y factor / Czynnik Y - ustawia powiekszenie wzgledem Y. Gdy wspotczynnik jest réwny 1,
jest to rownowazne 100% lub petnemu rozmiarowi.

Wskazowka: Wspotczynniki skali mnozg aktualng wartos¢, na przykiad: jesli wybranym
elementem jest prostokgt o wymiarach 10 cm w kierunku X oraz 40 cm w kierunku Y, a

Czynnik X = 2 oraz Czynnik Y = 2, otrzymamy prostokgt o wymiarach 20 cm w kierunku X
oraz 80 cm w kierunku Y.

DX (cm) — ustawia wartos¢ DX.
DY (cm) — ustawia wartosc¢ DY.
Make copy / Skopiuj - po wybraniu tej opcji obiekt zostanie skopiowany.

Modify pattern grade / Modyfikuj stopniowanie szabl onu - jesli powiekszanym
obiektem jest stopniowany szablon, nalezy aktywowac te opcje, aby zmodyfikowaé
stopniowanie.

Use base pattern / Uzyj szablonu bazowego - po wybraniu tej opcji do
powiekszenia uzyty zostanie wykroj odniesienia.
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1. Wybierz narzedzie Scale / Wykurcz palety Manipulation / Manipulacja ;
2. Otworzy sie okno powiekszania lub zmniejszenia Scale / Wykurcz ;
3. Wskaz wartosci DX oraz DY;
4. Wybierz opcje wykonania kopii obiektu Make copy / Skopiuj ;
5. Wskaz element lub wykroj;
6. Za pomocg myszy ustaw punkt odniesienia;
7. Zatwierdz i anuluj.
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Define curve / Zdefiniuj krzyw g

Za pomocg tego narzedzia mozesz ustawic liczbe punktow krzywej,
przeksztatcajgc je w proste linie lub krzywe.

No. of points / llo §€ punktéw - liczba punktéw krzywej, ktére zostang wstawione do
konturu wykroju.

1. Wybierz narzedzie Define curve / Zdefiniuj krzyw g palety Manipulation /

Manipulacja ;

2. Otworzy sie okno liczby punktow No. of points / llo §¢ punktow ;

3. Wskaz wykroj;

4. Wskaz pierwszy koniec;

5. Wskaz drugi koniec — obszar, w ktorym umieszczone zostang punkty —
zgodnie z ruchem wskazowek zegara;
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6. Sprawdzanie wykrojow

Information about Patterns / Informacje o szablonac

h

Ta funkcja wyswietla informacje i wkasciwosci dot. wykrojow. Mozesz w tym miejscu
drukowac lub modyfikowac informacje. Wszelkie informacje zmodyfikowane w tym polu
zostang takze zmodyfikowane w oknie wtasciwosci (Properties ).

Zaktadka Information / Informacje
wykroju:

— zawiera informacje o nastepujgcych wiasciwosciach

» Pattern / Szablon - lista wykrojow obecnych w dokumencie;

Size / Rozmiar - kolumna zawierajgca stopniowanie rozmiaréw;

Area (m?) / Obszar — obszar kazdego rozmiaru w metrach kwadratowych;
Outline (cm) / Obrys — obwdd konturu kazdego rozmiaru;

Aux. lines (cm) / Linie pomocnicze  — obwad linii pomocniczych kazdego rozmiaru;

Point / Punkt — informacja ,punkt po punkcie” odnosnie elementéw, ktore
skfadajg sie na wybrany wykrgj;

Type / Typ — informacja o tym, czy element jest krzywa, czy linig prosta;
Outline (cm) / Obrys — obwdd kazdego elementu wykroju;

Pattern Visualization / Wizulaizacja - podglad wybranego wykroju w dolnej czesci
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AUDA
okna.
i ™
! Patterns information &J
Informations | Properties ]
FRENTE ESQ Size Area [m?) Outline {cm)  Aux. ines{cm) Point Type  Dutline {cm
MAANGA | 0.24 209.79 0 12 Curve 353
PALA . '

; . 24 C 2.96

COSTAS P 0.26 21699 0 L.Ir\fe
FRENTE DIR _ 0.27 22421 0 4-5  Line 18.53
BOLSO G 0.29 23143 0 5-8 Curve 21.06
GABARITO =t i 03 238,67 0 67  Line 3696
GOLA 78 Line 1.25
:I’EJ'I['JF‘%EE]I'E'I__AA GOLA s W s
ENTRETELA PE 9-10 Line 29,66
1011 Line 35
1112 Line 35
1213 Line 67.23
13-1 Curve 353

Print || Print all o OK H ¥ Cancel ‘

Zaktadka Properties (Wtasno $ci) — zawiera informacje o nastepujgcych wiasciwosciach
wykroju:

Pattern / Szablon — wyswietla i pozwala zmieni¢ nazwy wykrojow;

Fabric / Materiat — wyswietla i pozwala na zmiane nazwy materiatow, ktére bedg
uzywane w projekcie kazdego ubrania oraz dla kazdego wykroju;

Grading / Stopniowanie — wys$wietla informacje dot. stopniowania kazdego wykroju;

Quantity / llo $€ — wyswietla informacje i pozwala zmodyfikowac ilos¢ kazdego
wykroju uzytego w projekcie ubrania;

Rotation / Obrét — wys$wietla informacje i pozwala wybra¢ pozycje w stopniach,
od ktérej wykrdj rozpocznie swoj obrét w szablonie zbiorowym;

Range / Zakres — wyswietla informacje o pozycji w stopniach, do ktérej moze
sie przemiesci¢ wykroj w stosunku do pierwotnego obrotu;

Pair / Para — wyswietla informacje, czy wykroj ma pare, i pozwala jg zmodyfikowac;

Mirror / Odbicie — wyswietla informacje, czy zostanie wykonane lustrzane odbicie

wykroju, i pozwala zmodyfikowac te opcje;

H. fold / Zto z poziomo — wyswietla informacje, wykroj bedzie sktadany poziomo, i
pozwala zmodyfikowac te opcje;
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» V. fold/ zl6 z pionowo — wyswietla informacje, wykréj bedzie sktadany pionowo, i
pozwala zmodyfikowac te opcje;

e Print / Drukuj — gdy ta opcja jest aktywna, otwarte zostanie okno ustawien
Konfiguracja wydruku
szczegotowe informacje dot. projektu ubrania i/lub wykroju, ktére majg zostac
umieszczone w raporcie. Mozesz wydrukowaé szczegoétowe informacje tylko o
wykroju, lub o wszystkich istniejgcych wykrojach projektu ubrania.

drukowania Print

Setup

Pozwala wybra¢

§ Patterns information

==

| Informations 7: Properties !

Pattern Fabric
FRENTEESQ 1

MANGA 1

PALA 1
COSTAS 1
FRENTEDIR 1
BOLSO 1
GABARITO 3
GOLA 1
PEDEGOLA 1
ENTRETEL.. 2
ENTRETEL.. 2

Quantity
1

T R S S I

Rotation

180 degrees
180 degrees
180 degrees
180 degrees
180 degrees
180 degrees
180 degrees
180 degrees
180 degrees
180 degrees
180 degrees

Range

Pair

Mirror

No
No
No
No
No
No
No
No
No
No
No

Mo
Yes
Yes
Yes
Mo
Yes
Mo
Yes
Yes
Yes
Yes

H. fold
No
No
No
Ne
No
No
No
Ne
No
No
No

W fold
Mo
Ne
Mo
No
Mo
Ne
Mo
No
Mo
Ne
Mo

Description

Print ‘ Print all ‘

o OK

X Cancel
a

Comparing perimeters / Porownuje obwody

Za pomoca tej funkcji mozna mierzy¢, porownywac i modyfikowa¢ wymiary
elementow i wykrojow, szacujgc sumy i roznice pomiedzy obwodami.

Zaktadka Total perimeter / Obwdd catkowity
wybranego elementu wykroju od jednego punktu do drugiego.

— wyswietla catkowity obwdd

» Size / Rozmiar — kolumna zawierajgca rozmiary stopniowania wykroju.

» Total (+) / Razem (+) - suma wybranych elementow, obliczona przez narzedzie Add

/ Dodaj .

» Total (-) / Razem (-) - r6znica wybranych elementéw, obliczona przez narzedzie

Subtract / Odejmij

* Total / Razem -réznica matematyczna pomiedzy wartosciami Total (+) oraz Total (-)
e« Add/ Dodaj —dodaje wymiary do tabeli.

* Subtract / Odejmij — odejmuje wartos¢ od drugiej wartosci.

e Clear / Wyczy $é— usuwa wszystkie wartosci znajdujgce sie w oknie.
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* Add measure / Dodaj miar e — dodaje wybrany wymiar elementu do okna narzedzia

wymiarow ubrania (Garment's measurements / Wymiary modelu ) i zachowuje
go do dalszej analizy. Dostepne sg hastepujgce opcje:

Measure / Zmierz — wyswietla dodany wymiar, ktérego nazwa moze zostac

zmieniona,

Size columns / Kolumny rozmiaru  — wys$wietlajg wymiary z kolumny Total /
Razem w oknie poréwnywania obwodéw Compare perimeters / Porownuje
obwody ;

Delete / Usu A — usuwa wybrany wymiar;
Print / Drukuj — drukuje raport wymiarow zwizualizowanych w oknie;

" Garment s measures ﬁ

|| Measure fcm) | Pr P B iE B
e .5 5 15 Al

* Restore / Przywrd € - przywraca ostatnie wymiary obwodu dodane do tabeli;
e Print/ Drukuj - drukuje raport informacyjny;
* Perimeter / Obwdd — wyswietla informacje o wybranym obwodzie segmentu;

» Perimeter difference / R6 znica obwoddéw — wys$wietla roznice obwodu pomiedzy
rozmiarami wybranego segmentu w stosunku do odniesienia;

e Uni-directional begin / Pocz atek jednokierunkowy — modyfikuje jednokierunkowo
pozycje poczatkowg wybranego z tabeli segmentu.

* Unidirectional end / Zako nczenie jednokierunkowe — modyfikuje
jednokierunkowo pozycje korncowg wybranego w tabeli segmentu.

Zaktadka Perimeter / Obwéd — wyswietla obwod wybranego segmentu, a takze
réznice pomiedzy dwoma rozmiarami.

» Size / Rozmiar — kolumna zawierajgca rozmiary stopniowania wykroju.
* Perimeter / Obwdd - obwdd wybranego elementu wykroju;

* Perimeter difference / R6 znica obwoddéw - réznica pomiedzy dwoma rozmiarami
w odniesieniu do ich stopniowania.

1. Wybierz narzedzie Compare perimeter / Porébwnuje obwody  palety
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Conference / Konferencja ;

2. Otworzy sie okno poréwnania obwodoéw Compare perimeters (cm) /
Poréwnuje obwody ;

3. Wybierz kontur elementu wykroju i zatwierdz wybor;
4. Kliknij Add / Dodaj;
5. Wybierz kontur kolejnego elementu wykroju i zatwierdz wybor;

6. Kliknij Subtract / Odejmij ;

AUDACES

fashion technology

7. Wyniki dla wszystkich rozmiaréw zostang wyswietlone w kolumnie Total /

Razem:
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Measure distance / Pomiar odlegto sci

Funkcja stuzgca do pomiaru odlegtosci pomiedzy dwoma punktami wskazanymi za

pomocag myszy.

1. Wybierz narzedzie Measure distance / Pomiar odlegto sci palety Conference

Konferencja ;

2. Wskaz poczatek pomiaru;
3. Wskaz wysokos¢ pomiaru;
4. Wskaz koniec pomiaru;

Wskazowka: skorzystaj z funkcji SNAP / PASUJ, aby uzyskac wiekszg doktadnosé.
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Compare distances / Porownuje odlegto  $ci

Funkcja ta mierzy odlegtos¢é pomiedzy punktami wykroju.

Zaktadka Distance / Odlegto sci - wyswietla informacje dot. odlegtosci pomiedzy dwoma
wybranymi punktami wykroju.

» Size / Rozmiar — kolumna zawierajgca rozmiary stopniowania wykroju;

» Selection / Wybér - informacje dot. wybranej odlegtosci. Nowa kolumna wyboru
zostanie utworzona dla kazdej odlegtosci dodanej do okna odlegtosci miedzy
punktami (Distance between points (cm) ;

* Total (+) / Razem (+) - suma wybranych elementow, obliczona przez narzedzie Add /
Dodaj;

» Total (-) / Razem (-) - r6znica wybranych elementéw, obliczona przez narzedzie
Subtract / Odejmij ;

* Total / Razem - réznica matematyczna pomiedzy wartosciami Total (+) / Razem (+)
oraz Total (-) / Razem (-) ;

e Add/Dodaj — dodaje wymiary do tabeli;
* Subtract / Odejmij — odejmuje wartos¢ od drugiej wartosci;
* Clear/ Wyczy $¢ — usuwa wszystkie wartosci znajdujgce sie w oknie;

e Add measure / Dodaj miar € — dodaje wymiar pomiedzy wybranymi punktami
wykroju do okna wymiaréw ubrania (Garment's measures / Wymiary modelu ).
Dostepne sg nastepujgce opcje:

Measure / Zmierz — wyswietla dodany wymiar.
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Size columns / Kolumny rozmiaru  — kolumny zawierajgce informacje o
rozmiarach wykroju;

Print / Drukuj — drukuje raport wymiarow dodanych do okna;
Delete / Usu n — usuwa dodany wymiar.

[ ]_' Garmaent's msasures &r

| Messure cm | " P M (E) G G
| 1382 14,56 1531 16,05 1679

Print / Drukuj — drukuje raport zawierajgcy wszystkie szczegotowe informacje dostepne
w oknie wymiarow ubrania (Garment's measures / Wymiary modelu );

Distance DX, DY / Odlegio §¢ DX, DY, Distance Difference / R6 znica odlegto $ci,
Difference DX / RO znica DX oraz Difference DY / RGznica DY - wyswietla informacje dot.
odpowiednio: catkowitej odlegtosci miedzy wybranymi punktami, wartosci DX oraz DY,
odlegtosci pomiedzy punktami oraz r6znicy pomiedzy DX oraz DY.

Zaktadka Distance /DX /DY [ Odlegto $¢ /DX/DY — wyswietla odlegtos¢ pomiedzy
wskazanymi punktami wykroju oraz wartosci DX i DY. Informuje tez o roznicy pomiedzy
nimi oraz kacie, pod ktérym zmierzono odlegtos¢ pomiedzy dwoma punktami.

* Size / Rozmiar — kolumna zawierajgca rozmiary stopniowania wykroju;

» Distance / Odlegto s$¢é — wyswietla informacje dot. odlegtosci pomiedzy dwoma
wybranymi punktami wykroju;

* DX — wyswietla wartos¢ DX;

* DY — wyswietla wartos¢ DY;

» Dist. Dif. / RO zn. Odlegt. — r6znica pomiedzy wymiarami DX oraz DY;
DX Dif. / Rézn. DX — réznica pomiedzy wymiarami wybranymi w DX;
» DY Dif. / R6zn. DY- rdznica pomiedzy wymiarami wybranymi w DY

* Angle / K at — kat linii prostej naszkicowanej na wykroju.
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[ i Distance between points (cm) M1
Distance /DX /DY
Distance DX DY Dist. Dif. DX Dif. DY Dif. Angle®
13.82 0 -13.82 -0.74 -0 0.74 270
14.56 0 -14.56 -0.74 -0 0.74 270
1531 0 -1531 0 0 0 270
16.05 0 -16.05 0.74 0 -0.74 270
16.79 0 -16.79 0.74 0 -0.74 270
L a

1. Wybierz narzedzie Compare distances / Porownuje odlegto  $ci palety
Conference / Konferencja ;

2. Otworzy sie okno odlegtosci pomiedzy punktami Distance between points
(cm / Odlegto $¢ miedzy punktami ;

3. Wskaz element lub wykréj;

4. Wskaz pierwszy punkt odniesienia;
5. Wskaz drugi punkt odniesienia;

6. Zatwierdz operacje;
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Ta funkcja mierzy odlegtosci pomiedzy punktami zaréwno w pionie, jak i

W poziomie.

1. Wybierz narzedzie;

2. Wskaz poczatek pomiaru;

3. Wskaz koniec pomiaru;

4. Ustaw pomiar w odpowiednim miejscu;

5. Wybrana czes¢ przemiesci sie poziomo, a w przypadku klikniecia prawym
przyciskiem myszy przemiesci sie pionowo. W ten sposéb mozna ustawi¢

wybrang pozycje.
6. Zatwierdz operacje;
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Angle / K at
Mierzy kat istniejgcy pomiedzy dwoma punktami.

1. Wybierz narzedzie;

2. Wskaz punkt 1;

3. Wskaz wierzchotek kata;

4. Wskaz punkt 2;

5. Ustaw pomiar w odpowiednim miejscu;
6. Zatwierdz operacje;
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Radius / Promie n
Mierzy promien tuku.

1. Wybierz narzedzie;
2. Wybierz tuk;
3. Wskaz pozycje pomiaru;

(= aaa R P TR e T AREIEN T
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7. Narzedzia dodatkowe

Color / Kolor

Ustawia kolor linii, ktéry bedzie uzywany na rysunku.
Po wybraniu innego koloru dla rysunku, kolor ustawiony w oknie Colors zostanie

zmodyfikowany. Jesli podczas dokonywania zmiany wybrany bedzie obiekt, zostanie
zmieniony kolor jedynie tego obiektu.

i Select calor

Baskcoors

EEEEEE
EEEe
N = ]

i[i|—||i|_|ﬁ_|_|l_|

HENE [

EEEEET[ ]

Custom colors

OOOOOODO k= O
1 o e e 15Sif::

|. Ak e st Gk | Yal: | 255 3 BRer g %
| |

Line Style / Styl linii

Ustawia styl linii, ktory bedzie uzywany na rysunku.
Jesli podczas dokonywania zmiany wybrany bedzie obiekt, zostanie zmieniony styl
linii jedynie tego obiektu.
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Line Thickness / Grubo $é¢ linii

Ustawia grubos¢ linii, ktéra bedzie uzywana na rysunku.
Jesli podczas dokonywania zmiany wybrany bedzie obiekt, zostanie zmieniona
grubosc linii jedynie tego obiektu.

Paste / Wklej

Wkleja ostatnio skopiowane lub wyciete obiekty na pulpicie.

Cut / Wytnij

Wycina wszystkie wybrane obiekty i przechowuje je w pamieci komputera.
Wskazowka: Mozna uzy¢ skrotu klawiszowego Ctrl + X, aby skorzysac z narzedzia Cut /
Wytnij . Wyciete obiekty mogg by¢ wklejane, dopdki inny obiekt nie zostanie wyciety lub
skopiowany.

Copy / Kopiuj

Kopiuje wszystkie wybrane obiekty i przechowuje je w pamieci komputera.
Wskazdéwka: Kopiowane obiekty mogg by¢ wklejane, dopdki inny obiekt nie
zostanie wyciety lub skopiowany.

Delete / Usu n

Usuwa wybrany na pulpicie obiekt.
Wskazowka: Mozna uzyc¢ klawisza 'Delete’ na klawiaturze jako skrétu do polecenia Delete.
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Invert selection / Odwré  ¢é wybor

Odwraca wybor obiektow, wybierajgc wszystkie obiekty, ktére nie zostaty
wybrane na pulpicie.

Select All / Wybierz wszystko

Wybiera automatycznie wszystkie obiekty obecne na pulpicie.
Wskazowka: Uzyj kombinacji klawiszy Ctrl + T, aby wybra¢ wszystko.

Invert patterns / Odwré € szablony

Odwraca wybor wykrojoéw, wybierajgc wszystkie wykroje, ktére nie zostaty
wybrane na pulpicie.

Select Patterns / Wybierz szablony

Wybiera jedynie wykroje obecne na pulpicie.
Audaces 3D
Open / Otworz

Otwiera wykroje, ktére znajduja sie na pulpicie oprogramowania Audaces 3D.
Update / Synchronizuj

Jesli ktorykolwiek z wykrojow zostanie zmodyfikowany, mozna zaktualizowac
wykroje otwarte w programie Audaces 3D , klikajgc narzedzie Update /
Synchronizu;j .
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Audaces

Open software / Otworz oprogramowanie

W szybki i prosty sposob otwiera pakiety oprogramowania, na ktdre uzytkownik ma
licencje.

8. Start

New / Nowy

Tworzy nowy plik Audaces Apparel Patterns.
Wskazéwka: Mozna uzy¢ skrétu klawiszowego Ctrl + N, aby otworzy¢ nowy plik.

Open / Otworz

Otwiera pliki Audaces Apparel Patterns.
Wskazowka: Mozna uzyc¢ skrotu klawiszowego Ctrl + A, aby otworzy¢ plik.

Close / Zamknij

Zamyka plik, nad ktorym wiasnie pracujesz.
Wskazéwka: Mozna uzy¢ skrétu klawiszowego Ctrl + F4, aby zamkna¢ plik.

Save / Zapisz

Zapisuje wszystkie zmiany i informacje wprowadzone w dokumencie.
Wskazowka: Mozna uzyc¢ skrotu klawiszowego Ctrl + S, aby zapisaé plik.

Save as / Zapisz jako

Zapisuje wszystkie zmiany i informacje wprowadzone w dokumencie, a takze tworzy
nowy plik z pliku oryginalnego.
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Garment / Model

Daje dostep do opcji Garment information / Informacji o modelu, Find
patterns / Wyszukiwania modeli  oraz Garment measures /Wymiarach
modelu.

Import

Funkcja stuzgca do importu do oprogramowania Audaces Apparel Patterns plikow
utworzonych z uzyciem innego oprogramowania i/lub w innych formatach.
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DXF File / Plik DXF (plik DXF — Drawing Interchange Format):

Importuje pliki wygenerowane w standardzie programu AutoCAD (.dxf) — domysinym
formacie plikbw oprogramowania CAD.

1. Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj> DXF File / Plik DX F;
2. Otworzy sie okno importu pliku DXF (Import DXF );
3. Wybierz plik, a nastepnie kliknij Open / Otwérz .

4. Otworzy sie okno Import DXF , umozliwiajgc konfiguracje jednostek miary oraz
wybor opcji wykorzystania krzywych w liniach tamanych (Use curves in
polylines / U zwa krzywych po liniach);
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5. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ import.

AAMA/ASTM

Import plikbw zgodnych z normg ANSI/AAMA — 292, American Apparel
Manufacturers Association, 1993, oraz ASTM D6673-01, American Society for
Testing and Materials,
2001, zrodta: Gerber, Investronica, loline vs 4.x, Pad System, Polytropon, Optitex,
AutoCAD, Assyst, Astor, Right Hand, Romans Cad — DXF R11, oraz Design Concept 2D.

1. Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj > plik AAMA/ASTM ;

2. Otworzy sie okno Import AAMA-292/1993 ASTM D6673-01/2001 ;

3. Wybierz plik;

4. Wybierz jednostke miary;

5. Wybierz zrédto importowanego pliku lub wybierz opcje importu do tego
samego pliku;

. Kliknij Open / Otwoérz ;

. Otworzy sie okno oceny wizualnej importowanych plikow (Visual inspection
of imported files / Wizualne sprawdzanie importowan ych szablonéw ).

Sprawdz doktadnie, czy wszystkie wykroje sg prawidtowe. Mozesz je
sprawdzic jeden po drugim;

~N O
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8. Zatwierdz operacje, klikajgc Yes / Tak;

9. Otworzy sie okno z prosbg o potwierdzenie importu. Kliknij Yes, aby
potwierdzi¢, lub No / Nie, aby anulowac¢ operacije.
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i A
§ Attention L2 |

Y'ou have justingpected the imparting performed.
Fleasze. note thatimporting files can lead ta loss of information.
Also note that the user takes responsibility for using imported patterns.

Wiould you like to continue’?

of Yes || Mho |

Plot File / Plik plotowania

Lectra

Mozesz importowacé pliki wydruku, wykrywajgc wykroje w standardach (.hpgl) oraz
(.dmpl).

1.

2.

Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj > Plot File / Plik  plotowania ;
Otworzy sie okno Open / Otworz ;
Wybierz plik;

Wybierz opcje tworzenia wykrojow (Create patterns / Tworzenie szablonéw )
(jesli ta opcja pozostanie niewybrana, wykroje zostang zaimportowane jako
elementy dodatkowe);

Ustaw tolerancje pomiedzy punktami (Tolerance between points / Tolerancja
miedzy punktami );
Kliknij Open / Otworz .

Mozesz importowac pliki w standardzie Lectra, Lectra Modaris (.vet)-(.iba) oraz
format plikbw w standardzie (.mdl).

Opcje importu w przypadku standardu Lectra to: MDL Files , Model File (VET) oraz
Pattern File (IBA) (odpowiednio: pliki MDL, plik modelu (VET) oraz plik wykroju

(IBA)).

» Pliki MDL

1. Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj > Lectra > MDL File  /Plik
(MDL);

2. Wybierz plik;
3. Kliknij Open / Otworz ;
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S

Type

File folder
File folder
File folder
File folder

i

_vj Open |
[

Cancel

s

l' Impert Lectra MDL
Look in: Audaces Apparel 11 Lj o= ﬁ‘ EE~
S MName ° Date modified
g
=  Audaces 3/15/2013 9:36 AM
Recent Places
CRA 3/15/2013 8:30 AM
" Examples 3/15/2013 8:30 AM
Desktop irnageFormats 3/15/2013 8:30 AM
Lil:-:r:lri-es
Computer
A
Metwark
4 | i
File name: ]|
Files of type: |MDL files(” ma)
—Converter options
[~ Convert patterns with undefined seam

4. Otworzy sie okno oceny wizualnej importowanych plikow (Visual inspection
of imported files / Wizualne sprawdzanie importowan
Sprawdz doktadnie, czy wszystkie wykroje sg prawidtowe. Mozesz je

sprawdzic jeden po drugim;

ych szablonéw ).

185



AUDACES

fashion technology

B 'esl nipecien of imponed patiem; [P
Farainsg | Loy |

0422

ay W e Sie

Fattern name Al

-

| : lD| ol D et o 1 1w [ e
|
|

5. Zatwierdz operacje, klikajgc Yes / Tak;

6. Otworzy sie okno z prosbg o potwierdzenie importu. Kliknij Yes / Tak, aby
potwierdzi¢, lub No / Nie, aby anulowac¢ operacje.

-

F Attention | Ml i

Y'ouhawve just inspected the impording perfarmed.
Flease, note thatimporting files can lead to loss of information.
Also note that the usertakes responsibility for using imported patterns.

Would you like to continue?

| afes || MM |
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* Plik modelu (VET)
1. Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj > Lectra > Model Fi  le (VET) /
Model (VET);
2. Wybierz plik;

3. W polu Notch / Nacinek ustaw rodzaj oraz wymiary nacinka;

4. Mozesz aktywowac opcje usuniecia hazwy ubrania z nazwy wykroju (Remove
garment name from pattern name / Usuwa nazw € modelu z nazwy
szablonu ) oraz usuniecia zbyt blisko potozonych punktéw kontrolnych
(Remove control points too close / Usu

kontrolne );

5. Kliknij Open / Otworz ;

n zbyt blisko poto zone punkty

-
t' Impert Model File (VET)

Look in;

v B
Recent Places

Desltop

e

U:BI-ET:I-ES

i

-

Computer

@

Network

-
=
Audaces Apparel 11 L] - ﬁ E~
Marme : Date modified Type
. Audaces 3/15/2013 9:36 AM File folder
CRA 3/15/2013 8:30 AM  File folder
Examples 3/15/2013 8:30 AM File folder
imageFormats 3/15/2013 8:30 AM  Filefolder
| audaces_ft.vet 12/10/2012 8:56 AM  VET File
4 | T b
File name: I :J Open |
Files of wﬂ@ |VET files{* vet) - Cancel
Mottich - i
Over the outline JI hd Width {cm) 0.75
Internal Mx2 - Height {am) [1

@ |::>17 Remove garment "s name from pattern's name

:> W Remove control points too dose

6. Otworzy sie okno oceny wizualnej importowanych plikéw (Visual inspection
of imported files / Wizualne sprawdzanie importowan
Sprawdz doktadnie, czy wszystkie wykroje sg prawidtowe. Mozesz je
sprawdzic jeden po drugim;

ych szablonéw ).
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ﬂ Wikl inpeca afirepemed petiem = i |
Paneans | Log

Y

0722 =0 e e !

W | o e B tio
Pattarn name Al |

7. Zatwierdz operacje, klikajgc Yes / Tak;

8. Otworzy sie okno z prosbg o potwierdzenie importu. Kliknij Yes / Tak, aby
potwierdzi¢, lub No / Nie, aby anulowac¢ operacje.

-

F Attention | Ml i

Y'ouhawve just inspected the impording perfarmed.
Flease, note thatimporting files can lead to loss of information.
Also note that the usertakes responsibility for using imported patterns.

Would you like to continue?

| afes || MM |
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* Plik wykroju (IBA)

1. Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj > Lectra > Pattern

/Szablon (IBA) ;
2. Wybierz plik;

3. W polu Notch / Nacinek ustaw rodzaj oraz wymiary nacinka;

4. Mozesz aktywowac opcje Remove garment name from pattern name /

AUDACES

fashion technology

File (IBA)

Usuwa nazw € modelu z nazwy szablonu oraz Remove control points too
close / Usuwa zbyt blisko poto  zone punkty kontrolne

5. Kliknij Open / Otworz ;

@ |::>17 Remove garment s name from pattern's name

|::>i~7 Remove control points too dose

-
B Import Pattern File (IBA) e
Look in; Audaces Apparel 11 L] = I‘:_'hi( B~
L Marne = Date modified Type
- Aud 3/15/2013 9:36 AM File fold
0y , Audaces /15, : | e folder
CRA 3/15/2013 8:30 AM File folder
" 2 Examples 3/15/20138:30 AM  File folder
Desktop imageFormats 3/15/2013 8:30 AM File folder
B
Libraries
Computer
i
Metwark @
4 | T | @ b
File name: ] _"j Open |
Files aft:.rpeﬂ@l |BA files{" iba) Lj Cancel
Motch -
Qwer the outline JI - Width {cm) 0.75
Internal My Z - Height (cm) |1

6. Otworzy sie okno oceny wizualnej importowanych plikow (Visual inspection
of imported files ). Sprawdz doktadnie, czy wszystkie wykroje sg prawidtowe.

Mozesz je sprawdzi¢ jeden po drugim;
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I E Vil imapecen of impened pattenc L .'.'.1=":ﬂ.

Sedems [ Log

I i I o o w0 e i paienind
0/22 4 '| 0l » ! j
el o Tan | 5o

Pattarm mame 4l

7. Zatwierdz operacje, klikajgc Yes / Tak;

8. Otworzy sie okno z prosbg o potwierdzenie importu. Kliknij Yes /Tak, aby
potwierdzi¢, lub No / Nie, aby anulowac¢ operacije.
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§ Attention L2

Y'ou have justinspected the importing perdfarmed.
Flease. note that importing files can lead to loss of infarmation.
Also note that the usertakes responsibility forusing imported patterns.

Would you like to continue?

| ofves || 2o |

Wazne: Import wykrojéw z liniami szwow wewnetrznych przeprowadzany jest normalnie,
nawet gdy wykroje oryginalnie byty bezszwowe. Oprogramowanie Audaces Apparel nie
importuje wykrojéw z zewnetrznymi liniami szwow. Na koncu nazwa wykroju oraz powod,
dlaczego nie zostat on zaimportowany, pojawi sie w oknie wizualnej oceny
zaimportowanych plikow (Visual inspection of imported files / Wizualne spra  wdzanie
importowanych szablonéw ), w zaktadce Log (np.: PAMAGO02A? -D11. Wykréj z
zewnetrznym szwem nie zostat zaimportowany). W takim wypadku konieczne bedzie
odwrdcenie pozycji Szwu za pomocg oprogramowania Lectra, tj. przeniesienie go do
wewnetrznej czesci wykroju. Wykroj zostanie pomysinie zaimportowany pomimo tego, ze
bedzie bezszwowy.

Investronica

Mozesz importowac pliki standardu Investronica poprzez baze danych (.bd) lub
(.exp). standard eksportu

Mozesz dokonac¢ importu, korzystajgc z bazy danych samego oprogramowania
(Database), lub za pomoca pliku EXP (EXP File)
wyeksportowanego przez oprogramowanie Investronica.

* Import za pomocg pliku EXP

1. Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj > Investronica ;

2. Otworzy sie okno konwertera Audaces (Investronica — Audaces Converter /

Konwerter Investronika - Audaces );

3. W polu zrédta importu (Importing Source / Import ~ zrédta ), wybierz plik (File /
Plik). Jesli jeste$ potgczony/a z bazg danych, bedziesz musial/a sie z nig

roztgczy¢. Nalezy wykonac te samg procedure, gdy otwierany jest plik (.exp) i
chcesz potaczyc¢ sie z bazg danych.
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In\restﬂ Eca - Audaces Converter

Importing Source Detail

@ Fie 7! Database [ % open

]I }ﬁomjons

Browse data

s Search

Patterns Garments |

Mark the patterns to convert:

¥ Id  Pattern Mame

Conversion Destination

@ Work Area (7) Directory | 1)

Clean up selection | | 2l Import

-

l' Cptions

Importing Options

[7] 1mport patterns names without the reference
[7] create garments through patterns reference
I:i Import Seam

[7] 1mport CAM pt. (1st point)

[T Import patterns on quadrants {+4, +-, -+, —)
|| overwrite notches

[¥] Import text marks as notches

Search results per page: 15

Default size notch I simple 0,75

om

[ v |

[ ¥ Cancel |

L

=

Wskazowka: Przy wyborze opcje nadpisania nacinka (Overwrite notches /
Zastap nacinki) , kliknij przycisk (...), i ustaw szczegdty wybranego nacinka
zgodnie z rysunkiem ponizej:

5. Przy otwieraniu pliku zostanie pokazana lista plikdw wykrojéw;

AUDACES

fashion technology

4. W obszarze Detail / Szczego6t , kliknij Options / Opcje i ustaw whasciwosci
pliku, ktory chcesz zaimportowac.
Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ operacje;
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6. Zaznacz wykroje, tzn. kliknij wykroje;

7. Okres$l, czy chcesz zapisa¢ przekonwertowane pliki na pulpicie, czy w innym
folderze;

8. Kliknij Import / Importuj ;

9. Otworzy sie okno oceny wizualnej importowanych plikéw (Visual inspection
of imported files / Wizualne sprawdzanie importowan ych szablonéw ).
Sprawdz doktadnie, czy wszystkie wykroje sg prawidtowe. Mozesz je
sprawdzic jeden po drugim;

10. Zatwierdz operacje, klikajgc Yes / Tak;

11. Otworzy sie okno z prosbg o potwierdzenie importu. Kliknij Yes / Tak, aby
potwierdzi¢, lub No / Nie, aby anulowac¢ operacje.

-~

§ Attention L2

Y'ou hawe justinspected the importing performed.
Flease, note that impoting files can lead to loss of infarmation.
Alzo note thatthe user takes responsibility for using imponted patterns.

“Wiould wou like to continue?

o Yes || MMo |

* Import za pomocg bazy danych

1. Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj > Investronica ;

2. Otworzy sie okno konwertera Audaces (Investronica — Audaces Converter /
Konwerter Investronika - Audaces );

3. W polu zrodta importu Importing Source / Import zrodia wybierz baze danych
Database / Baza danych .

193



-
Investronica - Audacﬂ Converter

(T Search

Patterns IMI

Importing Source Detail
) File @ Database [ @C"”“Ed ] I 4 Options
Browse data

Mark the patterns to convert:

¥ Id  Pattern Name

Conversion Destination

@ Work Area (7 Directory |

[ Clean up selection

AUDACES
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4. W obszarze Detail / Szczego6t , kliknij Options / Opcje i ustaw whasciwosci

pliku, ktory chcesz zaimportowac;

-

I' Cptions

Importing Options

[7] Import patterns names without the reference
[7] Create garments through patterns reference
I:i Import Seam

[7] Import CaM pt. {1st point)

[ 7] Impert patterns on gquadrants {++, +-, -+, —)
[7] overwrite notches

|#] Import text marks as notches

Search results per page: 15

Default size notch I simple 0,75 om

‘ wd’ OK H xgance||

LS

5. Kliknij OK ;

6. W obszarze Detail / Szcego6t , kliknij Connect / Pot gcz i ustaw wtasciwosci

pliku, ktory chcesz zaimportowac;

7. W polu Server pojawig sie obecne w sieci serwery z bazg danych. Wybierz
lub wpisz nazwe serwera. Serwer moze byc¢ lokalny, jesli
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baza danych zostata uruchomiona na lokalnym komputerze.

8. W polu Authentication / Uwierzytelnianie  skorzystaj z polityki prywatnosci
zdefiniowanej przez dang baze danych. Skontaktuj sie z administratorem
bazy danych w celu uzyskania tych informaciji.

9. Jesli wybrang metodg uwierzytelniania jest SQL Server
Authentication / Uwierzytelnianie serwera SQL , podaj nazwe uzytkownika
oraz hasto, aby sie potgczyc;

10. W polu Data Base / Baza danych wybierz baze danych Investronica, zwykle
zwang INVMARK. Wszystkie wybrane bazy serweréw zostang pokazane na
liscie;

11. Kliknij Connect / Pot gcz; wykroje zostang pokazana na liscie tak, jak figurujg
w bazie danych.

r =l
@ath Base connection I\ﬁ

SeTver -
o > Authentication

1 Windows authentication

@ 50L Server authentication

User

Password
Data Base -
l B Connact | X Cancel

Wskazéwka: Mozesz znalez¢ wykroj/model za pomocg opcji Browse / Poszukaj dane
pozycji Detail / Szczegot . Wpisz nazwe zgdanego wykroju / projektu ubrania, lub jego
czesc¢ ze znakiem %. Znak ten stuzy do znalezienia wszystkich wykrojow zawierajgcych te
same litery.

Import plikbw standardu Gerber poprzez plik (.zip).

1. Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj > Gerber ;
2. Otworzy sie okno importu pliku Gerber Importer Gerber ;

3. W polu zrodta importu Importing Source / Import  zrédta, wybierz plik File /
Plik. Jesli komputer posiada baze danych, wystarczy aktywowac te opcje,
aby znalez¢ projekt ubrania, ktéry ma zosta¢ zaimportowany;
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Gerber Importer

Importing Source Detai
@ File | Database E EDD&H ] I 24 Options

Patterns Garments

Mark the patterns to convert:

¥ Id  Pattern Mame

Conversion Destination

@ Work Area () Directory | | =]

I Clean up selection | I 72 Import | I X Cancel |

4. W obszarze Detail / Szczeg6t , kliknij Options / Opcje i ustaw wlasciwosci
pliku, ktéry chcesz zaimportowac;

== e
~

Importing options
|Z| Insert category into piece name

[¥] Import internal notch with 1 om
[¥] Import text notch

[¥] Import notch

[7] Convert patterns with undefined seam

Motches configuration
| Use notche's file -
|7] Replace notches
Attributes
Notch type [1 -

Depth {om) l1
Width {cm) | 1
Angle D

ok J[ X concel |
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5. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ operacje;

6. W obszarze Detail / Szczego6t , kliknij Open / Otwérz i ustaw wiasciwosci pliku
(.zip), ktory chcesz zaimportowac;

7. Przy otwarciu pliku pokazana zostanie lista wykrojow/ubran;

8. Wybierz wykroje lub ubranie. Aby to zrobic¢, kliknij nazwe;

9. Kliknij Import / Importuj ;

10. Otworzy sie okno oceny wizualnej importowanych plikoéw (Visual inspection
of imported files / Wizualne sprawdzanie importowan ych szablonéw ).
Mozesz dokfadnie sprawdzi¢, czy wszystkie wykroje sg prawidtowe. Mozesz
je sprawdzi¢ jeden po drugim;

i al
} GerberImporter [ﬁJ
Look in; Pudaces Apparel 11 L] & &% B
- MName = Date modified Type
— i Aud 15,3, 2013 9:36 File fold
S J Audaces .3 ; | e folder
CRA 15,3, 2013 8:30 File folder
" 3 Ecamples 18.3.20132007  Filefolder
Desktop imageFormats 15.3.2013 8:30 File folder
LI{)I-T:T;ES
Computer
o
W
Network
4 m = b
File name: I _VJ Open |
Files of type: | Gerber Expotting File " zip} k| Cancel

11. Zatwierdz operacje, klikajgc Yes / Tak;

12. Otworzy sie okno z prosbg o potwierdzenie importu. Kliknij Yes / Tak, aby
potwierdzi¢, lub No / Nie, aby anulowac¢ operacje.

r b |
!' Attention |i|$]

You hawe justinspected the importing performed.
Flease, note that impotting files can lead to loss of infarmation.
Also note thatthe usertakes responsibility for using imported patterns.

Would you like to continue®?

| of¥es || MNo |

A ]

Wskazowka: W przypadku projektow, w ktérych szew zostat zaimportowany z formatu
Gerber, bedzie trzeba odznaczy¢ opcje ukrywania szwow, aby linia szwu zostata
rozpoznana przez oprogramowanie Audaces Apparel.
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Jedli szew jest zewnetrzny, Audaces Apparel przeprowadzi automatycznie jego
odwrOcenie, przeksztalcajgc go w konturowy i zamieniajgc dawny kontur w linie

pomocniczg. Jesli szew jest wewnetrzny, Audaces Apparel po prostu przeksztaici go w
linie pomocnicza.

Assyst

Importowanie plikow standardu Assyst w wers;ji 7.4.
1. Wybierz opcje File / Plik > Import / Importuj > Assyst
2. Otworzy sie okno Assyst ;
3. W polu zrédta importu Importing Source / Zrédto importu , wybierz plik File /

Plik. Jesli komputer posiada baze danych, wystarczy aktywowac te opcje,
aby znalez¢ projekt ubrania, ktéry ma zostac¢ zaimportowany;

Assyst

Importing Source Detail
@ File Database [ EOPE"' ] [ >f Options

Mark the garments to convert:

¥ Id  Garment Name

[ Clean up selection l [ /& Import ] [ » Cancel ]

4. W obszarze Detail / Szczegdt , kliknij Options / Opcje i ustaw whasciwosci
pliku, ktory chcesz zaimportowac;
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B Assyst ﬁ1

s

Largura dos piques: | 0,20
Diretdrics Assyst
Raiz: et} i)
[7] Regras de graduacio Cilgraderiies
[7] Estilo {Informacties do Molde): | Cistyles

[ Tabeta da tamanhos: Ci\configuratoniSizes

| ok || cancs

5. Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ operacje;

6. W obszarze Detail / Szczegdt , kliknij Open / Otworz i wybierz plik, ktory
chcesz zaimportowac;

-

B Assyst @1

Look in: ] Male _"'_] = =¥ B2
e Mame ) Date modified Type
.
*ﬁaces I Und?mear 15,3, 2015 8:30 Filefu:ulder
T-shirts 15.3, 2013 8:30 File folder
" 4 Shorts 15. 3. 2013 8:30 File folder
Desktop Shirt 15,3.2013 8:30 File folder
S Pants 15.3, 2013 8:30 File folder
=
Ay
Computer
Q’i.
Network
4 | m ] b
File name: ] _"j Cpen
Files of type: Jﬁsg-_.rgt Files () =] Cancel

7. Przy otwarciu pliku pokazana zostanie lista wykrojow/ubran;
8. Wybierz wykroje lub ubranie. Aby to zrobi¢, kliknij nazwe;
9. Kliknij Import / Importuj ;

10. Otworzy sie okno oceny wizualnej importowanych plikéw (Visual inspection
of imported files / Wizualne sprawdzanie importowan ych szablonéw ).
Mozesz dokfadnie sprawdzic, czy wszystkie wykroje sg prawidtowe. Mozesz
je sprawdzi¢ jeden po drugim;

11. Zatwierdz operacje, klikajgc Yes / Tak;
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12. Otworzy sie okno z prosbg o potwierdzenie importu. Kliknij Yes / Tak, aby
potwierdzi¢, lub No / Nie, aby anulowac¢ operacije.
Exporting / Export

Funkcja pozwalajgca wyeksportowac pliki utworzone za pomocg Audaces Apparel
Patterns do formatu stosowanego w innych pakietach oprogramowania.

ool e e O e b e e - Jacetncr Bater iz O .
ﬂ Pane  Euilamg Moduts Raks Gading Menipdicbon | Condorese ST pkanes im0 B
feeally - werka by

: Mot flacens Docomends
Toads Hew LE LI
b L ML SRURE SR s
E@j T Tt & FCANEA DREONTL Mndads
TR A
E ﬁ Tl Tl
. AHT e B
H—"E Tave Tt X7 Bads =
_ ECALCA SDTIAL AR andy sl |
E | X i ey T LSS e e DO mod o ghos siqueady - =
B1E ok = |
il b LSS e LU modheagdes s E
vt ] - |
AR -~ o
TE % EE il -
AETH DERRS 012002 gl | i
3 ot s Piafije | i——geig
Ak Dt hile
E =il U E-jRA-BLF File
s = i | e Crinndinate =]
e e | S ety =
e fen
fn. ¥ e ek
M= g
& e |
e .._I T - - P - o
H = | o e R e SO - S | et AR | v
iElul'L'l_.:llu.'.ml_l'lruu.' Skl duricri]s) Suhssind: L

DXF Files / Plik DXF (pliki DXF — Drawing Interchange Format)

Eksport do plikbw DXF (.dxf), uzywanych przy wymianie pomiedzy pakietami
oprogramowania. Kazdy typ pliku DXF charakteryzuje wiasny sposob organizowania
elementow pliku ADS. Sposo6b ten opiera sie na poziomach standardu DXF
(warstwach - ang. Layers).

» Basic/ Podstawowe : elementy ( linie, krzywe, wykroje, itd.) znajdujg sie w tej
samej warstwie;

» Based on the level / Oparte na poziomie : organizuje wszystkie elementy w
zaleznosci od warstwy. Np.: Wszystkie kontury bedg znajdowac sie w warstwie 1,
nitki w warstwie 3 itd.
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7 )
¥ Export DXF E5c
Savein; Arquivo D¥F problema ao impartar na modelaglJ - IfF E-
= Mame - Date modified Type
o .
|| E0455.DXF 25.1. 2008 20:39 DXF File
Recent Places
Desktop
=l
Libraries
Computer
e
(Y
MNetwork
1 | 1 | 3
File name: ]MALE SPORT SHIRT _vJ Save |
Sawe as type: |DXF Files {*.cbdf) Lj Cancel
Unit
" mm ™ om " inch
DIXF type
1Basic _:_]
Based on the level
LS 2 !

1. Wybierz opcje File / Plik > Export > DXF File / Plik DXF ;

2. Otworzy sie okno eksportu do pliku DXF (Export DXF );

3. W pozycji ,zapisz jako” (Save as), wybierz folder, w ktorym chcesz zapisa¢
plik;

4. Ustaw nazwe pliku w polu Name / Nazwa pliku ;

5. Ustaw typ pliku w polu Type / Zapisz jako typ ;

6. W polu Unit / Jednostka okresl jednostke miary pliku;

7. W polu DXF Type / Typ DXF okre$l, czy plik bedzie korzystat z trybu: Basic /
Podstawowe lub Based on the level / Oparte na poziomie
Po wybraniu Based on the level / Oparte na poziomie , w razie potrzeby
aktywuj opcje Outline with polylines / Obrys wykorzystuj acy polilinie
(kontur z wieloliniami) oraz ustaw wartosci pél Outline / Obrys, Thread / Ni¢
osnowy, Seam / Szew, Text / Tekst , Name / Nazwa, Auxiliary Line / Linia
pomocnicza, Internal notch / Nacinek wewn etrzny oraz Notch / Nacinek ;

8. Kliknij Save / Zapisz.
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(M Export DXF ﬂ;@ =K

Savein: J Audaces Apparel 11 _vj " ck B
L MNarme : Date modified Type
e
e . Audaces 15, 3.2013 9:36 File folder
Recent Places j
CRA 15.3. 2013 8:30 File folder
" 3 Examples 19.3.20132007  File folder
Deskloi:u imageFormats 15.3.2013 8:30 File folder
=]
Libraries
Computer
g,
e
Metworl

4 | i

Nt
File name: [MALE SPORT SHIRT =l Save |

@ Save as type: |D)(F Files (*.cbdf} Lj Cancel
I:> ~Unit -
* mm " an ™ inch
DXF type
\_> 1Based on the level _:_J
[~ outline using polylines
@ E; Cutline rl— Text E— Internal notch ]3—
Thread ]8— MName E—' Motch rz—
Seam l?— Auxiliary Line ]4—'

ASTM D6673-01/2001

Eksportowanie formatu standardu ASTM D6673-01/2001 (dawny AAMA-DXF)
organizaciji International ASTM Committee pozwala na eksport i wymiane plikow
pomiedzy oprogramowaniem Audaces Apparel i innymi pakietami oprogramowania.

1. Wybierz opcje File / Plik > Export > ASTM D6673-01/2001;
2. Wybierz folder zapisu pliku;

3. Wprowadz nazwe pliku;

4. Wybierz rodzaj eksportu;

5. Kliknij Save / Zapisz.
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@ :

. 2 . 1
§ Export OXF JIC i
Savein: | Aodaces Appared 11 j 4= :"i! m'
Lz Name ‘ Date modified Type
Rmﬁ»fmeg | Audaces IS/2013036.AM  Filefolder
CRA 15/2013 830 AM  File folder
& Examples IAS2013830 AM  File foldes
Cizeldop imageFormats IL3/20138:30 AM Filefelder
=aH
Libr=nes
Computer

& name: |CAMISETE BASICA FEM MC = | Sawe |
Save astype: IEEI- Files {".chd) :.:;J Carierl
@ ) Export [AAMASTndard  ~]
Bl

Metafile / Metaplik

Eksportuje pliki w tym samym formacie oraz (.emf) do celéw zwigzanych ze

Aurﬁgeﬁ
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specyfikacjg techniczng lub opcjg Office. Eksport z wykorzystaniem wspoétczynnika
) zwieksza lub zmniejsza rozmiar

skali (Scale coefficient / Wspotczynnik wykurczu

pliku.

1. Wybierz opcje File / Plik > Export > Metafile / Metaplik ;

2. Wybierz folder zapisu pliku;

3. Wprowadz nazwe pliku (Filename / Nazwa pliku );

4. Ustaw wartos¢ wspétczynnika skali (Scale coefficient / Wspoétczynnik

wykurczu );
5. Kliknij Save / Zapisz.
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@:> Scale cosffident i 1

2 -
l_' Export as metaﬁjIQ ﬁ
Savein' | | Audeces Appere! 11 x| = E et
= Mame = Diate modified Type
oo . ;
) Audaces 3/13/2013 9:36 AM File folder
Recent Flaces
| CRA IFAS/013 830 AN File folder
| | Exsmples IAS/013830 AM  File folder
Daskion I, imageformats I3 830 AM  File folder
R 2
Libraries
A
Computer
i:n,.
Metwark @
4 : ML | @ *
@ :>Fia pame: |CAMISETE BASICA FEM MC | Save |
Saveastpe:  |Enhanced Metofile e | Cancel l

o —

Data Files / Plik danych

Funkcja ta eksportuje do pliku standardu XML w formacie tekstowym (.txt). Ten
ostatni mozna pozniej wdrozyé do systemu zarzadzania produkcjg odziezy.
1. Wybierz opcje File / Plik > Export > Data Files / Plik danych ;

2. Wybierz folder zapisu pliku;

3. Wprowadz nazwe pliku;
4. Kliknij Save / Za/pksz.

} Export Data Hleﬂ E\z/

——

Savein' | | Audsces Apparet 11

e

=l Flame
HE;%EEB | Audaces
| cRA
! . Examples
Dagkiap L imageformats
Eier |
Libraries
My

5« @ ek

Date modifisd

3/15/2043 9:36 AM
3/15/2012°8:30 AM
352013 8:30 AM
152013 8:30 AM

Type

Fila folder
File falder
File fofder
File folder

Network
@ | I_ i r|_|_ o @@ #
Fie nama |CAMISETE BASICA FEN MC | Saws |
Save 35 fype {HML s ) ] Cancel
P

ACES
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Lectra VET-IBA-ALF Files

Eksport do standardowych plikbw oprogramowania Lectra.
Posiada opcje dodawania punktow kontrolnych do zaznaczen (Add control points
on notches ).

1. Wybierz opcje File / Plik > Export > Lectra VET-IBA-ALF File / PI
IBA-

ALF;

2. Wybierz folder zapisu pliku;
3. Wprowadz nazwe pliku;
4. Kliknij Save / Zapisz.

AUI:QESg
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ik VET —

. 2
B Exportlectra HEJ‘EQLF

—c

B I = e

Dete modified
3152013 9:36 AR
31572013 8:30 A
1503 830 AM
31542013 330 AM
1271042002 B:56 AM

Type

Fila falder
File falder
File fokder
File fokder
VET File

Savein | | Audeces Appare! 11
) PMame =
ch;:’i' s Audaces
- o
= [ora
! | Examples
Deckiop imageformats
X | audaces ftvet
TR
Libraries
Compiter
l'ﬂ.-.
Metwork
:>F[e P [FoRsETS
Save zstype: | VET files{vet)

[T Add contral pokits an notches

L] [«

L

Ustawienia

Colors / Kolory

Ustawia kolor zakresu plikow Audaces Apparel Patterns. Ustawienie to pozwala
utatwi¢ rozpoznanie wizualne elementow wykroju w zaleznosci od preferenciji

uzytkownika.

Colors / Kolory -

Background / Tto oraz Grid / Siatka

Patterns colors / Kolory szablonow -

elementow na pulpicie.

Control point / Punkt kontrolny , Notch point / Punkt nacinka

ustawia kolory opcji Drawing / Rysunek , Selection/ Wybor,
ustawia kolor oraz umozliwia wizualizacje

oraz Non-graded point /
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Niestopniowany punkt - mozesz wybra¢ wyswietlenie tych elementéw oraz ustawi¢ ich
format i kolory.

Show according to the tool's definitions / Poka  z zgodnie z definicj q narzedzia -
ustawia kolory wykrojow za pomocg narzedzi.

Show fabric colors / Poka z kolory materiatu - mozesz skorzystac z przycisku

Config. fabric color / Ustaw kolor materiatu . Po aktywaciji tej funkcji mozesz tgczyc¢
kolory z zapisanymi materiatami.

1. Z paska skrétow wybierz narzedzie Colors / Kolory ;
2. Otworzy sie okno kolorow Colors/ Kolory ;

3. Ustaw kolory;

4. Kliknij Ok, aby zatwierdzi¢ ustawienia.

f ]
F Colors &J

Colors
[§ | Drawing | | Background
I. Selection |. Grid
Pattern Colors
B Hiatdues ! [ Numbers ]
|| Internal Notches I_ [l Gbservations [ |
(Ll Thread l = [ symetry line I.

Tk - =
| Auxiliary lines |! ] suffer ||_’.|
[ 5eam - =
o |! ] smaller sizes !.
[7] Folded Pattern | ro —
- ! || Base Size | ]
[] Pattern name | — =
..... = || Larger Sizes -
| Description | ]
[ Control point |"-_']|Filled-in drde - |
[7] Notch point |'|Fi||ed-in square - |
[ Mon-graded point I.[Diamond |
[”] Show according to the toof's definition
[7] show fabric colors | Config. fabric color ]
Seam line style | --------

Calor scheme: - | Save color scheme
| " OK | | X cancel
w =]

Units of measure / Jednostki miary

Konfiguruje jednostki miary, ktore bedg uzywane w Audaces Apparel Pattern.
Funkcja ta zawiera opcje dot. kazdego typu jednostek: liniowych, kwadratowych oraz
doktadnych.

Wskazowka: Za pomocg skrotu Ctrl + U mozna otworzy¢ okno Units of measure /
Jednostka miary .
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Text Auto-Adjustment / Automatyczne dopasowanie tek stu

Pozwala ustawi¢ automatyczne dopasowanie tekstu wstawionego do wykroju.

Texts / Teksty — zawiera nastepujgce opcje:

Auto-adjust size / Autowyréwnywanie rozmiarow — gdy ta opcja jest
aktywna, dopasowuje rozmiar tekstu zgodnie z maksymalng i minimalng
podang wartoscig;

Auto-adjust thread / Autowyrownywanie do nici osnow y — gdy ta opcja jest
aktywna, dopasowuje rozmiar nitki zgodnie z maksymalng i minimalng podang
wartoscia;

» Adjust description / Wyréwnaj opis  — gdy ta opcja jest aktywna, dopasowuje
rozmiar opisu zgodnie z maksymalng i minimalng podang wartoscia;

» Adjust observations / Wyrownaj komentarze  — gdy ta opcja jest aktywna,
dopasowuje rozmiar opisu zgodnie z maksymalng i minimalng podang wartoscig;

e Minimum size (cm) / Najmniejszy rozmiar ~ — rozmiar minimalny, ktory zostanie

wykorzystany w wykroju;

e Maximum size (cm) / Najwi ekszy rozmiar —rozmiar maksymalny, ktéry zostanie

wykorzystany w wykroju;

e Manual orientation / Orientacja manualna — gdy ta opcja jest aktywna, mozna

obraécié tekst o 0°, 90°, 180° lub 270°;

Ok — zatwierdza zmiany;
Cancel / Anuluj — anuluje zmiany.

" Bl
B Text Auvto-adjustment &J

Texis

[+ Auto-adjust size
|| Autp-adiust thread
Adiust gescription

|| Adijust cbservations " A
Minimurn size{em) ]

| ———ma

[ Manual orientation

Masdmun size{cm) 5

W ok || Xcmnce |

Options / Opcje

Ta funkcja ustawia niektére opcje Audaces Apparel Patterns. Dokfadnie: Font

size (cm) / Rozmiar tekstu, Auto saving / Autozapis , Pattern properties /
Wiasciwo sci szablonu , Configure backup file / Konfiguracja pliku zapasowego
Notch / Nacinek.

Tekst

Font size / Rozmiar tekstu - konfiguruje wielko$¢ czcionek, ktére zostang
uzyte do wyswietlenia tekstu w oprogramowaniu Audaces Apparel Patterns;
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* Use TrueType / U zyj TrueType - czcionka TrueType zwigeksza jakos¢ drukowanego
pliku.
Opcja ta zwigksza rozmiar plikdw, poniewaz korzysta z czcionek tekstowych.

Auto-recovery (auto odzyskiwanie)
» Auto-recovery (min.) / Autozapis - ustawia, jak czesto plik bedzie

zapisywany automatycznie. Pattern Properties (wlasciwosci szablonu).

» Allow grading on height / Dopu $¢ stopniowanie wzrostowe - zezwala na
stopniowanie w oparciu 0 wysoko$¢. Po wybraniu tej opcji stanie sie ona
dostepna w oknie wiasciwosci szablonu, w zaktadce stopniowania.

» Use tools / U zyj narz edzi - aktywuje korzystanie z narzedzi. Po wybraniu tej opcji
pokaze sie nowa zakladka w oknie wihasciwosci szablonu, aby mozna byto
skonfigurowac narzedzia;

* Rotate with double click / Obrot po podwaojnym klikn ieciu - pozwala na zmiane
pozycji wykroju poprzez podwdjne Klikniecie punktow kontrolnych lub przestrzeni
blisko nich. Potozenia obrotu wezmg za odniesienie ustawiony wczesniej
poczatkowych kat obrotu.

Bookmark / Zaktadka
e Create bookmark on opening and saving file / Tworzy zaktadk e podczas
otwierania i zapisywania pliku) - gdy ta opcja jest aktywna, automatycznie tworzy
punkt przywracania za kazdym razem, gdy plik tworzenia wykroju jest otwierany
i/lub zapisywany.

Konfiguruacja pliku zapasowego
e Backup file / Plik zapasowy - gdy ta opcja jest aktywna, automatycznie wykonuje
plik kopii zapasowej. Mozesz wybrac¢ folder, w ktorym chcesz zapisywac pliki kopii
zapsowych, klikajgc opcje Change / Zmie n.

Notch / Nacinek

* W tym miejscu mozesz ustawi¢ standardowe rozmiary nacinka, ustawiajgc: Width

(cm) / Szeroko $¢€), Height (cm) / Wysoko $¢€ oraz Angle (cm) /K at.

e Show ISO drill interface / Poka z interfejs wiertta ISO - gdy ta opcja zostanie
wybrana, wewnetrzne nacinki identyfikowane sg jako oznakowanie i ustawiane za
pomocg polecen M43 oraz M44 do eksportu 1ISO. Po wybraniu opcja ta bedzie
dostepna w oknach: Insert notches / Wstaw nacinek , Modify notches / Zmie n,
Insert notch text / Nacinek tekstowy , Insert multiple notches / Powiel oraz
Replace notches / Zast agp nacinek.

Performance / Wykonanie
» Use antialiasing / U zy funkcji antyaliasing — gdy ta opcja jest aktywna, elementy
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rysunkow sg wygtadzane.

Interface / Interfejs

* Allow dock auxiliary menus / Pozwala na zadokowanie menu pomocniczych —
gdy ta opcja jest aktywna, mozna zmieniaC pozycje narzedzi i umieszczac je po
prawej, lewej, lub w gérnej czesci Audaces Patterns.

o bl
§ Options [&J

Text Notch
Font size {cm) L

Width {cm) 0.75

[ Use TrugType® Height e | 1
Auto saving Angle a =
[7] Auto saving (ming 1 [ 7] show 150 drill interface

Performance

Patterns property

. [¥] Use Antialiasing
|| Allow grading on height

[7] Use toals Interface
[ Rotate with double didk [¥] allow dock auxiliar menus
Bookmark:

[7] create bookmark on opening and saving file

Configure backup file
[ Badkup file

| Change

«f OK || ¥ Cancel |

Units of measure / Jednostki miary

Konfiguruje jednostki miary, ktére bedg uzywane w Audaces Apparel Pattern.
Funkcja ta zawiera opcje dot. kazdego typu jednostek: liniowych (linear), kwadratowych
(square) oraz doktadnych (precision).

Kliknij OK, aby zastosowac skonfigurowane opcje.
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l_' Linit of Measurament ﬁj
Lrsaar Sguare
“| Hilmeters i Milmeters |
W Centimeters 1 Centmeters |
Meters @) Meters
Inches % Irichag
) Pt ™ Fel
Yards w1 Yards
Preasion
o1 7 14
& D01 E i |
0001 132
Q0001 O 1feq
= \
!. w OK { ! K Cancel

Digitizer / Digitizer

Konfiguruje parametry komunikaciji digitalizatora z oprogramowaniem Audaces
Apparel Patterns.

Digitizer Type / Typ Digitizera - wyb6r nazwy digitalizatora lub protokotu, ktéry ma
zostac¢ wykorzystany.

Resolution / Rozdzielczo $¢€ - okresla wkasciwy poziom rozdzielczosci wybranego
digitalizatora.

Communication / Komunikacja - pozwala ustawi¢ opcje

Output port / Port wyj $cia, Bits per second / Bitbw na sekund e, Data bytes / Bity
danych , Parity bit (check bit) / Partytet ( bity parzysto  $ci) oraz Stop bits / Bity
koncowe.

Communication flow / Przeptyw komunikacujny - aktywuje Continuous flow /
Przeptyw staly lub Discrete flow / Przeptyw nieci agty.

Button scheme / Uktad przyciskow digitizera - okresla ukiad przyciskow, ktory bedzie
uzywany.

Use sound board / U zyj karty d zwiekowej - gdy ta opcja jest aktywna, pozwala
identyfikowa¢ dzwieki (,biiiip”) odtwarzane przy kliknieciu lub zamykaniu wykroju.

Wskazowka: te konfiguracje ustawiane sg zgodnie z modelem i specyfikacjg digitalizatora.
W przypadku, gdy nie znasz tych szczegotow, wsparcie techniczne powinno dostarczy¢
konfiguracje dla kazdego typu digitalizatora.

Grading rules / Reguty stopniowania

Uzywane do tworzenia i modyfikacji nazw oraz wartosci, ktére zostang uzyte do
stopniowania wykrojow.
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Names / Nazwy

» Create grading names / Utworz nazwy stopniowania—  tworzy nazwe
stopniowania i ustawia jego kolor, a takze rozmiar odniesienia (podstawowy);
[ l' Create grading names w1
Description
View Size Color BT
@ (.
A )
l v
¢ | _|
[ )
[=——o
—
[
[ =
]
.
| r 1
’ ?NEw l[ Base ][ %New ” Delete l
[ a0k || canca |

» Change grading names / Zmie n nazwy stopniowania - modyfikuje utworzone
nazwy stopniowania oraz siatke;

i T |
l' Change grading names w

Description  P-G(M)

P

B

5

L]

)

=

L.

=

[P—

=

[

’ ?NEw ” Base ][ %New ” Delete l
[ sfox || cance |
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* Delete / Usu i - usuwa zasade stopniowania,;

e Ok — zatwierdza zmiany;

e Cancel / Anuluj - anuluje zmiany.

1. Wybierz File / Plik > Configurations / Konfiguracja

Reguty stopniowania > Names / Nazwy ;
2. Otworzy sie okno nazw stopniowania Grading names / Nazwy stopniowania ;
3. Po Kliknigciu Create / Utworz otworzy sie okno tworzenia nazw stopniowania

Create grading names / Utwdérz nazwy stopniowania

> Grading rules /

Au:mgeﬁ

fashion technology

4. Wprowadz nazwe w polu Description / Opis . W kolumnach Size / Rozmiar
oraz Color / Kolor ustaw nazwe siatki stopniowania oraz przydziel jej kolor;

5. Kliknij Base / Podstawowy i okresl, ktéry rozmiar bedzie odniesieniem lub
rozmiarem podstawowym;

@
ﬂ%

4
i E N
E Createijggr% names L&J

Descripion  PP-G

View Size

PP

i

L

=

LR

1

1° o=

Base ][ -.E»New “ Delete _‘

ﬁ}’New |

—

| o OK |I XCancell

b

6. Kliknij Ok, aby zatwierdzi¢ zmiany, lub
7. Kliknij Cancel / Anuluj , aby je anulowac.

names / Utworz nazwy stopniowania
pozwala ustawic kolor dla kazdego rozmiaru stopniowania;

Values / Warto sci

Create / Utworz - tworzy zasady stopniowania.

Wskazdwka: Po kliknieciu kolorow w oknie tworzenia nazw stopniowania Create grading
, otworzy sie okno wyboru koloru Select Color , ktore

Zaktadka Rules/ Zaktadka reguly  (Zasady; z wykorzystaniem dostepnych rysunkéw)
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DX/DY rule values / Warto sci regut DX/DY — ustawia nazwe, kod oraz wartosci
zasady;

Rule name / Nazwa reguty — ustawia nazwe zasady;

Digitizer code / Kod digitizera — ustawia kod, ktéry zostanie uzyty przy
stopniowaniu wykrojow oraz korzystaniu z digitizatora;

Type / Typ — pozwala na wybdr stopniowania w na podstawie opciji:

Grading rule DX/DY / Regut stopniowania DX/DY - stopniowanie zostanie
ustawione w odniesieniu do wartosci DX oraz DY, lub Fixed grading rule / Stata
reguta stopniowania . Przyrost stopniowania zostanie ustawiony w odniesieniu
do poprzedniego rozmiaru;

Kolumny DX (cm) oraz DY (cm) — ustawiajg warto$¢ stopniowania. Po ich
kliknieciu dodawany jest nowy rozmiar powyzej wybranej komorki.

Base / Podstawowy - okres$la, ktory rozmiar kolumny stanie sie rozmiarem
podstawowym (odniesienia). Nalezy wybra¢ rozmiar, aby ustanowi¢ baze
rozmiarowg. Po wybraniu komorka podswietli sie na czerwono;

New / Nowy - wstaw nowy rozmiar powyzej lub ponizej

wybranej komorki;

Delete / Usu i - usuwa wybrang w kolumnie zasade;

Type / Typ - mozesz wybraé sposrod uprzednio zapisanych opcji stopniowania;
Incremental / Przyrost - aktywuje zasade stopniowania w odniesieniu do
poprzedniego lub kolejnego rozmiaru.

=Dx i =Dy - ustawia wartosci, ktére zostang przypisane do kolumn;

Ok — zatwierdza zmiany;

Cancel / Anuluj — anuluje zmiany.

-
DX/DY rules values

Rule name: Digitizer code:

Type: |Grading rule DX/DY - |
DX(cm) DY (cm) | P en |

L e | om0 —
| \} New |

Delete |
| 5
[¥] Incremental
@) | =px || =ov |

I o 0K ]| ¥ Cancel

Change / Zmie n - modyfikuje stworzone zasady stopniowania.

Rule name / Nazwa reguty — ustawia hazwe zasady;

Digitizer code / Kod digitizera

— ustawia kod, ktory zostanie

uzyty przy stopniowaniu wykrojow oraz korzystaniu z digitizera,
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Kolumny DX (cm) oraz DY (cm) — ustawiajg wartos¢ stopniowania;
Ok — zatwierdza zmiany;
Cancel / Anuluj — anuluje zmiany.

DX/DY rules values 1
Bl rame: Cigilizer code:
€-1y-1 13
e}"! [: ) -D 1‘ -(c m.]
-1 -1
wok || Mcancel |
_ =

* Delete / Usu i - usuwa wybrang zasade.
e Print/ Drukuj - po kliknieciu opcji drukowania Drukuj, otwarte zostanie okno
podgladu w celu wydruku raportu.

1. Wybierz File / Plik > Configurations / Konfiguracje > Grading rules /
Reguly stopniowania > Values / Warto $ci;

2. Wybierz zaktadke zasad stopniowania;
3. Kliknij Create / Nowy , a otworzy sie okno wartosci zasad DX/DY;

ﬂ% o N T s e W S 0T S Ay tnces Zortern chianre P o
n Honw  Buldes' Pote  Sees  Coadey  Manipelebon | Cenfirni =7 Diptlenn Wirde - i B
Fremib: Swricaly

- T Hr P Bcat Bepant Choumants
) 1 RS LE S ST T
E‘a‘&' dozn Lei-g, 20 AR FRPORTE MU
ELL '
ﬁi Clures crlF .

S £ KT Doty T
ﬁ dauE Chrieg AT s F—— gy

=Y, GCALEa ROCIRL Mast ads = |
E ﬁ Eomat: 35 LS ot LA mnce hioag Beg piquisads e = |

B 1233y il ]
Serment b RSCIETE teetel N mnickfirsg Ree e = _:_ 1
i g
e v e
e —
Erpoet ¥ o B
——
"T L Cislep -
Iu; e @
- 1
i " " ST | i
e - bl | eest i st El
|_& Rdmaarraamed it Tl — |
Hila S an Ao
Tigtizer | i _— ! 2
Gradng sl E dieading Fubes - HMamies.. s HE %
]

_"":I__'_ ¥ Catnes tirmding Hules - Veloks,. d
T L o T L F e r— [ k.
Elrrmmrr selertizn  rous | Snap b FEmenkin] i.dvr.rd:l

. Usia pudutie
1:: Tahinzy
Shinhet ke
Pricbing rsuls

4. Wprowadz nazwe zasady;
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5. Wprowadz kod digitalizatora;

6. W pozycji Type / Typ wybierz Grading rule DX/DY / Reguta stopniowania

DX/DY (opcja opisana powyzej);

7. Wstaw zgdang wartos¢ w polu, i kliknij =DX oraz =DY, aby wstawi¢ wartosci w
gornych kolumnach;

8. Kliknij Ok, aby zatwierdzic.

-
DX/DY rules valu 4 5
Rule name: § Digitizer cc:ncle:@O

Type: |Grading rule DX/DY
DX (em) DY {em) | T New |
L [ o [ e | —
| \b New |
ﬂl

o @
[¥] tncremental
{icm) =D || oy | <—‘ 7

I o oK l | ¥ Cancel |

Zaktadka Group values of the Grading rules / Grupow  anie warto $ci stopniowania

* Create / Nowy - tworzy grupe wartosci stopniowania.
Group name / Nazwa grupy — ustawia nazwe zestawu zasad;
Point / Punkt - pokazuje, ktory punkt kontrolny zostanie przypisany do tej
wartosci;
Rule name / Nazwa reguty — pokazuje warto$¢ zasady;
Po kliknieciu zielonej strzatki , wybrana zasada z prawej kolumny zostanie
przeniesiona do lewej kolumny.
Po kliknieciu czerwonej strzaitki, wybrana zasada zostanie przeniesiona z
lewej kolumny na pozycje wyzej lub nizej, a punkt kontrolny,
do ktérego zostanie przypisana ta wartos¢, rowniez ulegnie odpowiedniej
zmianie;
Po kliknieciu 'x', wybrana w lewej kolumnie zasada zostanie usunieta;
Ok — zatwierdza zmiany;
Cancel / Anuluj — anuluje zmiany.
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¥ Group valussod the Srding rules hh
GG rgma;
;P‘nhllg Rule name | Rule name
=== w1
o]
e { - | .‘-.I ll-'-l b
a1 sl
R 4e i
_.f__ ! wd )
FEFAT A
dF =i
ol -2
B L
[ wfor || € coma |

* Change / Zmie n - modyfikuje zestaw wartosci utworzonego stopniowania.
Group name / Nazwa grupy — ustawia nazwe zestawu zasad;
Point / Punkt - pokazuje, ktéry punkt kontrolny zostanie przypisany do tej
wartosci;
Rule name / Nazwa reguty — pokazuje warto$¢ zasady;
Po kliknieciu zielonej strzatki , wybrana zasada z prawej kolumny zostanie
przeniesiona do lewej kolumny.
Po kliknieciu czerwonej strzaitki, wybrana zasada zostanie przeniesiona z
lewej kolumny na pozycje wyzej lub nizej, a punkt kontrolny, do ktérego
zostanie przypisana ta wartos¢, rowniez ulegnie odpowiedniej zmianie;
Po kliknieciu 'x', wybrana w lewej kolumnie zasada zostanie usunieta;
Ok — zatwierdza zmiany;
Cancel / Anuluj — anuluje zmiany.

1. Wybierz File / Plik > Configurations / Konfiguracje > Grading rules /
Reguly stopniowania > Values / Warto $ci;

2. Wybierz zaktadke zestawu zasad stopniowania ;

3. Kliknij Create / Nowy , a otworzy sie okno grupowania wartosci regut
stopniowania (Group values of the grading rules );

4. Wprowadz nazwe grupy;
5. Wybierz pozgdang warto$¢ zasady;
6. Kliknij Ok, aby zatwierdzic.
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]._' Group values of the Grading rules ﬂ @ &
~ @ |
Group name; Rl ﬂ |
— 7 ® |
[ Paoint Rule name [ ﬂ Rule name = i
i wl yl | = wlyd
{ i
2 x:131 [ '__1___| %1 3 = |
3 x2y-2 2)[&] eyl
[ — x=2 y-d
! has | ®2
%2 w2

* Delete / Usu n - usuwa wybrany zestaw zasad. Po kliknieciu tej opcji pojawi sie
powyzsze okno z ostrzezeniem, ktére poprosi o potwierdzenie checi usuniecia.

e Print/ Drukuj - drukuje raport zawierajgcy informacje o zestawie zasad
stopniowania.

* Ok — zatwierdza i zamyka okno.

Grid / Siatka

Siatka sktadajgca sie z punktow lub linii prostych, ktdre pomagajg tworzy¢ wykroje
z duzg precyzja.

Distance between dots (cm) / Wymiary miedzy punktam i — okresla odlegtos¢ miedzy
dwoma punktami.
Reference mark (dots) / Oznaczenie odniecienia (kro  pki) — ustawia wartos¢ odniesienia
do tworzenia tych punktéw.
Grid style / Styl siatki — wybor rodzaju siatki. Dostepne sg nastepujgce opcje:

Dots / Punkty

Dotted line / Linia punktowa

Straight line / Linia ci qgta
Lock on grid / Blokada siatki — po wybraniu tej opcji obiekty zostang zablokowane w
granicach siatki.
Ok — zatwierdza operacje.
Cancel / Anuluj — anuluje operacje.

1. Ustaw warto$¢ odlegtosci pomiedzy punktami Distance between points /
Wymiary miedzy punktami (ta opcja odnosi sie do mniejszych punktéw);

2. Ustaw warto$¢ znacznika odniesienia Reference Mark / Oznaczenie

odniecienia (kropki) (ta opcja odnosi sie do wiekszych punktéw);

3. Wybierz rodzaj siatki Grid style / Styl siatki — Dots / Punkty, Dotted line /

Linia punktowa, Straight line / Linia ci  ggta — opcje wyboru opisane zostaty

WyZe€j,
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4. Wybierz opcje zablokowania siatki Lock on grid / Blokada siatki
5. Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany w oprogramowaniu.

b

2 £ - : ==
B P N P Rl o W e Audooes Patbem Advances L T
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““““ Distance habween dote (om) 1
...... -
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Wskazéwka: Jesli siatka nie zostanie wybrana, po zatwierdzeniu tych ustawien kliknij
ikone Show or hide grid / Wt acza lub wyt gcza siatk ¢ na pasku wizualizaciji.
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SNAP / PASUJ

Narzedzie SNAP / PASUJ pomaga wykonywaé wykroje z duzg doktadnoscia.
Nalezy wybra¢ narzedzie, aby moc tworzy¢ obiekty z uzyciem SNAP / PASUJ.

Po aktywacji narzedzia SNAP / PASUJ, poszuka ono punktu, ktory znajduje sie
najblizej wskazanego elementu, tj. na srodku lub na skraju.
1. Kliknij File / Plik ;
2. Kliknij pozycje Configurations / Konfiguracja > SNAP / PASUJ;
3. Mozesz wybrac¢ skrot dla tej funkcji, ktérym moze by¢: Lewy + prawy
przycisk, lewy przycisk + ctrl  lub srodkowy przycisk (myszy).
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1. Aby aktywowac funkcje SNAP / PASUJ, dokfadnie Kliknij obiekt znajdujacy sie
blisko punktu, ktory chcesz aktywowac.

2. Element zmieni kolor, a narzedzie SNAP / PASUJ stanie sie widoczne;

3. Przy wykorzystaniu narzedzia SNAP / PASUJ na obiekcie mozesz wskazaé
lub zlokalizowa¢ konkretny obwdd, korzystajgc z okna wspéirzednych
Coordinates / Wspéirz edne. Pole Perim. / Obw. stanie sie dostepne w menu,
aby mozna byto wskazac, jak daleko obiekt zostat przeniesiony w odniesieniu
do SNAP / PASUJ.
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The User palette / Paleta u zytkownika

Pozwala modyfikowac¢ palety. Mozesz tworzy¢ palety, dodajgc do nich
najczesciej uzywane narzedzia.
Mozesz utworzy¢ maksymalnie trzy palety uzytkownika. Wszystkie zawarte w nich
narzedzia bedg dostepne zarbwno w oryginalnych paletach, jak i paletach uzytkownika.

1. Wybierz palete uzytkownika File / Plik > Configurations / Konfiguracja >
User palette / Paleta uzytkownika ;

2. Wybierz narzedzie z lewej kolumny i kliknij zielong strzatke. Narzedzie
zostanie automatycznie dodane do prawej kolumny;

3. Klikaj zotte strzalki, aby zmieni¢ kolejnos¢ wybranych narzedzi w prawej
kolumnie;

4. Kliknij Close / Zamknij , aby zakohczy¢, i zamknij okno.
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| Change user palette |&
!Bi.]'s:lnp b {User 1 -
o = —
JJ Rectangle {/ Line
/’i By arigle i [ - Rectarigle
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f,fJ Extznd up to-element .‘ﬂ“ i
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,-‘(\ Extend two lines . o |
d "II | Curve
%
ﬂ\
Split curve - | dese |
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Wskazéwka: Mozna uzy¢ innej sciezki jako skrotu do dodawania narzedzi. Mozesz to
zrobi¢ klikajgc, przytrzymujac i przeciggajgc narzedzie z lewej kolumny do prawe;.

Fabrics / Materiaty

W celu uzyskania bardziej szczegétowych informacji odnosnie wykorzystania
narzedzia, patrz: rozdziat 1 Informacje o wykrojach

Shortcut keys / Przyciski skrotow

Opcja ta pozwala skonfigurowa¢ kombinacje klawiszy klawiatury, zapewniajgce
szybki dostep do narzedzi oprogramowania.

Categories / Kategorie — lista wszystkich palet dostepnych w oprogramowaniu.
Commands / Polecenia - lista funkcji wybranej palety;

Current Combination / Bie zagca kombinacja — pokazuje biezgcg kombinacje klawiszy
narzedzia;

New Combination / Nowa kombinacja - pole, w ktérym mozna wprowadzi¢ nowg
kombinacje;

None / Usu n tg kombinacj e - usuwa skrot przypisany do narzedzia;

Save Profile / Zapisz profil - zapisuje wprowadzone zmiany;

Save Profile As / Zapisz profil jako -  zapisuje profile skrotéw w plikach z rozszerzeniem
(-psc);

Load Profile / Wczytywanie profil - otwiera plik profilu skrétow klawiszowych (.psc);
Close / Zamknij - zamyka okno Customize shortcut keys / Dostosuj przyciski skrotow
Restore Defaults / Przywré € domy $lne - przywraca domys$ing konfiguracje skrétow.

1. File / Plik > Configurations / Konfiguracja > Shortcut Keys / Przyciski

skrétéw;

2. Wybierz kategorie Category / Kategorie oraz narzedzie z listy polecen

Command / Polecenia ;

3. Zmodyfikuj lub przypisz nowy skrét klawiszowy do narzedzia, klikajgc opcje
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New Combination / Nowa kombinacja ; ustaw nowe polecenie, uzywajgc
klawisza 'Shift', 'Ctrl' lub 'Alt" w potgczeniu z literg, cyfrg, lub znakiem na
klawiaturze.
4. Usun kombinacje skrétu przypisang do narzedzia, klikajgc przycisk None /
Usun tg kombinacje ;
5. Kliknij opcje zapisu profilu Save Profile / Zapisz profil za kazdym razem, gdy
chcesz zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany;
6. Kliknij Close / Zamknij .

' A
} Customize shortcut keys lﬂh
Categories Commands
Home Drawing color -
Building "“'j.__: 5
Produce _E—:J wle =

Marks c
Grading A+ l

Manipulation \\"{:-;;L .
Conference e b
Main menu s
Shortcut bar E"! Delete
Window % =3
Visualizaticn ""\\_,- s =
Current Combination Mew combination
lv] (X
Save Profile | [ Save Profile As... l | Load Profile |
Restore Defaults | | Close

Wskazdwka: jesli do narzedzia zostat juz przypisany skrot, bedzie mozna go zobaczy¢
w polu Current Combination / Bie zaca kombinacja ;

Wskazowka: jesli wybrany skrét klawiszowy zostat juz przypisany do innego narzedzia,
oprogramowanie wyswietli komunikat zawierajgcy informacje o narzedziu, do ktérego
skrét zostat przypisany. Edytuj i zapisz zmiany.

Printing Levels / Poziomy drukowania

Zasoby wykorzystywane do konfiguracji drukowania z uzyciem plotera Mutoh. Jego
specyfikacja jest rozna od pozostatych, poniewaz wykonuje on operacje ciecia i
oznaczania.

Levels of Elements (Poziomy elementow)
» Pattern Element / Poziom elementow - lista elementéw do skonfigurowania;
* Level / Poziom - okresla, ktory pisak/ kolor zostanie uzyty do drukowania rysunku;
* Type/ Typ - wskazuje funkcje poziomu:
Drawing or cut / Rysowanie lub wycinanie —  wycina lub rysuje element;
Punction / Punkty spotka h — wykonuje znacznik na elemencie.
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-
)} Plotting levels @
Level of elements
‘Pattern element Level Type
Outline 1 ¥ || Punction <
Motches on the outline 2 ¥ || Punction =
Internal notches 3 ¥ || Punction <
Augiliary Lines 4 * || Punction =
Text 5 ¥ || Punction <
Thread 6 ¥ || Punction <
Seam 7 ~ || Punction =
[ " OK l ’ X cancel ]

Wazne: Aby skorzysta¢ z konfiguracji, nalezy wybrac opcje Use tools / u zyj narz edzia
w oknie opcji Options / Opcje tak, jak pokazano na rysunku powyzej. Aby ustawic kolor,
ktory zostanie uzyty do identyfikacji kazdego elementu wykroju, nalezy przejs¢ do
zaktadki Pattern properties / Wia $ciwo $ci szblonu > Tools / Narz edzia.

Help / Pomoc

Zawarto sé

Podrecznik ten zawiera wyjasnienia, ilustracje, filmy oraz wskazowki,
utatwiajgce zrozumienie sposobu wykorzystania oprogramowania.

What's new / Co howego
Przewodnik z informacjami dot. aktualizacji do najnowszych wersji oprogramowania.
Virtual Keyboard / Wirtualna klawiatura

Pozwala symulowac¢ klawiature za pomocg myszy.

-
7= Teclado virtual

ﬂﬂll
ﬂ!

ﬁI----nﬂﬂﬂiﬁnn
ool — S

223



Aurﬁesﬁ

fashion technology

Calculator / Kalkulator

Wyswietla domysiny kalkulator systemu Windows. Pomaga przy liczeniu sum
oraz roznic w czasie pracy z programem Audaces Apparel Patterns.

i = ™
J Calculator I. = | éj
View Edit Help
%)
= .-MR.TI-MS | M || M- |
[ A= -CE.:!-C | + | ) |
7108 |lo ||| =
a5 6] = |[e]
iz 3 el
— ™
LN 4

Author's Data / Dane autora

Otwiera okno danych autora; jest to funkcja pozwalajgca na rejestracje i zapis
szczegOtow dot. autora i skojarzenie ich z plikami tworzonych wykrojow. To okno otworzy
sie przy zapisie nowego pliku, proszgc o potwierdzenie lub odrzucenie szczegotéw
dotyczgcych autora projektu ubrania.

-

-
} Author's data @
Firm =

I

Name * Surname * Initial

Post Residential phone Business phone

Fax E-mail *

Street Zip code City

Country Region

[7] Does not request this information when saving files [ o ok l ’ X Cancel ]
L

4

Wazne: Aby funkcja ta nie byta wyswietlana, wybierz opcje Does not request this
information when saving files / Te informacje nie s g wymagane podczas

zapisywania plikow . W ten sposéb podczas zapisu pliku okno przestanie by¢
wysSwietlane.
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License / Licencja

Daje dostep do licencji uzytkownika (ang. User's Software License Contract).

r

f License

=)

EMND USER. SOFTWARE LICENSE

IMPORTANT —READ CAREFULLY BEFORE COMTIMUING: This Licensing

Contract for certain AUDACES products is a legal and binding agreement for the use
of AUDACES software, between xoamaanod aaooond )0e0aonaoaa: (name,
address, website, telephane) - THE CLIENT {individual or corporation, previously
accepted by AUDACES, who ordered the software or to whom the software was
destinated), also named THE CLIENT, in this Contract, and Audaces Automacdo e
Informatica Industrial Ltda, a private corporation, registered under CMPI n.2
85,236.743/0001-18, and located at Rodovia SC 401, Km 01, n.® 857, Bairro Jodo
Paulo, CEP 88.030-000, Floriandpolis/SC — Brazil, THE CLIENT agrees to the
following terms of this Contract. IF THE CLIENT DO NOT AGREE WITH THE TERMS
OF THIS CONTRACT, THE CLIENT MUST, IN THIS THE CASE: a) TO REMOVE THE
SOFTWARE, OR b) TO CLICK OM THE "I DO NOT ACCEPT" BUTTON TO NOT
IMSTALL THE SOFTWARE.

THE CLIEMT AGREES THAT: a) upon dicking on the "ACCEPT " button to install,

copy or execute any other operation with the Software, or b) THE SIMPLE UUSE OF
THE SOFTWARE COMNFIRMS THAT THE CLIEMNT HAVE READ AND UMDERSTOOD THIS
AGREEMENT AMD HAVE AGREED TO COMPLY WITH ITS TERMS AND CONDITIONS,

1. LICENSE CONCESSION. AUDACES concedes to THE CLIENT, by means of this
contract, a non-excusive license for the use of the Software and of all the related
documentation and spedfications according to the following terms:

@) THE CLIENT may: (I) use the Software only in one computer for each acguired
license; (IT) for use in a Computer Network, THE CLIENT can have as many
instances of the Software in simultaneous use on the Computer Metwork as were
specifically purchased; and (IIT) copy the Software for backup, safety and storage
purposes only, &= long as all the copies contain all of the original ownership
warnings for the Software.

b) & usage license is needed for each installed copy of the Software. THE CLIENT
cannot, in any drcumstances, have a greater number of installed copies of the
Software than the number of licenses purchased, subject to penalties established
by law, such as copyright, software and other intellectual property and criminal
laws.

2. LICENSE RESTRICTIONS. a) THE CLIENT must not: (I) allow other individuals
to use the Software, except under the terms of this contract; (II) modify,
translate, conduct any reverse engineering, decompilation, disassemble or create
_derived morke hasad nn the Snfhwars or an ite snecificatinne TITY comwe the

»

m
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About Audaces Patterns - Advanced / O Audaces Patte  rn

Zawiera informacje dot. najnowszej wersji oprogramowania oraz dane kontaktowe
Automacao e Informatica Industrial Ltda., takie jak adres oraz numery telefonéw.

Version 11.00.15- 541

apparel

& Informica Industial LTDA

Copyriaht (=) All nights reserved
Allthe commescial or registered brands
ar propedty of their manufactirers

Patte M Advanc Ed vk audaces.com

9. Pasek wizualizaciji

Hide pattern menu / Ukryj menu szablonu

Po kliknieciu zéttej strzatki menu wykroju, znajdujgce sie po lewej stronie pulpitu
Audaces Apparel Patterns, zostanie zamkniete.

Set viewing / Definiuje widok wybranego obszaru
Przybliza obszar wizualizacji ustawiony przez uzytkownika.

1. Wybierz narzedzie;
2. Kliknij obszar, ktéry chcesz przyblizy¢, przytrzymujgc lewy przycisk myszy;
3. Po wykonaniu powyzszego, prostokat bedzie podazat za ruchami kursora

myszy. Elementy, ktére chce sie wybraé, nalezy utrzymywaé wewnatrz
prostokata.
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Full view / Pokazuje caly obszar szablonéw
Zapewnia peten widok projektu. Po wybraniu tego narzedzia bedzie mozna

obejrze¢ caty pulpit.
Increased viewing / Powieksza przy ka zdym klikni eciu
Powieksza pulpit. Im wiecej razy klikniesz narzedzie, tym wiekszy stanie sie pulpit

Reduced viewing / Pomniejsza przy ka zdym Kliknieciu
Zmniejsza pulpit. Im wiecej razy klikniesz narzedzie, tym mniejszy stanie sie pulpit

Zoom-in / Zwi eksza poziom wy swietlania wskazanego szablonu lub elementu

Powieksza element lub wskazany wykro;.

1. Wybierz narzedzie;
2. Wskaz element lub wykroj;

Undo viewing command / Cofnij ostatnie polecenie
Cofa ostatnie wydane polecenie dot. wizualizacji. Po wybraniu narzedzia polecenie

zostanie automatycznie cofniete.
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Repeat viewing command / Cofa ostatnie polecenie

Powtarza ostatnie wydane polecenie dot. wizualizacji. Po wybraniu narzedzia
polecenie zostanie automatycznie powtorzone.

Show or hide grid / Wt gcza lub wyt gcza siatk e

Pokazuje lub chowa siatke na pulpicie. Aby skonfigurowac¢ siatke, przejdz do: File /
Plik > Configurations / Konfiguracja > Grid / Siatka .

Show or hide grading / Poka z lub ukryj stopniowanie szablonu
Pokazuje lub chowa stopniowanie wykroju na pulpicie.

Remember original pattern / Pod swietla oryginalny szablon linia kropkowan g
po wykonaniu modyfikacji

Podswietla oryginalny ksztatt wykroju. Po odznaczeniu tej opcji oryginalny wykroj
nie powroci.

Arrange all patterns / Porz gdkuje wszystkie szablony

Porzadkuje wszystkie wykroje obecne na pulpicie.
Viewing pattern by pattern / Poka z poprzedni (nast epny) szablon

Pokazuje wykroje jeden po drugim przy kazdym kliknieciu narzedzia.
Visualization properties / konfiguruje informacje w yswietlane na szablonach

Pozwalajg na aktywacje wkasciwosci wykroju, ktory bedzie wyswietlany na
pulpicie, a takze na konfiguracje wtasciwosci szablonu zbiorowego wykroju.

Zaktadka Visualization / Poka z — pozwala wybrac, ktore wkasciwosci wykroju
zostang pokazane na pulpicie.

Zaktadka Marker properties / Wta sciwo $ci uktadu — pozwala aktywowac i ustawi¢
wiasciwosci uktadu.

1. Wybierz narzedzie;

2. Otworzy sie okno Visualization and marker properties /Wyswietl z

wiasciwo sciami uktadu;

3. W zaktadce Visualization / Poka z aktywuj opcje, ktore zostang pokazane na

wykroju;

4. Po wybraniu opcji Show all / Poka z wszystko mozna przegladac zwykte
stopniowanie oraz wysokosc, jesli wykréj posiada dwa rodzaje stopniowania,

5. W zaktadce wtasciwosci uktadu (Marker Properties ), skonfiguruj szczegoéty wykroju
wybranego do utozenia w szablonie;

6. Kliknij Apply / Zastosuj ;
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7. Anuluj, aby dezaktywowaé narzedzie.

10. Pasek wiadomo sci

Miejsce, w ktorym oprogramowanie informuje Cie o krokach, ktore nalezy
wykonac, aby skorzystac z danej funkcji.

Pasek wiadomosci sktada sie z trzech czesci:
* Pierwsza: informuje, ktére narzedzie lub funkcja jest aktualnie uzywana;
* Druga: informuje, co nalezy zrobi¢ dalej;
* Trzecia: informuje o dodatkowych akcjach wykonywanych przez niektére
narzedzia.
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Glosariusz

Angle and Angle Distance / K atiodlegto $¢ katowa - odnosi sie do pozycji (w stopniach)
linii prostej wzgledem linii poziomej. Odnosi sie do odlegtosci pomiedzy dwoma punktami.

B

distance

i e horizontal
Gtéwne k aty:

E 2iF

130

08 j
zll-'l;-..”. senben e s s e e ‘L&;-,.-u. RTINS TR T RN TRETRTE TR

360F

Elementy: rozumie sie przez nie komponenty takie jak: kropki, linie proste, krzywe, tuki
oraz teksty wstawiane na pulpicie.

Wykroje: zestaw elementow, ktory mozna modyfikowaé za pomocg narzedzi.

Wykréj bazowy (odniesienia / referencyjny): szkic uwzgledniajgcy anatomie ludzkiego
ciala oraz standaryzowane lub indywidualne wymiary. Wymiary te muszg by¢ bardzo
doktadne, poniewaz wykroje wszelkich ubran bedg tworzone na ich podstawie. Najpierw
projektowane ubranie zostanie naszkicowane, a nastepnie wyciete zostang wykroje.
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Obiekty: wszystkie elementy lub wykroje na pulpicie.

Mysz: podstawowe narzedzie w czasie pracy z oprogramowaniem Audaces Apparel
Pattern. Wiekszo$¢ operacji wykonuje sie za jej pomoca.

* Lewy klawisz / przycisk myszy:  stuzy do wyboru, wskazywania, klikania i
aktywacji elementow poprzez zatwierdzanie operaciji.

* Prawy klawisz / przycisk myszy: konczy zadania i anuluje operacje.

» Koétko myszy peni nastepujgce funkcje:
Zoom-in / Zoom-out - obracajgc kotkiem myszy w ,w gore” lub ,w dot,
odpowiednio powieksza sie lub zmniejsza widok pulpitu;
Poziome przewijanie - krecenie kotkiem myszy przy wcisnietym klawiszu
'Shift' powoduje poziome przewijanie pulpitu;
Pionowe przewijanie - naciskajgc ‘Ctrl’ i krecgc kotkiem myszy przewija sie
pulpit w pionie;
Pelny widok - nacisniecie ‘Ctrl" oraz kotka myszy powoduje
pokazanie wszystkich elementow pulpitu.

Kartezja nski uktad wspétrz ednych - uzywany jest do opisania pozycji punktu na

ptaszczyznie poprzez podanie jego wspotrzednych: X (wsp. pozioma) oraz Y
(pionowa).
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Y (vertical)

X (horizontal)

X = wszystkie wartosci na prawo od osi Y majg znak dodatni, a te po lewej —
ujemny.
Y = wszystkie wartosci powyzej osi Y majg znak dodatni, a te ponizej — ujemny.

(90°) Y+

(180°) X- X+ (0°360°)

reference - Origin - Base

(270°) Y-
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