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Rozdziat 1 Opis oprogramowania
1.1 Wprowadzenie

IBrightCut to oprogramowanie do sterowania cieciem przeznaczone dla
przemystu reklamowego. Jest kompatybilne z wieloma dostepnymi na rynku
programami do projektowania graficznego. IBrightCut stanowi niezawodne zrodio
danych do ciecia reklam za sprawg swoich poteznych funkcji edycji grafiki i
precyzyjnego identyfikowania obrazéw. Dzieki temu jest kompletnym rozwigzaniem
dla réznych potrzeb branzy, oferujgc szereg funkcji ciecia. Jego wysoce wydajny
system wyjscia i inteligentnego ciecia wielokrotnego umozliwia stworzenie
prawdziwie automatycznej linii produkcyjnej.

1.2 Instalacja i srodowisko robocze

1.2.1 Wymagania sprzetowe
System: i5 lub nowszy
RAM: 4 GB lub wiecej

Wersja DSP: 2.2.8 lub nowsza

CutterServer: 3.0.0.1 lub nowsza

1.2.2 System i Srodowisko oprogramowania
System operacyjny: Windows 7/10 (32bit\64bit)

Wersja oprogramowania IBrightCut: V2.0.0.1 2018.8.30.1299
Wersja oprogramowania CutterServer: V3.0.0.1 2018.8.30.1

1.2.3 Instalacja oprogramowania

ﬁi-n..._-,n sl Ce e 000 Rndetvde fabde 188 - 140240

Microsoft Visual C++ 2015

By przeprowadzi¢ instalacje _Redlsmbutabie (x86) - 14,0.24212

kliknij dwukrotnie na ikone
pakietu instalacyjnego,
wybierz miejsce instalacji i

kliknij ,Agree” (Zgadzam sie).




Poczatek instalacji

[li IBrightCut Setup X
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Uwaznie zapoznaj sie z
trescig licencji, po czym
zaznacz [l agree with the
terms of this license
agreement] (Zgadzam sie z
warunkami niniejszej licenciji).

A |BrightCut Setuo o

Piaaza be surs 1o carsfully d and undaestand tha Ak
end user licanse agreemant (“agreemant”) all rights and n
speciied in the
During inetafstion. you will nead to read carsfully and dacide 1o
1BrightCut SCCegt of not accept the terms of the agresment = Uniless of untl
you accapt this "agreament” clauss, or the softvare is nat installad
mpater
nt” 15 3 leps’ agreamant an the accompanying this
2 you and Aike comgany. The
or software, and may nclude
¥ou have inctaliad the
of this “agreement”
& with this “agreement” i tarms of, you
can not instad oo uge the software”

Wybierz folder instalac;ji;
zaleca sie, by nie instalowac¢
programu na dysku
systemowym.

Wybierz folder skrotu

BrightCut




Sprawdz informacije o
instalacji

Zaczekaj na zakonczenie
instalaciji

Kliknij na [Finish F]
(Zakonhcz), aby zakonczyé
instalacje.

Zapoznaj sie z instrukcjg
obstugi

B IBrightCut Setup
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< Hack
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Kliknij dwukrotnie na ikone IBrightCut E na pulpicie, by uruchomi¢ program.

Pojawig sie nastepujgce okna:

0 Errorunable to find the software copyright license. Sprawdz, czy klucz sprzetowy jest podigczony

I o spedfied product code!

Dodaj kod produktu;

oK

IBrightCut X

l ceCutterSarvers> path Incorract!
Nieprawidtowe powigzanie z CutterServer, patrz-dziat
3.11.6
Powigzanie z CutterServer.

1.3 Interfejs oprogramowania
Gtéwny interfejs programu zawiera 7 czesci: Menu, Pasek narzedzi, Obszar
roboczy, Stan, Obszar ustawien wyjsciowych, Widok narzedzi oraz Sterowanie

ploterem, przedstawione ponize;j.

rZedZi

Obszar
ustawien

Obszar|
robocz

|

5

Sterowanie ploterem

(Rys. 1)

1.3.1 Menu

L|Ft!e Edit Operation Tools View Settings Help

Menu zawiera 7 opciji: Plik, Edycja, Obstuga, Narzedzia, Widok, Ustawienia,
Pomoc - te opcje obejmujg niemal wszystkie funkcje programu. Pojedyncze
klikniecie na strefie oznaczonej na czerwono pozwala na zmiane potozenia
menu.



1.3.2 Pasek narzedziowy
.' H )

Proste i intuicyjne ikony zawierajg wszystkie czesto uzywane przyciski funkcji.
IBrightCut cechuje sie intuicyjnymi przyciskami w wiekszej ilosci, by utatwic

uzytkownikowi obstuge.
Pasek narzedzi dzieli sie pod wzgledem funkcji na:

Pasek obstugi 8 % @ B @ - 1 S skl

[ 9l i's\iil'lii " ettt el
[Pasek edycji '

danych] i " E} [8] |

[Pasek symulaciji / o

danych] ‘m 2/ ":; :;

[Ustawienia CCD] | (zen)

[Pasek

szkicowania] f‘\}
%\

2z
[Inne] /;c/
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Przycisk przeciggania — paskéw pozwala na umieszczenie je w dowolnym miejscu
na ekranie.

View | Seftings Help
Toolbar
Operation Bar |
Sketch Bar
Datakait Bar
DataSimulate Bar
Dther

Settings Bar

Switch Bar

LSS HS ISR S]S

Statusbar

Lanquage Select .

(Rys. 2)

1.3.3 Interfejs roboczy

Wszystkie czynnosci edycji rysunkéw w IBrightCut majg miejsce w obszarze
roboczym. Niebieska ramka widoczna na rysunku 3 wskazuje rzeczywisty obszar

ciecia pozyskany przez IBrightCut z CutterServer.

(zdjecie 3)

1.3.4 Pasek stanu

Lewy dolny naroznik interfejsu wskazuje biezgcy stan zadania.



1.3.5 Ustawienia wyjscia

IBrightCut pokazuje wiekszos$¢ najczestszych ustawien wyjscia na interfejsie

gtéwnym, aby zwiekszy¢ sprawnosc¢ edycji parametréw i obnizyé ryzyko pominiecia

lub ustawienia niepoprawnych parametrow przez uzytkownika.

Bar Code

Material box
Material Unknow Material

Material 30 mn Save

Standard o

CuttingMode

Material box

Material Aerylic-8.0

Cuttinghode 'Standard I

Output settings:

Repeated Cutting Setting
1t 0

fut times Distance 0 m

Page settings
Number X Number Y

Distance X |( mm  Distance ¥ |0

=i
8

DutputMode Manual start x More

Feed mode:

Feed mode Roll automatic feed |»

Dacking settings:
Docking methods

Not specify position |=

=

* Obstuguje skaner kodow
kreskowych

* Po wybraniu nieznanego
materiatu w ustawieniach, pamieta;,
by zmodyfikowaé jego grubosé.

* Po wybraniu znanego materiatu w
ustawieniach, nie modyfikuj jego
grubo$ci.

* Warstwy automatycznie

dostosowujg sie do parametréw
ciecia w oknie materiatu.

» Obstuguje ciecie wielokrotne
oraz ciecie po siatce

» Obstuguje ciecie bezposrednie,
reczne uruchomienie oraz
wstrzymanie kolejki zadan

» Wiecej funkcji: automatyczne
ustawienia ciecia

» Obstuguje automatyczne
podawanie materiatu

» Obstuguje dokowanie w
potozeniu poczgtkowym lub
koncowym

» Obstuguje potozenie
nieokreslone




CCD cutting auto o eraﬁ; setting

Move to the specified point ° ObSJngUje rUCh g*OWICy dO

before task . .
e wyznaczonego potozenia przed

rozpoczeciem ciecia

* Obstuguje automatyczne
zakonczenie podawania strony

End FPage Feeding

Automatically open the pump |:>

before task .
S + Obstuguje automatyczne

Autol icall t off the y . .

e e Tarh 15 Sientatan % wigczenie/wytgczenie pompy przed

rozpoczeciem ciecia

Automatic vaccum area

* Obstuguje automatyczne sterowanie
sekcjami prozniowymi i zapewnia dwie

opcje
|_save | Cancel |

W procesie identyfikacji znacznika kliknij na opcje konfiguracji warstwy w gérne;j
czesci ekranu CCD, by sprawdzi¢ parametry wyjsciowe biezgcego zadania. Jak

pokazano na rvs. 4.

Common | Effeot | LayerConfig

Laye... Color Tool name Yiis..  Lock: ‘O,
New layerfiast contour-cu Y N ¥
lew layer [ MILL Y N ¥

Output Settings Info

Cutting times @ Cut current page
Page break zettings

Number X 1 Number ¥

Distance X ) mn Distance Y i
Page size X | 150.7 'mm Page size ¥ | 1441 'mm
Distance between pages mm

Dock Settings Info

(Rys. 4)



1.3.6 Widok narzedzi

Pokazuje narzedzia tngce w sposoéb przedstawiony na rysunku 5.

I

TH#CUT1

(Rys. 5)

1.3.7 Sterowanie ploterem

Pasek sterowania ploterem zawiera kilka wspodlnych przyciskow z programem
CutterServer, aby unikngé czestego przetgczania miedzy programami. Funkcje ikon
zostaty przedstawione na rysunku 6.

O2: MO
! !

/ |

Wyslij zadanie  Posuw  Ssanie Do punktu Do Przerwanie zadania
poczagtkowe wzglednego
go punktu
poczatkowego

(Rys. 6)



Rozdziat 2 Poradnik obstugi oprogramowania

W niniejszym rozdziale zostang przedstawione najczesciej wykorzystywane
procesy robocze iBrightCut w postaci schematu blokowego, aby wskazaé
uzytkownikowi, jak korzystac¢ z programu. Dzieki temu nowi uzytkownicy sg w

stanie szybko opanowac podstawowg obstuge programu. Bardziej zaawansowane

Otworz oprogramowanie

|
| 1

Link CutterServer Ustaw parametry doktadnosci
(Patrz 3.11.6) CCD (patrz 3.8.2)

Otwoérz plik ciecia
(Patrz 3.2)

Otwoérz warstwy
Ustaw parametry
ciecia (patrz 3.5)

I

Dane ciecia konturowego

(patrz rozdziat 4) Brak danych ciecia konturowego
‘--..\\
(,/ Skan punktow T~
. . >
. pozycjonowania
//

\//’

I
l

Generowanie i wyprowadzenie danych ciecia do CutterServer




Rozdziat 3 Funkcje i obstuga programu

W niniejszym rozdziale opisano szczegdtowo wszystkie funkcje i metody obstugi
IBrightCut. Stanowi to uzupetnienie i rozszerzenie rozdziatu 2, pomagajac
zaawansowanym uzytkownikom wykorzystac¢ petnie potencjatu programu.

1.4 Obstuga podstawowa
1.4.1 Wybor

Wybdr to najbardziej podstawowa czynnos¢ w IBrtightCut; wiele funkcji edycji opiera
sie na zaznaczonych rysunkach. Wybor moze mie¢ jedng z 3 postaci: wskazania punktu,
zaznaczenia ramkg lub wyboru warstwy.

Wskazanie punktu: kliknij na linii rysunku, co spowoduje jej wybranie (przy

zamknietych obrysach wystarczy klikng¢ wewnatrz rysunku).

Zaznaczenie ramka 1: kliknij i przytrzymaj klawisz w obszarze roboczym, po czym

przeciggnij mysz od lewej do prawej; elementy znajdujgce sie w petni wewnatrz ramki

Zaznaczenie ramka 2: kliknij i przytrzymaj klawisz w obszarze roboczym, po czym

przeciagnij mysz od prawej do lewej; nawet elementy czesciowo znajdujgce sie wewnagtrz




Wybdr warstwy: Kliknij na nazwe dowolnej warstwy; jej tto zmieni kolor na

niebieski, a wszystkie rysunku nalezgce do tej warstwy zostang zaznaczone.

A

Lave. .. Color Tool name Vias L- s UL
New laver B D/Fast contour-cuttir Y

—':1_---

Aby wybrac¢ wiecej rysunkéw z warstwy, wcisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl, aby
zaznaczyc¢ kolejne warstwy.

Press Ctrl and aelect — = . .
more layers o e D/Past contour-cuttir Y

Korzystajgc z funkcji edycji rysunkoéw w IBrightCut, nowe rysunki wykonane w
obszarze roboczym zostang automatycznie przypisane do aktualnie wybranej

warstwy.

Zaznaczenie ramkg i wybor warstwy pozwalajg na zaznaczenie wielu rysunkow
jednoczesnie. W przypadku pominiecia jakiegos rysunku, wystarczy przytrzymaé
klawisz Shift i wybra¢ dany element.

Wocisnij klawisz ESC, by odznaczy¢ wszystkie wybrane rysunku.

(Rys. 7)

1.4.2 Wspodtrzedne wejsciowe

Podczas wykonywania rysunkow program poprosi 0 wprowadzenie
wspotrzednych w celu powigzania potozenia punktu. Wspétrzedne obejmujg dwa
rodzaje zmiennych: wymiary i katy. B Do wprowadzania wspétrzednych stuzag
klawisze numeryczne, klawisz Tab pozwala na przetgczanie miedzy ich wartosciami,

klawisz Enter do zatwierdzania, zas klawisz Esc do anulowania wprowadzania.



Przyktad 1: Przypisz punkt wspétrzednych bezwzglednych (100,300), wprowadz z klawiatury
100 —» Tab — 300 — Enter,

jak pokazano narys. 8.

Przyktad 2: Wyznacz dowolny punkt, utwérz linie dtugosci 500 mm, ustaw kat w osi X na -38°,

wprowadz z klawiatury 500 (dtugos¢) — Tab — 38 (kat) — Enter, jak pokazano na rys. 9.

(Rys. 8) (Rys. 9)

% UWAGA: Wspotrzedne w obszarze roboczym, jednostka dtugosci to milimetr (mm), jednostka
kata to stopien (°).
1.4.3 Zmiana widoku interfejsu roboczego

Aby zapewni¢ przejrzysty widok, obejmujgcy cate rysunki w obszarze roboczym, czesto konieczna
jest zmiana widoku roboczego. Do zmiany widoku stuzg cztery przedstawione ponizej metody:
1. Kliknij na pasku narzedzi [Settings] (Ustawienia) - [Option] (Opcje), co umozliwia modyfikacje

wartosci skali widoku obszaru roboczego wzgledem obszaru ciecia.

View Scale I 1 E

2. Przewijanie kotkiem myszy pozwala na przyblizenie widoku obszaru roboczego. Przewiniecie do
przodu powoduje przyblizenie, powigkszenie rysunkéw oraz zmniejszenie obszaru roboczego;

przewiniecie w przeciwnym Kierunku powoduje zmniejszenie rysunkow.

3. W obszarze roboczym kliknij prawym klawiszem i przytrzymaj go; pozwala na szybkg zmiane
widoku.



4. Kliknij na pasku narzedzi przycisk [Back to zero] (Powrét do punktu zerowego);
widok obszaru roboczego zostanie ustawiony w potozeniu zerowym.

Back to Zero
L 1
et the view as

"~y

¥ caropoint

Opisane powyzej metody zmieniajg jedynie widok, nie wptywajgc na wymiary rysunku

wzgledem obszaru ciecia lub jego potozenia bezwzglednego na obszarze roboczym.

1.5 Pliki

IBrightCut pozwala na odczytywanie plikow typu PLT, DXF, PDF, XML, TSK, BRG,
CUT, HPG itp., ktére mozna otworzy¢ na dwa sposoby (otwoérz, otwérz i wstaw).

3.2.1 Otwarcie bezposrednie

Kliknij na menu [File] (Plik) - [Open] (Otwérz); w otwartym oknie wybierz plik do
otwarcia (jak pokazano na rys. 10), kliknij [Open] (Otworz), co spowoduje otwarcie

pliku.

« UWAGA: Otwarcie bezposrednie usunie wszystkie dane w biezgcym obszarze

roboczym i spowoduje zaimportowanie nowego pliku.



(Zdjecie 10)

3.2.2 Otwoérz i wstaw plik

= |
Insart |

Kliknij na menu [File] (Plik) - [Insert file and open] (Otworz | wstaw plik); w otwartym oknie

wybierz plik do otwarcia, kliknij [Open] (Otwoérz), co spowoduje otwarcie pliku.

Otwarcie ze wstawieniem zachowuje istniejgce dane w obszarze roboczym i dodaje dane

nowego pliku obok juz obecnych.

Poréwnanie dwoch metod otwierania

Istniejgce dane w
obszarze
roboczym

Nowy otwarty
plik

L.




Otwarcie bezposrednie:

Otwarcie ze wstawieniem:

3.2.3 Skanowanie kodow kreskowych

Ustaw kursor w miejscu wskazanym na zdjeciu 11 i uzyj skanera kodéw

kreskowych, by odczyta¢ kod na materiale. Otworzy sie plik odnosnego materiatu.

Bar Code

|  Click here to enter the bar code | [Setting

(Zdjecie 11)

Kliknij na przycisk [Settings] (Ustawienia), ustaw parametry skanowania kodu
kreskowego jak pokazano na rys. 12.

Code length:

Barcode contalns flle dlrection

Qffset angle

@0 a0 180 270

0K [ Cancel

(Zdjecie 12)

Dtugos$¢ kodu kreskowego: wprowadz zgodnie z rzeczywistg liczbg cyfr, na rys. 13

widocznych jest 8 cyfr.



QO22AB00
(Zdjecie 13)

Kody kreskowe obejmujg informacje dotyczace kierunku: jesli zeskanowany kod
ma jedng wiecej cyfre niz wydrukowane, nalezy wybrac te opcje (ostatnia cyfra

wskazuje kierunek pliku).

Przesuniecie kata: po zeskanowaniu, jesli otwarta Sciezka ciecia nie jest zgodna z
faktycznym ustawionym kierunkiem materiatu, mozesz zmienic¢ przesuniecie kata
pliku.

Sciezka folderu: okres| miejsce zapisu wzoru.

Automatyczny wysytanie zadania: jesli ta opcja jest zaznaczona, po pomysinym
zeskanowaniu kodu, zadanie zostanie wystane automatycznie.

3.2.4 Wspotczvnnik skali/iednostki pliku

Sattings | Help
I Options...
Default tool color
CCD settings
Auto Oparation Setting
BarCode Setting
Start CutterServer

IKnow Setting »

Kliknij na [Settings] (Ustawienia) - [Option] (Opcje), przejdz do okna ustawien, gdzie,
jak przedstawiono na zdjeciu 14, mozesz zmodyfikowac¢ jednostke dtugosci oraz
wspotczynnik skali przy otwieraniu pliku. Te dwie opcje aktywujg sie przy nastepnym

otwarciu pliku; juz otwarte pliki nie zostang tym objete.



8] Options X

parameter Conflg |iKnow Setting
Unit value
Tt View background |Black X
= View Scale 1 =
m Trajectory simulation speed
Inch Slow Fast
Foot J Hardware circle:
@ Default unit Anticlockwise |=| laround circle =
: CCD Max page length 3000 mm
Scale 1
Mergeline Threshold 0.1 mm
FLY pretreatnent Match rule Data Color :
Y Arc Optimize Visual Mode iknow + CCD =
Save | Exit

(Zdjecie 14)
3.2.5 Zapisz plik/zapisz jako

File | Edit Operation Tools

Open(0) ar+o |
Insert file and Open l
H | seve(s) Ctri+5
Save il
. Save As,.,
H Saves the current
document ’*’ Exit{X)

Kliknij na przycisk [Save] (Zapisz), aby zapisac biezgce dane jako plik *.brg file;
sciezka zapisu jest identyczna jak oryginalnego pliku. Kliknij na przycisk [Save as]

(Zapisz jako), aby zapisa¢ biezgce dane jako plik *.brg file w wybranym folderze.

Plik typu *.brg nie zawiera jedynie danych rysunku, lecz takze powigzane ustawienia
wyjscia (np. grubos¢ materiatu, informacje o warstwie, ustawienia narzedzia, parametry
ciecia cyklicznego, parametry ciecia po siatce, metody dokowania, metody podawania
itp.). Korzystanie z formatu *.brg pozwala na zwiekszenie wydajnosci pracy.

< UWAGA: Zapisywana nazwa pliku nie moze zawiera znaku ,,.”.

1.6 Edycja rysunku

IBrightCut zapewnia wszechstronne mozliwosci edycji rysunkéw. Jesli otwarty plik
nie spetnia wymogow ciecia lub nie zostat utworzony, uzytkownik moze bezposrednio

stworzy¢ i edytowac rysunku w obszarze roboczym.



3.3.1 Rysowanie okregu

Circle

Kliknij na pasku narzedzi na [Sketch a circle] (Rysuj okrag), by rozpocza¢
rysowanie okregu. Kliknij na obszar roboczy lub wprowadz wartos¢ wspotrzednej X —
Tab — wartos¢ wspotrzednej Y — Enter, wyznacz pierwszy punkt Srednicy okregu.
Kliknij ponownie na obszarze roboczym lub wprowadz odlegtos¢ od pierwszego
punktu — Tab — kat wzgledem osi X — Enter, aby wyznaczy¢ drugi punkt. Przed
wyznaczeniem drugiego punktu system wyswietli biezgcg pozycje kursora, odlegtosé
od pierwszego punktu oraz linie srednicy pod katem do osi X, jak pokazano na rys.
15. Po przypisaniu drugiego punktu automatycznie zamykany jest tryb rysowania
okregu.

10

141, 0182 <<—

(Zdjecie 15)

3.3.2 Rysowanie prostokata

Rectangle

¥, , S -
| aKkeich a Kectangis

—a

Kliknij na pasku narzedzi na [Sketch a rectangle] (Rysuj prostokat), by rozpoczgé
rysowanie prostokata. Kliknij na obszar roboczy lub wprowadz warto$é
wspotrzednej X — Tab —»warto$¢ wspotrzednej Y — Enter, wyznacz pierwszy
punkt linii przekatnej prostokata. Kliknij na obszar roboczy, by wyznaczy¢ drugi
punkt przekatnej lub wprowadz diugos¢ prostokata — Tab — szerokosé prostokagta
— Enter, jak pokazano na rys. 16. Po wyznaczeniu dtugosci i szerokosci
prostokata lub drugiego punktu przekatnej, zamykany jest tryb rysowania
prostokagta. Przed zamknieciem program wyswietli dlugos¢ i szerokos¢ prostokagta
oraz potozenie kursora.

110. 8964

(Zdjecie 16)



3.3.3 Rysowanie polilinii
Poly Line

Polilinia to sekwencja potgczonych linii utworzonych jako jeden zespdt;
potgczenie punktéw koncowych polilinii skutkuje utworzeniem zamknietego
WZzoru.

Kliknij na pasku narzedzi na [Sketch a polyline] (Rysuj polilinie), by rozpocza¢
rysowanie polilinii. Kliknij na obszar roboczy lub wprowadz wartos¢ wspotrzednej
X — Tab — wartos¢ wspotrzednej Y — Enter, by wyznaczy¢ punkt poczgtkowy
polilinii. Kliknij ponownie na obszar roboczy lub wprowadz odlegtos¢ do
nastepnego punktu — Tab — kat wzgledem osi X — Enter, by wyznaczy¢ kolejny
punkt polilinii, jak pokazano na rys. 17. Nacisnij klawisz C na klawiaturze, by
zamkng¢ wzor lub klawisz ESC, by wyjs¢ z trybu rysowania.

(Zdjecie 17)

3.3.4 Edycja punktu

Edit State

v Blroin

Kliknij dwukrotnie na rysunku, by przejs¢ do trybu edycji punktu. Klikniecie na
pasku narzedzi na [Point edit] (Edycja punktu) pozwala na wejscie do trybu edycji
dla wszystkich rysunkéw w obszarze roboczym. (UWAGA: Niedyskretne okregi nie
obstugujg edyciji punktu, nie bedzie mozliwe otwarcie tego trybu.)

W trybie edycji punkty na rysunku zmienig kolor na zielony, jak pokazano na rys.
18. Klikniecie na dowolny punkt spowoduje jego zaznaczenie i zmiane koloru na
czerwony, jak pokazano na rys. 19.

(Zdjecie 19)

(Zdjecie 18)



W trybie edycji punktu mozna:

* Dodac punkt: kliknij dwukrotnie w dowolnym miejscu na linii rysowania, by dodac
wektor w tym potozeniu

* Usungc¢ punkt: kliknij dwukrotnie na dowolnym punkcie, by go usung¢

» Edytowa¢ punkty noza dla zamknietego wzoru: wybierz punkt, w ktérym ma znajdowac
sie punkt naciecia, kliknij prawym klawiszem na obszarze roboczym i wybierz [Knife

point] (Punkt noza), jak pokazano na rys. 20.

(Zdjecie 20)

Jak przesuwac punkty?

Wybierz dowolny rysunek (normalne zaznaczenie), kliknij raz w dowolnym

miejscu rysunku, wybrany punkt zmieni kolor na czerwony i zostanie

podczepiony pod kursor . Za pomocg kursora przesun go do

zgdanego miejsca, po czym Kkliknij, by zakonczy¢ operacje
< UWAGA: Funkcja ,Edycja punktu” nie obejmuje ,Przesuwania punktu”. Jest ona
wykonywana po normalnym zaznaczeniu.
3.3.5 Rozbicie linii

Break line

Funkcja rozbicia linii stuzy do rozbijania zamknietych wzordéw.

Wybierz rysunek, ktory chcesz rozbic, kliknij na pasku narzedzi na przycisk [Break
line] (Rozbij linie) (lub kliknij na pierwszy przycisk, po czym wybierz rysunek).
Rysunek przejdzie w specjalny stan, jak pokazano na rys. 21.



Kliknij na linie, ktérg chcesz odtgczy¢; pojawi sie na niej czerwony znak X, jak pokazano
na rys. 22. Nacisnij klawisz Enter, by zakohczy¢ operacje lub nacisnij klawisz ESC, by

przerwac operacje, jak pokazano na rys. 23.

(Zdjecie 21) (Zdjecie 22)

(Zdjecie 23)

3.3.6“Krz_ywa zamknig‘ta

4

Funkcja krzywej zamknietej stuzy do zamykania otwartych polilinii.

Przyjmujac przyktad rozbitej linii z rys. 23, wybierz rysunek, ktory ma by¢ zamkniety, po

czym kliknij na przycisk [Closed curve] (Krzywa zamknieta).

Przed zamknieciem Po zamknieciu

(Zdjecie 24)

3.3.7 Lagczenie linii
C') _Onne ting Line

Funkcja tgczenia linii pozwala na ujednolicenie niezaleznych rysunkow.

Wcigz odnoszac sie do przyktadu na rys. 23, kliknij na przycisk [Connecting line]
(kLaczenie linii), kliknij na pierwszy punkt potgczenia, nastepnie wybierz drugi punkt i
zakoncz potfgczenie.



TS oV M - —

Wyznacz pierwszy punkt Wyznac dri punkt Zakoncz potgczenie

(Zdjecie 25)

8 Przesuwanie rysunkow
Start point of movement

*&: Modify start point of

* Metoda 1: przytrzymaj lewy klawisz na rysunku i przeciggnij go. Ta metoda nie
pozwala na dokfadne ustawienie wspétrzednych, mozna z niej korzystaé, gdy nie
jest wymagana wysoka precyzja.

* Metoda 2: Wybierz rysunek, kliknij na przycisk menu [Start point of movement]
(Punkt poczatkowy ruchu); rysunek przejdzie w tryb przesuwania. Punkt bazowy
ruchu znajduje sie w lewym dolnym narozniku zewnetrznego prostokata. Kliknij na
obszar roboczy lub wprowadz wspétrzedng X — Tab — wspotrzedng Y — Enter, by
okresli¢ docelowy punkt osadzenia.

* Metoda 3: kliknij na przycisk menu [Start point of movement] (Punkt poczatkowy
ruchu), nastepnie wybierz rysunek do przesuniecia i nacisnij klawisz Enter. Kliknij na
obszar roboczy lub wprowadz wspétrzedng X — Tab — wspotrzedng Y — Enter, by
okresli¢ docelowy punkt osadzenia.

Przed zakonczeniem ruchu mozna anulowaé go za pomocg klawisza ESC. Po
wyjsciu z trybu mozesz nacisng¢ klawisz Enter lub spacje, by szybko do niego
wrocic.

3.3.9 Obracanie/odbijanie rysunku

Free Rotation Mirror about a line

Free ratathion N 'I' Tofr abot
5 straight line

» Metoda swobodnego obracania 1: wybierz rysunek, kliknij na przycisk [Free
rotation] (Obrét swobodny) na pasku narzedzi lub nacisnij wspétrzedna X — Tab
— wspotrzedna Y — Enter, by okresli¢ punkt bazowy obrotu. Po ustaleniu punktu
bazowego przesun kursor, by zobaczy¢ podglad wyniku (widoczne ponize;j,
przerywang linig zaznaczony jest oryginalny rysunek). Kliknij ponownie na
obszarze roboczym lub wprowadz kat obrotu -> Enter, by zakohczy¢ obrét.




Wyznacz punkt bazowy obrotu: _
M _

Wynik obrotu:

(Rys. 26)

» Metoda swobodnego obracania 2: kliknij na pasku narzedzi na przycisk [Free
rotation] (Obrét swobodny), po czym wybierz rysunek do obrécenia. Po
zaznaczeniu wszystkich rysunkéw do obrécenia nacisnij Enter, kliknij na obszar
roboczy lub nacisnij wspétrzedna X — Tab — wspoétrzedna Y — Enter, by okresli¢
punkt bazowy obrotu. Po ustaleniu punktu bazowego przesun kursor, by zobaczy¢
podglad wyniku. Kliknij ponownie na obszarze roboczym lub wprowadz kat obrotu
— Enter, by zakonczy¢ obrét.

Nacisnij Enter lub spacje, by szybko wejs¢ do trybu obrotu (wymaga wyznaczenia
punktu bazowego); nacisnij ESC, by anulowac¢ obrot.

Funkcja [Mirror] (Odbicie) dziata identycznie jak [Free rotation] (Obrét swobodny).

Metoda obrotu zgodnie z ruchem zegara lub przeciwnie do ruchu zegara:
* Metoda 1 obrotu zgodnie z ruchem zegara o 45°: wybierz rysunek, kliknij na

przycisk na pasku narzedzi [ . Po zakonhczeniu wyjdz z trybu obrotu.
Ponowne zaznaczenie rysunku i nacisniecie Enter badz spacji spowoduje jego
obrécenie o kolejne 45°.

» Metoda 2 obrotu zgodnie z ruchem zegara 45: kliknij na pasku narzedzi na

przycisk |— po czym wybierz rysunek od obrocenia i nacisnij Enter.
Po zakonhczeniu wyjdz z trybu obrotu. Ponowne zaznaczenie rysunku i nacisniecie
Enter badz spacji spowoduje jego obrdcenie o kolejne 45°.

Rerdnin d% deyres

* Obrot przeciwnie do ruchu zegara o 45° , obrét zgodnie z ruchem
zegara 090° , obrét przeciwnie do ruchu zegara o 90°! '
, obrét o 180° 1 I: wszystkie przebiegajg na tej samej zasadzie co

zgodnie z ruchem zegara o 45°.



3.3.10 Przyblizenie

. 1 DO ‘
Wybierz rysunek, kliknij na przycisk [Zoom] (Przyblizenie) (lub najpierw kliknij na
przycisk, a potem wybierz rysunek i nacisnij Enter); rysunek przejdzie w tryb
specjalnego zaznaczenia. Kliknij na obszar roboczy lub wpisz wspétrzedne, by
przypisac¢ punkt bazowy przyblizenia, wprowadz wspotczynnik skali, po czym nacisnij
Enter, by zakonczy¢ czynnosc. Jesli wspotczynnik skali wynosi N, N>1 oznacza
przyblizenie, 0<N<1 oddalenie, 0>N>-1 odwrécone oddalenie, zas§ N<-1 odwrécone
przyblizenie.

Stan specjalnego
zaznaczenia:

Wyznacz
wspotczynnik skali:

Wynik
przyblizenia:

(Rys. 27)

3.3.11 Przeksztatcanie rysunku

Selected

EN

W trybie przeksztatcania rysunku uzytkownik moze wykonywac szybkie
przesuniecie, obrot, skalowanie, rozcigganie i rysowanie.

Wybierz rysunek, kliknij na przycisk [Drawing transformation] (Przeksztatcanie
rysunku) (lub najpierw kliknij na przycisk, a potem wybierz rysunek i nacisnij Enter);
rysunek przejdzie w tryb szybkiego przeksztatcenia.

Tryb szybkiego tryb przesuwania
przeksztatcenia



(Rys. 28)

Przesuniecie: kliknij na ,x” w srodku rysunku, przechodzac do trybu
przesuwania. Punkt bazowy ruchu znajduje sie w punkcie ,x” (jest to srodek
prostokgtnego obrysu rysunku). Kliknij na obszar roboczy lub recznie wprowadz
wspétrzedne, by przesungé rysunek. Jak pokazano na rys. 29.

(Rys. 29)

Obrot wzgledem srodka: kliknij na dowolny punkt oznaczony na czerwono jak
pokazano na rys. 30., by przej$¢ do trybu obracania. Przesuh kursor lub
wprowadz wspétrzedne, by wyznaczy¢ kat obrotu.

(Rys. 30)

Skalowanie: kliknij na dowolny punkt oznaczony na czerwono jak pokazano na
rys. 31., by przejs¢ do trybu skalowania. Kliknij na obszar roboczy lub wprowadz
wspétrzedne, by wyznaczy¢ wspotczynnik skali.

(Rys. 31)

Rozciggniecie: kliknij na dowolny punkt oznaczony na czerwono jak pokazano
na rys. 32., by przej$¢ do trybu rozciggania. Kliknij na obszar roboczy lub
wprowadz wspotrzedne, by wyznaczy¢ parametry rozciggniecia. Nacisnij klawisz
ESC, by wyjs¢ z trybu szybkiego przeksztatcenia.



(Rys. 32)

3.3.12 Usuwanie rysunku

/

Wybierz rysunek, kliknij na przycisk [Delete] (Usun) lub nacisnij klawisz Delete.

3.3.13 Laczenie/Rozdzielanie

"ombination § | [ Disassembile

1 1
| ]

Woybierz rysunki, ktére chcesz potgczy¢, po czym kliknij na przycisk [Combination]
(Laczenie). Potaczone rysunki sg przesuwane, przyblizane, obracane itp. jak jeden
element. Wybierz potgczony rysunek, kliknij na przycisk [Disassemble], by anulowaé
taczenie.

3.3.14 Scalanie linii

Funkcja scalania linii jest wykorzystywana do scalania pobliskich linii. Mozna jg
uzywac w prostokatach, ktére nie zostaty obrécone.

Metoda uzycia: kliknij prawym klawiszem i wybierz z rozwijanego menu opcje
[MergeLine] (Scal linie).



Przed scaleniem Po scaleniu

Wartos¢ progowa funkcji okresla maksymalny odstep miedzy liniami, ktére mozna

scali¢. Menu - [Settings] (Ustawienia) - [Option] (Opcje) - [Parameter Config]

parameter Config |1Know Setting
Unit value
— View background Black X
View Scale 1
o View Scal
m Trajectory simulation speed
Inch Slow Fast
Taot -
¥ /Hardware circle:
@ Default unit Anticlockwise |=| laround circle |=
CCD Max page length 3000 mm
scale 1 ]
§.‘.§e1'g-'_-L'11',--: Threshold 0.1 mm |
LT pretreatment FE - e m e 1
PLT pretreatmer Match rule Data Color -
JiArc Optimize Visual Mode iKnow + CCD |~
Save Exit

(Rys. 33)

< UWAGA: Po scaleniu, potozenie linii moze ulec zmianie w obrebie wartosci progowe;j.
Przyktadowo, po ustawieniu wartosci progowej 0,1, program uznaje, iz uzytkownik

akceptuje tolerancje zakresu 0,1 mm.

3.4 Okno materiatu

Wybierz rodzaj materiatu przed otwarciem pliku - nieznany materiat moze zostaé¢
zalogowany jako znany w skrzynce materiatowe;.



Bar Code
Material box

Material

Materlal

30

Unknow Material

m

CuttingMode |Standard

Save

Rosett Evc: [ ayer

continue?

Don't ask again |

0 It is about to reset the layer to match the
current thickness. Do you want to

(Rys. 34)

Kliknij na ,OK”, by zresetowaé
warstwy

Kliknij na ,Don’t ask again” (Nie pytaj
ponownie), by nie wyswietla¢ tego
komunikatu nastepnym razem

Wybierz znany materiat. Po zaimportowaniu pliku nie modyfikuj grubosci materiatu,

zostanie ona automatycznie dopasowana do parametréw ciecia.

Material box
Material Acrylic-8.0 |
CuttingMode Standard x
(Rys. 35)

Aby zmieni¢ grubos¢ nieznanego materiatu, zmodyfikuj jego rodzaj. Po przetgczeniu

okna pojawig sie nastepujgce okna:

3.4.1 Okno edycji materiatu

Kliknij na [OK] w systemie zarzgdzania materiatem.

=



11 mm Saye

Ae ic-5.0 Thickness:5
- #errlic-8.0 Thickness:S.
sl /i1y 10-10.0 Thicknass:10. 00mn
| U!t_ Edit
(Rys. 36)
I Material library management system = X
E Material | A : Selutien 1 A% 1 Language ﬁ Settings @ Help
(Rys. 37)

% Uwaga: przejdz do systemu zarzgdzania materiatem; z IBrightCut nie mozna

korzystac¢ oddzielnie.

Opis funkcji systemu zarzgdzania materiatem: « Material (Materiat):

Okresl gatunek materiatu, modyfikuj i usuwaj. Kroki czynnosci:

kliknij na [material management] (Zarzadzanie materiatem) — wprowadz nazwe
kategorii — kliknij na [add] (Dodaj) — wprowadz nazwe materiatu — wybierz
klasyfikacje materiatu — wprowadz kod materiatu, grubos¢, specyfikacje —
kliknij na [add] (Dodaj)



- KT Board Catagory
)+ PE Bosrd
+-PP Corrugated Board Hame:
i Sticker
(¥} Honey Comb =
& Card Board hdd Edit Delete
[ MOF
£ Corrugated Board ‘
B korylio Material
f BVC _
- Aluminum Composite Fanel FHame: |Advertizing banmer
+}- FF Faper B
[+ Vertical Corruzated Board —
& Fabric Category: ﬁclverhsmg banner W
[#-3M Reflective Materizl
[#Flex Banner Fodes T |
-~ hdvertizing banner o8 |
Thickness: l
System Information X
Des=a:
o Add Success
Add Edit Delete
(Rys. 38)

* Solution (Rozwigzanie)

’; Salutimn

Okreslenie schematu cigcia materiatu stanowi podstawe bazy danych materiatow.
Pozwala na okreslenie schematu, ustalanie bazy danych nowego materiatu oraz
modyfikacje schematu bazy danych.

Interfejs zarzgdzania projektem przedstawiono na rys. 39.



#+ Scheme management X
Scheme Schame Info
Material: | Category: ix\c,'ryiic \..-I Material:  Acrylic8.0 w
Thickness: | | Search P arkas WILL v CutMode! Standard Speed + Suve
[ KT Board §
(& Sticker BladeTool: NILL 1EW v Blade: ERGE. 1 v
(8 Card Board
[ FVC
[ Homay: Comb
& Aloninum Composite Fanel
=-Aerylic
= horylie=8.0
Elade Farameter
Hame Value Unit n
+ horylic-14.0
& horylio—16.0 [ ©1ade Lencth B [ne |
& oaorylie=20 10 R . h - o |
B hervlics.0 maxinwn cuteing dpth |0 Blade parameters |
. ic-5.0 Blade thi i... |6 H X
: i:iﬂ:—m 3 f lade t lc.h\ess {or mi | lmll]ulable o |
5 horylic-12.0 .Total\hdth .G o |
@ horylic5 0 SubWidth & L |
% horylic-18.0 t 1 1
(- MDF {Forward L1 0 mm |
[& PP Faper | I Is |
& Fabric .Fonrard_Anglel .U |
[& T Reflective Material [ PR 08 o n = it
[+ Flex Banner
[ Vertival Corrugated Bowrd Process Parsmetur
Hame Value Level Tnit Range ~
3 WMG 2 Ordinary Im/s 0.0 - 1.5
Movement avc... (1 Set I.Jp Ordinery |Level /=3
Frequener 480?aram epe*‘narea rpm 5000 — GO0D0
Depth OF set 0 Ordinary = —6.36 - 6.35
Waiting “ime... (50 Ordinery ms 0.01 = 10000
Waiting ~ime. .. 5O Ordinary LE 0.01 — LODDO
Expand ALl VP Waiting “ime |50 Ordinary :m: 0.01 — 10000
(Rys. 39)
(1) Wyszukiwanie schematéw
Search |
Wprowadz materiat, po czym kliknij na [search] (Szukaj).
Wprowadz grubos¢ materiatu i kliknij na [search] (Szukaj).
Kliknij na symbol + z przodu, by bezposrednio otworzy¢ projekt
FProcess Paramster
Fame Valus Level Unit Range “
Frequency {48000 Ordinary lrpm 6000 — 60000 |
Depth Ofset 0 Ordinary m .9 - 6.3 |
i horwlic
3 herylie8.0 Waiting time. .. 50 Ordinary ms 0.01 — 10000 |
:gﬁ}” Waiting time... |50 |Ordinary |ms 0.01 — 10000 |
- MILL 5 Fis y | I § I |
o MILL Waiting time .50 Ordinary ms 0.01 = 10000 !
AN S Waiting tims... (50 [0 dinary e 0.01 - 10000 |
. = Eai Fa=lowar .S{i (Ordinary :mmfs .D ol = 1000 :
b MLl Satting accs 0 Oedinary laval 0-3 L¥

(2) Ustalenie rozwigzania ciecia
Okre$l narzedzia tngce i parametry ciecia zgodnie z doswiadczeniem z poprzednich
zadan.



w Scheme management
Schems Schaws Indo
Matarial t‘ goryt herwlic - Matorial o, heylies 0 poie M -
hdose material classification /material
Thi chness: Sewrch Pigpass MILL w Culflade Stwdard Fpand Zava
-2::::4 NladeTeal |MTIL JEN - Flads i Wyblerz SpOSOb

#-Card Board

B, | v
e
+ Homey Conb
4 Mluniooy Composits Pamel
| Stendard Speed ¢ *
] S WILL_1GY

Blade Paramstar

wykonania/wzor ciecia

| i el
il MILL Yann Valun Unit "
ik . ET— z
1 Aoy 2 [Maximmn suttine denth bu] =5 1
T Aeryliss 0 [Blada whichnens [or i & "
Hohmdicm o I T t
F AeryliemiZ 0 Patel®hine 5 b
L ] |Snbes deh & e 1
i e L — a = DOdaJ parametry
£ TP Taper S T . .
e — : | |ciecia zgodnie 2
g Yartioal Dnrugarsd: Beerd Prasasn. Purssater doswiadczeniem z
Fars [ Luval i e Bugs ~ . ,
I e o vai- s poprzednich zadan.
———— Leral n-3 . .
Pr -.uu»nﬂ.v 43000 .rrl -smu - EOO) | UStaW I ZapISZ
Depth 0ffsat 0 an 56— &
Waiting time 0 Drdinary v ot - oo
Waiting pims 1 Ordinury nr 0 = 10000
e e Uaiting im0 [— nz ol oo |
(Rys. 40)
Adnotacja:

>Klasyfikacja materiatdw/materiaty: za pomocg "7 ustaw gatunek materiatu.

>QOstrze/narzedzie/sposéb wykonania: wybierz zgodnie z doswiadczeniem z
poprzednich zadan.

>Wzér ciecia: dla jednego materiatu mozna ustali¢ cztery rézne wzory ciecia: wysoka
predkos¢ - ustaw wartosci maksymalne parametrow; standardowa - zalecane najczesciej
wykorzystywane parametry; zwykta - ustaw niski wartosci parametrow; zaawansowana -

konfiguracja parametrow do uzyskania wysokiej jako$ci.

>Automatyczna kompensacja ustawienia narzedzia: zgodnie z réznymi procesami cigcia

materiatow, automatyczne ustawienie narzedzia zalezy od pogtebienia ciecia.

3.4.2 Korzystanie z biblioteki materiatow

Parametry w bibliotece materiatéw zwigzane sg z parametrami narzedziami w
CutterServer:

Pierwszy: IBrightCut wybierz nieznany materiat, ustaw parametry ciecia w
CutterServer; parametry narzedzi CutterServer stanowig rzeczywiste parametry ciecia.



Bar Code

Material box
¥athiRhowh matclen Netertal J
Material |11 = Sare

futtingMode | Standard

x 9 ’ -

| Laye... Color Tool name ¥i... lock Ou..
New layer I [FEN/PEN_1] Y N Y

M Reflective Material
Flex Banner

Edit

(Rys..41)

Drugi: wybierz projekt ciecia z biblioteki materiatéw, skontroluj w CutterServer, czy
parametry globalne oraz parametry narzedzi >= zapisane parametry materiatow.
Skonfiguruj pliki ciecia, wyslij je i wykonaj na podstawie zapisanych parametréw

przyspieszenia i predkosci obrotowe;.

N Material List x Bar Code
Materis box
Material | Unknow Material
Material 11 mm Save
CuttingMode |Standard b2
1 A . ) )
_'Laye... Color Tool name  Vi... Lock Ou..
New layer[ ] [EOT/E16] Y N Y
Ok | Edit
(Rys. 42)

Ustawiajgc predkos¢ ciecia materiatu na 1,2 m/s, sprawdz parametry narzedzi i

predkosci, czy nie przekraczajg predkosci projektowej z CutterServer.



Bar Code

FHaterisl boe

Rethod eur = jom | [+E4a sl | e
Luyerfaas 2 i
Lyatoler [ - | i
I R
LineTypor |gelid 1ine |+
i Layi.. Golor  Tool mase  Wie.. Lock O,
Cut gl sde | Staredard - - _i [EN1L/E2L] iii
------ L D
Ganeral |hdvance o T o0 1 [EDTCEEN] ¥ ] ¥
Cut Step 53 |me ol [ Etizes
Cut Tepth (]
Elesdlialue [
verout revlatant
CuttingSpeed 1.3 als CutiingAccel ery [Laye]2
Export ] [ Gancel | [ Ovimtsctines
=" el mmde

3.5 Obstuga i ustawianie warstw

Zaleznie od potrzeb uzytkownika, IBrightCut zapewnia funkcje ,objecia” w
postaci wygodnych warstw.

.f » x v v r

'Polecenie funkcji warstwy, obejmuje przerzucania materiatéw,
~lustawienia narzedzi, wymiane narzedzi, wtgczanie/wytgczanie
pompy

: Dodaj funkcje

= .: Wybierz wybrang funkcje warstwy;

- Przesuniecie w gore wybranej funkcji warstwy (kolejnos¢ warstw);
. Przesuniecie w dot wybranej funkcji warstwy (kolejnos¢ warstw);

., - Skopiuj wybrang funkcje warstwy;

: Funkcja naktadania warstw.

3.5.1 Ustawienia obstugi warstw

’ [ x ” ’ v
Lav... Color Tool name Fioww - Loek (Ot
New layer[ |'ast contour-cuw ¥ N T
lew layerl[ ] [EQT/E16] T N T

(Rys. 44)



Definicja widocznej, zablokowanej i wyjsciowej warstwy

'\J{

widoczna

Zawarto$¢ warstwy jest
wyswietlana w obszarze
roboczym

Zawartos¢ warstwy jest ukryta
w obszarze roboczym

zablokowana

Pozwala na edycje zawartosci
warstwy

Nie pozwala na edycje
zawartosci warstwy

wyjscie

Pozwala na ciecie zawartosci
warstwy

Brak wyjscia z zawartosci
warstwy

Po dwukrotnym kliknieciu na funkcje pojawi sie okno [Layer config]
(Konfiguracja warstwy), rys. 45.

| Layer Config

Hethod
LayerName
LaverColor

LineTypoe

CuttinglMode

Cut Step
Cut Depth

Finishing

MILL |~

MILL |~ | ER1 -

Hew layerl

_Solid line }'

Sundsrd |-

General |Advanced |

|Z |mm 1:'% times EladeDiameter

ill mm

IO | mm

Clockwise diracﬂ&nticlockwiseiv

[3. 175

Dian Compensatiﬂo

Cempensation NogOutward migraﬂv|

Approximation wéBroken line |'|

LevelO(nin

I |[Level2

(0)4 ] [ Cancel

Okno ogodlnych ustawien, rys. 46:

General |aidvanced

(Rys. 45)

Cut Step
Cut Depth

Finishing

Clochkwise direcﬂﬁnticlockwise 5] ‘

11 |mm 1 [Htines EladeDianeter

{11 ‘ mn

0 nn

3.175 i
Diam Compensatiéo M

Compensation Hoc{ Outward mi gra1| "

Approximation W%Broken line |'|

(Rys. 46)




Okno zaawansowanych ustawien, rys. 47:

!_General_; Advanced | o 4 _
ATC Compen=zatis 07' M Lower Compensa :07 mm :
Lift Compensat: 07: mm WaitBeforeLowe: _mui ns |5
WaitafterLower lﬁﬂi ms WaitBeforLift 10 | ms

_ Waitfterlift  [100 | ms Lift Anele 46 ] pe -

(Rys. 47)

W ustawieniach zaawansowanych mozna zmodyfikowac:

1 Technologie przetwarzania grafiki w warstwie, narzedzie obrobki (n6z/rysik/CCD)

oraz ostrze;

2 Nazwe warstwy;
3 Kolor warstwy;
4 Linie ciecia (linia umownallinia przerywana) ;

5 Wybdr odpowiedniego trybu ciecia;
6 W przypadku biblioteki materiatowej, ustaw parametry ciecia w warstwie i sprawdz

odnosne parametry w bibliotece;

7 Podczas korzystania z nieznanych materiatow, niektore parametry ciecia dla
warstw nie sg obstugiwane;

8 Po zakonczeniu kliknij na [OK]

Parametry narzedzi

Metoda Narzedzie do

przetwarzania przetwarzania & arametr Objasnienie

CCD
CCD (ustawianie) (rejestracja za Ciecie szybkie Automatycznie identyfikuje
pomocy znaczniki



Ciecie
precyzyjne

Automatycznie identyfikuje
znaczniki

Znaczniki ciecia

Ciecie zidentyfikowanych
znacznikéw

Automatyczne

wykrywanie

krawedzi Automatycznie odszukuje krawedz
materiatu

Reczne

K .

WyKrywanie Recznie odszukuje krawedz

krawedzi :
materiatu

Ciecie

koncentryczne

Utrzymuje rozmiar ciecia z danych

pierwotnych

Parametry narzedzi

Metoda Narzedzie do L
przetwarzania |przetwarzania Parametr Objasnienie
MARK
(ZNACZNIK) IpEN (RYSIK) |  (Brak)
Mak I tebokos¢ cieci
Glebokos¢ aksymalna giebokosc cigcia
ciecia materiatu. Mniejsza niz grubos¢
materiatu (mm).
CUT (CIECIE) CUT (CIECIE) gdy [wartosé kroku]=0 (domysine)
EOT lub =[gtebokos¢ ciecia], noz
POT opuszcza sie do maksymalnej
DRT gtebokosci ciecia i wykonuje ciecie

Wartos¢ kroku
ciecia

w jednym przejsciu;

Gdy [wartos¢ kroku] < [gtebokos¢
ciecia], ndz opuszcza sie kilka razy
i wykonuje ciecie w kilku
przejsciach (ilos¢ cie¢=gtebokos¢
ciecia + wartos¢ kroku), ostanie
opuszczenie noza jest
wykonywane na [gteboko$¢ ciecial.

Zakres wartosci: 0 ~ [gtebokos¢
ciecia] (mm)




wzOr nacinania

Kontrola kierunku nacinania,
zakres wartosci: brak nacinania,
nacinanie do wewnatrz, nacinanie
na zewnatrz

Odstep
nacinania

Kontrola odstepu nacinania

Uniemozliwieni
e nadmiernego
ciecia

Ciecie w linii prostej z obu stron do
Srodka zapobiega nadmiernemu
nacieciu z powodu szerokosci
ostrza

MILL (FREZ)

MILL (FREZ)

Wybierz
przebieg

MILL-, MIU CR-, MILL_S-, MILL_P-

Wybierz ostrze

MILL-350, MILL_1KW-1KW

Wartos¢ kroku
ciecia

Dopasuj gtebokos¢ ciecia. Jesli
konieczne jest ciecie w warstwach,
mozesz ustawi¢ bezposrednio
liczbe krokow ciecia

Odpowiada grubosci materiatu;
Gtebokosc¢ Proces frezowania potowicznego:
ciecia ustaw gteboko$¢ procesu mniejszg

niz rzeczywista grubo$¢ materiatu;
Proces fazowania: maksymalna
gteboko$¢ ciecia 4 mm

modelowanie

Ustawienie modelowania zapewnia
lepszg absorpcje i zapobiega
przemieszczaniu sie materiatu;
0golne ustawienie to 0,1 - 1 mm.




Liczba
kierunkow

Zgodny/przeciwny do ruchu
zegara, efekt powierzchni ciecia,
zmiana przy rzeczywistym efekcie

Parametry narzedzi

Narzedzie
Metoda €
rzetwarza do Parametr Objasnienie
P! przetwarza J
nia .
nia
Dzieli sie na linie nieprowadzona,
normalny posuw i wycofanie noza,
posuw styczny i wycofanie noza w
Proces linii prostej, posuw styczny i
podawania wycofanie noza po tuku,
dopasowanie dtugo$ci linii
prowadzonej, promien linii
prowadzacej oraz wielkos¢
natozenia
, ) Srednica frezu; wybierz domys$ing
_ wartos¢ kompensacji mozna
kompensacja |wybraé i ustawié¢ zgodnie ze
Srednicg
Polerowanie LJstaw(ijer_lia danych polerowania
(poziome) raweaz
MILL (FREZ) MILL (FREZ) ?Oilaerzgxg?le Ustawienia danych polerowania
P podtoza
Proces Wybierz na podstawie wymogow
kompensacji  [ciecia: brak
kompensacji/wychylenie do
wewnagtrz/wychylenie na zewnatrz
Sciezka zakresu danych wycinania
Naciecie naroznikow: linia sktadana/krzywa

Tryb wiercenia

Tryb wiercenia jest ustawiany, jesli
ciecie warstwy przebiega
normalnie. Gdy tryb wiercenia jest
wigczony, wszystkie ksztatty w
warstwie zostang przeksztatcone
na otwory, znajdujgce sie w srodku
prostokata otaczajgcego

poszczegoblne elementy.




Gdy [wartos¢ kroku]=0 (domysine)
lub =[gtebokos¢ ciecia], nd6z
opuszcza sie do maksymalnej
gtebokosci ciecia i wykonuje ciecie
w jednym przejsciu; gdy [wartosc

BEVEL (UKOS) (BUEQ/OE'S-) ZY:CTSSC krokU ) roku] < [glebokos¢ ciecia], néz
opuszcza sie kilka razy i wykonuje
ciecie w kilku przejsciach (ilos¢
ciec=gtebokos¢ ciecia + wartos¢
kroku), ostanie opuszczenie noza
jest wykonywane na [gtebokosé
ciecia). Zakres wartosci: 0 ~
[gtebokos$¢ ciecia] (mm)

Glebokosé Maksymalna g’rgbokogc C|e0|a’ ’
ciecia materiatu. Mniejsza niz grubos¢
materiatu (mm).
Parametry narzedzi
Metoda goarzedze
przetwarza przetwarza Parametr Objasnienie
nia nia
Wielkosé Brak
modelowania
Modelowanie
Brak
lub brak ra
szerokos¢

BEVEL (UKOS) ?UEQ’OESL)

Tryb ciecia Zakres wartosci: kierunek dodatni;
klinowego

kierunek przeciwny; oba

Korekcja ciecia
klinowego

Kat ciecia
klinowego




Ustaw kursor na dowolnej warstwie; pojawi sie sciezka pliku. Przyktadowo, po
ustawieniu kursora na warstwie CCD, pojawi sie $ciezka pliku CCD na dysku F: \..
N\ .dxf,

Law... Colox Tool name ¥ioo. Lock Ow.s
ECHOMARE ] |'asl. gontour-ar ¥ N ¥

1 ] [EOT/EL6] ¥ ]

Diyworkddis\tribune. dif

3.5.2 Automatyczne dopasowanie noza/rysika do warstw

iBrightCut pozwala na automatyczne dopasowanie noza i rysika do plikow
ciecia. Aktualnie pozwala na nastepujgce regulacje dopasowania: Dopasuj na
podstawie koloru pliku; Dopasuj na podstawie koloru warstwy; Dopasuj ha podstawie

nazwy warstwy. Przy pierwszym uzyciu konieczne jest zdefiniowanie koloréw

“Enable Tomis & Color

|m| Help Toel | ]
Options... Gial TH | l )
Default tool calor Csler )
e | CCD settings
Auto Oparation Setting
BarCode Setting

Start CutterServer

IKnow Setting

il.3 | | Cansel |

Kliknij na [Settings] (Ustawienia) - [Options] (Opcje), by wybra¢ pasujgcy element na
pasku menu.

Natch rule iDa‘t,a Color -

Visual Mode I;a er Color

— |Layer name

1. Dopasuj na podstawie koloru warstwy

Zachowaj oryginalne informacje warstwy, dopasuj néz/rysik zgodnie z kolorami
warstw.

Przyktadowo, ustaw kolor narzedzia ,Cut1” na czerwony; program dopasuje Cut1
do warstw o czerwonym kolorze.
2. Dopasuj na podstawie koloru pliku

Zignoruj oryginalne informacje warstwy; IBrightCut wykona ponowne podzielenie
warstw na podstawie koloru pliku i dopasuje n6z/rysik do odpowiednich warstw.



Przyktadowo, ustaw kolor narzedzia ,,Cut1” na czerwony; program przydzieli
czerwone pliki do jednej warstwy i dopasuje do niej narzedzie Cut1.

3. Dopasuj na podstawie nazwy warstwy

Zignoruj informacje o kolorze pliku i warstwy; IBrightCut dopasuje néz/rysik oraz
kolor do konkretnych nazw warstw.

Przyktadowo, ustaw kolor narzedzia ,,Cut1” na czerwony; program dopasuje je do
warstw 0 nazwach zawierajgcych fraze ,,Cut1” i ustawi ich kolor na czerwony.

3.6 Ustawienia formatu

3.6.1 Ciecie wielokrotne

Output settings:

Fepeated Cutting Setting

Cut times ﬂ | Distance 0 | T

Page settings

Humber X [ ‘ Number ¥ 1 !
Distance X |0 _|mm Diztance ¥ !h imm
OutputMode  Manual start |:| | More |
2420. 7 : ¥ 11206.B
(Rys. 48)

llos¢ cie¢ wielokrotnych: ,0” oznacza brak, "1” oznacza jednokrotne
powtdrzenie (tgcznie dwa ciecia)
Odstep stron to parametr wptywajgcy na odlegtos¢ podawania. Wykorzystywany
jest przy cieciu wielokrotnym materiatéw w rolce. Wartos¢ okresla odstep pomiedzy
dwoma prostokatami. (Ustaw ten parametr na wartos¢ ujemng, gdy punkty znacznikéw

sg wspoétdzielone, na przyktad dla punktu znacznika o srednicy 6 mm ustawi odstep na



3.6.2 Ustawienia siatki
N6z Materiat

@)
@)
O
O
O
@

)

./
f
Y

(Rys. 49)

Wielko$¢ w kierunku X, wielkosé w kierunku Y, odstep w kierunku X, odstep w

kierunku Y to parametry wzgledne siatek; patrz ilustracja ponizej:

Wielkos$¢ w kierunku X

Wielkos¢ w kierunku Y
|

! |
- | |
' i | .

j ' | |

. N . . S, '

1 ri

| |

Odstep w kierunku Y } : =
v v |
G e e PR R |
< 4, M j o : L
j (N - % ..

r |
1

Fall

—_~
A
<
1
o
=
A

Odstep w kierunku X

3.6.3 Wzo6r zadania

Mozliwe sg trzy r6zne okreslenia wzoru zadania:



1
Ciecie bezposrednie

Wyslij plik do [Executing the task] (Wykonanie zadania) w CutterServer, aby
wykonac ciecie bezposrednie )
= 4§ Task.

_:jExecutlng the task.
= DPending tasks.
4 BOX1-=(2018~12=]2==15-29-3=0). T5K

1§ Task,
_:j Executing the task.
_“_'l Pending tasks.

(2} Completed tasks. [Z)Completed tasks.
[ Deleted tasks. [ Deleted tasks.
i 17 Previous tasks. # | Previous tasks.
(Rys. 51)

Ciecie reczne
Wyslij plik do [Executing the task] (Wykonanie zadania) w CutterServer, kliknij

s
na .l"-"', aby wykonac ciecie. Wyslij plik do ,Pending tasks” (Oczekujgce zadania)
w CutterServer

3

Wyslij plik do ,,Pending tasks” (Oczekujace zadania) w CutterServer

Wyslij plik do ,,Pending tasks” (Oczekujace zadania); oczekiwanie na reczne
wystanie zadania przez uzytkownika (zamkniete zadania ciecia nie sg

obstugiwane przez to polecenie)

Rozmiar strony X, rozmiar strony Y to wielko$¢ obrysu (rozmiar prostokata) obszaru

ciecia. Sg one obliczane automatycznie przez program.

3.6.4 Ustawienia automatycznej obstugi ciecia konturowego

Kliknij na ustawienia wyjscia [More] (Wiecej), by wigczy¢ ustawienia automatycznej
obstugi CCD.



e e ———— e

"CCD culting aulo operalion setting

Move to the specified polnt
befors task

Output settings:

Repeated Cutting Setting

Cut times o Distance 0 po Bnd Page Fesding

aptomatically open the pumg
bef

Page settings
Kumber X 1 Rumber Y !

task

. - = : Automatically twrn off the pump
Distance ¥ |0 mm  Distance ¥ 0 = when the task 1s completed
OutputMode  |Manual start [« More Mutomatic vacoum area

2425.7 m : 1206, 5

Save Cancel

(Rys. 52)

Dodaj skréty rozpoczecia ciecia konturu

Skrot Ctrl+Q pozwala na bezposrednie skanowanie ciecia konturu.
2

Przesun gtowice do wyznaczonego punktu przed rozpoczeciem zadania.

Przesuh gtowice do okreslonych wspotrzednych plotera przed rozpoczeciem
skanowania (lub ciecia). Funkcja ta pozwala na reczne ustawienie i pozwala
okresli¢ identyczne potozenie ustawienia dla wszystkich uzytkownikow, co
zwieksza poziom automatyzacji i usprawnia wydajno$¢ produkc;ji.

Uzycie: roztéz materiat na ploterze, ustaw gtowice tak, by czerwona kontrolka
zréwnata sie z pierwszym punktem ciecia konturu (zadanie ciecia poza
konturem wyréwnuje sie do punktu poczgtkowego ciecia). Kliknij na przycisk
,Get coordinates” (Pozyskaj wspotrzedne), by odczyta¢ wspétrzedne biezgcego
potozenia, po czym kliknij na ,Save” (Zapisz). Do obstugi ciecia mozna
wykorzystac zestaw skrétow klawiszowych, pozwalajgcych na automatyczne
wysytanie zadania oraz ustawienie stanowisko dokowania. Funkcje takie jak
automatyczne wigczenie/wytgczenie pompy dziatajg najlepiej po aktywowaniu
za pomocg skrétow; pompa wigcza sie, kamera automatycznie ustawia sie na
pierwszy punkt i rozpoczyna skanowanie. Po zakonczeniu zadania wysyfa dane
i rozpoczyna sie ciecie, po ktérego ukonczeniu pompa jest wytaczana. Gtowica
wraca na tyt i oczekuje na polecenia uzytkownika.



3

Zakoncz podawanie strony

Automatyczne konczenie ostatniego zadania ciecia konturu (jesli ta funkcja nie zostanie zaznaczona,
ostatnia strona pozostanie na stole plotera, zamiast wykonania zadania ponownego ciecia).

4

Automatycznie wtgcz pompe przed rozpoczeciem zadania oraz przed skanowaniem. (znany problem;
jesli pompa dziata przed rozpoczeciem skanowania, zostanie automatycznie wytgczona.)

5
Automatycznie wytgcz pompe po zakohczeniu zadania.

Automatycznie wytgcza pompe po ukonczeniu ciecia konturu (znany problem: funkcja
ta moze wytgczy¢ pompe przed zakonczeniem zadania w wersjach DSP sprzed 2016

roku)
6

System automatycznego sterowania obszarem gazu - wybierz obszar ciecia, by ustawic¢ sterowanie
obszarem gazu w zadaniu ciecia konturu, automatyczne wigczenie sterowanie obszarem gazu,
w ktorym znajduje sie materiat, a wytgczy¢ obszary

bez materialu.

7

System automatycznego sterowania obszarem gazu - wybierz natychmiastowe ciecie

oraz witgczenie sterowania obszarem gazu w zadaniu ciecia konturu.

3.7 Modut iKnow

Modut iKnow stanowi modut wizyjny iBrightCut w przemysle reklamowym. Pozwala na
identyfikacje zdjec i kodu materiatu w celu utworzenia pliku. Naprowadz CCD na punkt

poczatkowy, by wykonaé¢ automatyczne skanowanie materiatu.



3.7.1 Ustawianie parametrow iKnow
Kliknij na [Settings] (Ustawienia) - [Options] (Opcje), po czym ustaw [Visual
mode] (Tryb wizualny) na iKnow+CCD

B/ Options

parameter Config |iKnow Satting

& Default unit

Unit value -
= View background Black -
on View Scale 1 =
m Trajectory simulation speed
Inch Slow | Fast
Foot

Y Hardware circle:

Anticlockwise - around clreld|=

CCD Max page length 3000 m
Scale 1
MergeLine Threshold 0.1 ma
I ¢ =
ELE pretrestnent Match rule Data Color v

iknow + CCD =

Y Arc Optimize Visual HMode

Save | Exit

(Rys. 53)

Po ustawieniu kliknij na ustawienia iKnow, wtgczajgc te funkcje. Zaleznie od
kierunku osi X i Y oraz potozenia kodu kreskowego, okres| ustawienia kierunku

kodu.

Wybierz tryb pracy (reczny lub automatyczny) zaleznie od potrzeb, ustaw
pompe automatyczng, automatyczny obszar podcisnienia, zakres zdjecia oraz
Sciezke folderu wyjsciowego.

B! Options

ng iknow Setting |

[VIEnable iXnow

Barcode Direction WorkMode
@ ¥ i
oK axiz @ Manual start scarming
@Y axis

o (" butomatic comtinuous scam
|¥] Automatic pump

Photo delay & e Feedleneth |100C

[Vl futomatic vaccum area

Folder Path
D:YEcha\ [_J|

FhotoRange X 1500 mm

| Save ] ’ Exit

(Rys. 54)



Po zakonczeniu ustawien kliknij na IBrightCut, po czym rozpocznij skanowanie i
ciecie.

3.1 Kamera

Kamera jest wykorzystywana gtéwnie w CCD i wptywa na precyzje ciecia
bezposredniego.

Po zainstalowaniu oprogramowania, najwazniejszy parametr testowy w
IBrightCut to CCD. Mozliwe jest zresetowanie programu i parametrow CCD bez
odinstalowywania programu. Nie ma konieczno$ci regulowania parametréw po
ponownej instalacji programu. W przypadku instalacji po odinstalowaniu
programu konieczne jest zresetowanie parametrow CCD.

3.7.2 Funkcije kamery

1 Kliknij na = parametry debugowania CCD, kliknij na zastosowanie zmiany
kontrastu identyfikacji punktéw lokalizujgcych w CCD
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2

Zmien ustalony promien okregu CCD; normalnie wymagany jest okrag o
promieniu 3 mm;

3

Ustaw tolerancje srodka na 0,1 mm, wybierz szybkg predkos¢ skanowania oraz
inne dane w razie potrzeby. Ustawienia predkosci przesuwu pod ekranem CCD
pozwalajg na wprowadzenie réznych danych, zaleznie od potrzeby.
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(Rys. 55)
3.7.3 Doktadnos¢ kamery

Ustaw odlegtos¢ od kamery do powierzchni
materiatu przed wyregulowaniem jej dokfadnosci.

(Rys. 56)

1. Wyreguluj parametry 400*400.

Kliknij prawym klawiszem na program, wybierz [Insert test data] (Wprowadz dane
testowe). Program automatycznie zmieni parametry ciecia 400*400; plik ciecia moze

jednoczesnie korzysta¢ z parametrow mimosrodowo$ci narzedzi.

Break line
Krife Direction
Mergel ina

Li Tool name  Wii... Leck the ..

my... Lo 3
TEST (FERFEML] ¥ ®

Insert teat data » €D offset calbration

Po przejsciu ciecia pozyskaj wspétrzedne X/Y, kliknij prawym klawiszem,
wybierz [Set X/Y offset] (Ustaw przesuniecie X/Y), i wprowadz przesuniecie X jako 400
oraz przesuniecie Y jako 400; Zapisz zmiany.
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Wyreguluj szerokos¢ i wysokos¢ kamery. Wybierz rzeczywistg szerokosé (Y) w
ustawieniach, kliknij na automatyczny test; program automatycznie wykryje szerokosc i
wysokos¢ poprzez uzycia czarnego punktu lokalizujgcego o srednicy 6 mm. Po

zakonczeniu detekgciji kliknij na ,OK”.

¢ Wskazowka: w interfejsie CCD przesuniecie mozna wykonac za pomocg przyciskow
kursoréw lub dwukrotnie klikajgc bezposrednio na interfejsie.
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3.8 Ustawienia punktu poczatkowego ciecia / kierunku ciecia
Kliknij na, by wyswietli¢ wszystkie punkty poczatkowe ciecia oraz kierunki ciecia na
widocznych warstwach. W przypadku zamknietych elementéw strzatki stanowig
punkty poczgtkowe. W przypadku otwartych elementdéw, punkty bez strzatek stanowig

punkty poczatkowe.

Punkt

poczgtkowy
ciecia
Punkt

poczatkowy
ciecia

Zmiana kierunku ciecia:

Knife infout Direction

£

Wybierz rysunek, kliknij na przycisk [Knife in/out direction] (Kierunek

wejscia/wyjscia noza), co spowoduje modyfikacje kierunku wybranego rysunku.

¢ Uwaga: W przypadku rysunkow otwartych, punkty poczatkowe zostang

zmienione po zmianie kierunkéw ciecia.

Zmiana punktu poczgtkowego ciecia dla rysunkéw
zamknietych (za wyjatkiem okregdow): kliknij
dwukrotnie na rysunku, kliknij na jeden punkt (zmieni
kolor na czerwony), nastepnie kliknij dwukrotnie na Add Point
ten punkt i wybierz [Knife point] (Potozenie noza). Remove Point
Dany punkt zostanie ustawiony jako nowy punkt

poczatkowy ciecia. Knife Point

Zmiana punktu poczgtkowego ciecia dla okregdw: kliknij
dwukrotnie na okrag, by go wybra¢, po czym kliknij dwukrotnie na
dowolnym punkcie w okregu, by zakonczy¢.




1. Zmiana kierunku ciecia nie dziata w warstwach z konfiguracjg frezu. Aby zmieni¢
kierunek ciecia frezu, zapoznaj sie z dziatem 3.4.2

3.9 Ustawienia kolejnosci ciecia

3.9.1 Kolejnos¢ automatyczna

Layer name »

Combination
Disassemble
Copy

Paste
Delete
Reflesh

Start point of movement
Zoom

Bresak line

Knife Direction
Mergeline

Automatic Rank

Insert test data »

Wybierz automatyczng kolejnos¢ dla rysunkow, klikajgc prawym klawiszem i
wybierajgc [Automatic rank] (Kolejnos¢ automatyczna)

3.9.2 Kolejnos¢ reczna

Manual rank

% Modify cutting order,
Z

Kliknij na przycisk [Manual rank] (Kolejnos¢ reczna). W obszarze roboczym
pojawi sie odblokowana grafika z sekwencjg ciecia.



Przyktadowo , w przypadku zmiany Kkolejnosci ciecia na

, najpierw kliknij, by wybra¢ pole nr 6
Numer kolejnosci zmieni sie z zielonego na czerwony; Kliknij, by wybraé¢ pole nr 5

. Numer kolejnosci zmieni sie z zielonego na czerwony, z ,5" na ,,7". Kliknij,

by wybra¢ pole nr 4 , Numer kolejnosci zmieni sie z zielonego na czerwony,
z ,4" na ,8". Kliknij prawym klawiszem na obszar roboczy; pojawi sie okno, w ktérym wybierz

[Manual rank] (Kolejnos¢ reczna) . Kolejnos¢ zostata ustawiona




3.9.3 Zmiana kolejnosci

Layer name 2

Combination

Disassemble

Copy
Paste
Delete
Reflesh

Start point of movement
Zoom

Braak line

Knife Direction
Mergeline

Change Order

Insert test data 4

Wybierz dwa ksztatty, dla ktérych ma zosta¢ zmieniona kolejnosc. Kliknij
prawym klawiszem i wybierz [Exchange order] (Zmien kolejnosg).

W IBrightCut, dane ciecia sg wyprowadzane w sposob preferencyjny zgodnie z
kolejnoscig warstwa, za$ pierwszenstwo [nest] (gniazda) jest nizsze niz
pierwszenstwo kolejnosci warstw. Przyktadowo,

O VCUT
| PEW

warstwa ,0” znajduje sie na wierzchu,
zatem ploter najpierw wytnie czerwony element 5-16, a nastepnie zielony
element 1-4.

Gdy zaznaczone sg 2 elementy, kliknij prawym klawiszem i wybierz z menu
[Exchange order] (Zmien kolejnos¢); gdy zaznaczone sg 2 lub wiecej elementow,
dostepna jest opcja [Automatic nesting] (Automatyczne osadzanie); po kliknieciu na

-

e
przycisk [Manual Nesting] (Reczne osadzanie), '+ dostepne jest odpowiednie
menu.



3.10 Pozostate ustawienia

3.10.1 Reczne stronicowanie

A\l Manual paging

|
\
N\

Kliknij na przycisk [Page Preview] (Podglad strony) na pasku narzedzi,

wprowadz dtugos¢ strony (mm), po czym nacisnij Enter. Dane zostang podzielone

na kilka stron zaleznie od ich dtugosci.

(Biata linia oznacza linie podgladu strony)

(Rys. 58)

3.10.2 Automatyczne stronicowanie

Automatyczne stronicowanie wykorzystuje maksymalng dlugos¢ strony przy
cieciu konturu CCD. Ustawienie tego parametru pozwala na unikniecie alarmu

wykroczenia poza zakres ciecia przy bardzo dtugich zadaniach.
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(Rys. 59)




3.10.3 Okrag sprzetowy

v|Hardware circle:

Domysilnie IBrightCut tworzy okregi _
dyskretne. W menu [Settings] (Ustawienia) - Clackwise [y
[Options] (Opcje) zaznaczona jest opcja okregu ij’n“d“k‘”se L jores g

inner circle | =

inner circle

The original 1i around circle
sprzetowego (hardware circle). IBrightCut ciggte
okregi, aby nie dopusci¢ do zablokowania
maszyny podczas ciecia, usprawnienia
wydajnosci ciecia okregdw oraz optymalizacji
dziatania.

Clockwise/Counterclockwise (Zgodnie/przeciwnie do ruchu zegara):
Stuzy do ustawienia kierunku obrotéw przy cieciu okregéw sprzetowych.

Retain inner circle / retain outer circle / retain inner and outer circle
(Utrzymuj wewnetrzny okrag / zewnetrzny okrag / wewnetrzny i zewnetrzny
okrag): stuzy do ustawienia kierunki linii prowadzgcej okregu sprzetowego.
Podczas utrzymywania wewnetrznego okregu, linia prowadzgca znajduje
sie na zewnatrz okregu. Wewnetrzny okrgg bedzie nienaruszony, lecz
zewnetrzny ulegnie zniszczeniu; linia prowadzgca jest odwracana, gdy
utrzymuje sie zewnetrzny okrag. W przypadku okregu, materiat na zewnatrz
bedzie nienaruszony, lecz wnetrze ulegnie zniszczeniu; gdy wewnetrzny i
zewnetrzny okrgg majg by¢ zachowane, linia prowadzgca przebiega przez
okrag.

Utrzymuj wewnetrzny okrag Utrzymuj zewnetrzny okrag

Okrag sprzetowy zostanie dodany wraz linig prowadzaca
jedynie, jesli ,odlegtos¢ pomiedzy punktem stycznej przedniego ostrza a
srodkiem obrotu” lub ,odlegto$¢ pomiedzy punktem stycznej tylnego ostrza
a srodkiem obrotu” jest rézna od 0. Gdy ,odlegto$¢ pomiedzy punktem
stycznej przedniego ostrza a Srodkiem obrotu” oraz ,odlegtos¢ pomiedzy
punktem stycznej tylnego ostrza a srodkiem obrotu" wynoszg 0, linia
prowadzgca nie zostanie dodana niezaleznie od tego, ktoéry okrgg zostanie
zachowany.

The distance between former knife point to rotation origin

The distance between later knife point to rotation point




3.10.4 Ustawienia dokowania

Docking settings:

Docking methods Not specify position|w|

Back to origin
B feL

Hot specify position
] Set by CutterServer
Ustaw potozenie dokowania gtowicy po cieciu zgodnie z wymogami.

Back to origin (Do punktu poczatkowego): Po zakonczeniu zadania ciecia gtowica

maszyny wraca do punktu poczgtkowego.

Back to tail (Do punktu po przekatnej): Po zakonczeniu zadania ciecia gtowica

maszyny wraca do potozenia po przekatnej wzgledem punktu poczatkowego.

No specify position (Brak okreslonego potozenia): Gtowica nie przesuwa sie po

zakonczeniu ciecia, zatrzymujgc sie w punkcie ukohczenia zadania.

Set by CutterServer (Okreslone przez CutterServer): Program zarejestruje biezacy
punkt dokowania okreslony przez CutterServer i wrdci do tego potozenia po
zakonczeniu ciecia.

3.10.5 Tryb podawania

Feed mode:
Feed mode 'Roll automatic feed |'l
- = Sheet automatic feed g
Docking settings: Roll automatic feed

Ustaw metode podawania zgodnie z wymogami. Parametr jest aktywny tylko
podczas pracy z kamerg CCD. W przeciwnym razie dtugos¢ podawania jest
okreslana na podstawie ustawien w CutterServer.

Objasnienie trybow podawania

Podawanie rolkowe: Dlugos¢ podawania = dlugosé ciecia (dla ciecia wielokrotnego,
dtugos¢ podawania = dlugos¢ ciecia + odstep miedzy stronami)

W celu ustawienia korekcji stronicowania bardzo dtugiego materiatu, patrz dziat
4.5.1, Bardzo dtugie ciecie konturu.

Podawanie arkuszowe: Dtugos$¢ podawania = dtugos¢ stotu ciecia.

—
i *

Podawanie reczne: Kliknijna *

"', by poda¢ materiat. Dlugo$¢ podawania jest
kontrolowana przez nastawy w CutterServer.



3.10.6 Powigzanie z CutterServer

Przy pierwszym uzyciu IBrightCut nalezy powigza¢ go z CutterServer. W
przypadku braku powigzania pojawi sie okno dialogowe wskazujgce
nieprawidtowos$¢ sciezki CutterServer, widoczne na rys. 60. Kliknij na [OK], by

zamkna¢ okno i kliknij na [Settings] (Ustawienia) - [Start CutterServer] (Uruchom

IBrightCut X I

Seltings | Help
I' Options...
Default tool color
§,, <<CutterServer>> path incorrect! CCD settings

Auto Oparation Setting

Start CuttarServer

iKnow Setting ’

(Rys. 60) (Rys. 61)

Po uruchomieniu CutterSever pojawi sie okno z komunikatem, jak
przedstawiono na rys. 62. Kliknij na [OK]. Otworzy sie okno przedstawione na
rys. 63. Aby okresli¢ sciezke dla CutterServer, odszukaj i wybierz plik
CutterServer.exe, Kkliknij [Open (O)] (Otwdrz), co spowoduje powigzanie
CutterServer i IBrightCut.

Operacje te nalezy wykonac tylko raz przy pierwszym uruchomieniu
IBrightCut lub przy zmianie $ciezki dostepu CuterServer. W pozostatych
przypadkach programy bedg dziata¢ automatycznie bez koniecznosci
ponownego fgczenia.

| 2rightcut

« < CutterSarver=> path or file name iz not correct, pleacs open the
CutterSarver according to the actual installation path

(Rys. 62) B (Rys. 63)

3.11 Symulacja ciecia
3.11.1 Symulacja statyczna

Static simulation

Fo) The static simulation of

.~ the cutting frack.



Przycisk na pasku narzedzi [Static Simulation]
(Symulacja statyczna) pozwala na przeprowadzenie
symulacji statycznej sciezki ciecia frezu po jej ustaleniu
lub nacinaniu. Nacisnij klawisz ESC, by wyjs¢ z trybu
symulacji sciezki. Fioletowy prostokat widoczny na rys.
64 to oryginalna sciezka, zas czerwona przerywana
linia to symulowana Sciezka rzeczywistego ciecia.
Nacisnij klawisz ESC, by wyj$¢ z symulacji Sciezki.

tate.

3.11.2 Symulacja dynamiczna

Dynamic simulation

Trajectory simalation speed

e § . . o ¢
=\ Dynamic simulation of

| 1
\__/ actual cutting trajectory. Slow 1] Fast

(Rys. 64) (Rys. 65)

Przycisk [Dynamic Simulation] (Symulacja dynamiczna) stuzy do dynamicznego
symulowania biezgcej Sciezki ciecia zgodnie z poleceniem ciecia. Nacisnij klawisz
ESC, by wyjs¢ z trybu symulacji sciezki. Mozliwa jest regulacja predkosci symulaciji.
Otwérz menu na pasku [Settings] (Ustawienia) - [Options] (Opcje) i przeciggnij suwak
»1rack Simulation Speed” (Predkos¢ symulacji sciezki), by dostosowaé predkos¢
symulacji.

3.12 Interakcja z CutterServer

3.12.1

IBrightCut moze komunikowac sie z CutterServer po ich powigzaniu. (Sposéb
powigzania jest opisany w dziale 3.11.6)

W interfejsie IBrightCut, nacisnij |T l4__'|, by przesunaé gtowice. Jesli nie jest to
mozliwe,

sprawdz, czy nie ma komunikatow ze strony CutterServer.

E oy E&- _ ti}'

Przyciski pozwalajg na bezposrednie sterowanie

maszyng. Nacisnij O by wysta¢ biezgce zadanie do CutterServer; interfejs
automatycznie przetgczy sie z IBrightCut na CutterServer, po czym wrdci po

zakonczeniu zadania. Kliknij na , by recznie przetgczy¢ na interfejs CutterServer.



Jesli konfiguracja narzedzi zostanie
zmieniona w CutterServer, narzedzia w
IBrightCut zostang automatycznie
dostosowane.

(Rys. 66)

Niebieski kwadrat przestrzeni roboczej IBrightCut zostanie automatycznie
zaktualizowany po zmianie konfiguracji narzedzi w CutterServer.

3.12.2 Lista poréwnania funkcji skrotow klawiszowych

Skrot

Dziatanie

Otwoérz: Kasuje biezgce dane i otwiera nowe zadanie. Alternatywa:
Menu [File] (Plik) - [Open] (Otwérz)

Zapisz: Zapisz dane i wyprowadz parametry w formacie *.brg,
Sciezka zapisu jest identyczna z biezgcymi danymi.
Alternatywa: Menu [File] (Plik) - [Save] (Zapisz)

k"

Kopiuj: Skopiuj wybrany wzér do schowka.
Dziatanie: Wybierz wzér, po czym kliknij na ten przycisk.

Alternatywa: Menu [Edit] (Edytuj) - [Copy] (Kopiuj); Kliknij prawym
klawiszem na [Copy] (Kopiuj)




WKklej: Umies¢ dane w obszarze roboczym ze schowka.
Dziatanie: Kliknij na ten przycisk po zakonczeniu kopiowania, po
czym kliknij w obszarze roboczym lub wprowadz wspotrzedne do

wklejenia.
Alternatywa: Menu [Edit] (Edytuj) - [Paste] (Wklej); Kliknij prawym
klawiszem na [Paste] (Wklej)

C Cofnij: anuluj ostatni krok i wré¢ do poprzedniego stanu.
Alternatywa: Menu [Edit] (Edytuj) - [Revoke] (Cofnij)

ﬁ Ponow: Anuluj ostanie cofniecie i powrét do poprzedniego stanu.
Alternatywa: Menu [Edit] (Edytuj) - [Cancel] (Anuluj)

Skrot Dziatanie Skrot Dziatanie

Move (przesun) x Usun

obrét zgodnie z
N obrét przeciwnie do 1 ruchem zegara o 45°

ruchu zegara o0 45°

"
s

0 obrét przeciwnie do ' cn‘ obrot zgodnie z
N ruchu zegara o 90° Ll ruchem zegara o 90°
o obroét o 180° < » swobodny obrot
..' odbicie w osi X TN odbicie w osi Y
W% lodbicie wzdiuz liii 7] rzyblizenie
<’ przy
/D/;;\ edytuj punkt rysuj prostokat




rysuj okrag

rysuj polilinie

przeksztatcenie
graficzne

rozbij linie

dodaj punkt do
polilinii

(W

usun punkt z polilinii

= zamknij wybrang .
/ polilinie % taczenie
Skrot Dziatanie Skrot Dziatanie
= . N symulacja kierunku
@J rozdziel . RE ciecia
(i ;\\ symulacja frezowania [ - dynamiczna symulacja
S Sciezki ciecia N ciecia
P . . .
k\‘ /‘I podglad stronicowania [T zmierz

zmien punkt
poczatkowy ciecia

zmien kolejnosc¢ ciecia

\_.

zmodyfikuj kierunek
ciecia

tgczenie linii

N

dodaj punkty do
polilinii

R

B/

ustawienia parametrow
CCD

&

Przejscie do
CutterServer




Skréty klawiszowe czesto uzywanych funkciji

OTWORZ Cul+0] Wigcz/wytgcz pompe | [Cal+H
Zapisz CtrlHS Ciecie CCD triHHO
. Ustaw wybrany
yvvsyzti/lgtrlfo rysunek w punkcie
poczgtkowym
- obrét zgodnie z
Kopiuj ruchem zegara o 90°
: obrét zgodnie z
Wilej Corl+V ruchem zegara o 45° Bl
CUT Odbicie w
(CIECIE) osi X
Cancel Edytuj Kliknij dwukrotnie na
(Anuluj) E punkt rysunek
. Przesun obszar \Wcisnij, przytrzymaj
Ponow CtrlHY] roboczy | przeciagni
Przybliz obszar .
roboczy Kotko myszy




Rozdziat 4 Rodzaje konturéw

W ostatnim rozdziale przedstawiono wszystkie rodzaje ustawien wyijscia,
ktére bezposrednio wptywajg na rodzaj koncowego ciecia. Ponizej
zamieszczono kilka podstawowych rodzajow ciecia.

4.1 Szybkie ciecie konturu oraz precyzyjne wycinanie z uzyciem kamery CCD

[ L4 x
Lay... Calor Tool name ¥i... Lock B,
0 [ Jast contour-ew ¥ ] b
: 1 [COT1/E13] Y N T
lgher. ==

Szybkie ciecie konturu oraz
precyzyjne wycinanie konturu
oznaczajg: Szybkie ciecie
przebiega szybciej, lecz ciecie
precyzyjne jest doktadniejsze.
» Szybkie ciecie konturu

Otworz plik ciecia i umies¢ warstwe znacznika na wierzchu. Po dwukrotnym kliknieciu na
warstwe otworzy sie okno jej konfiguracji. Ustaw rodzaj ciecia na [Quick contour cutting]
(Szybkie cigcie konturu), po czym ustaw pozostate parametry rysika, narzedzi i warstw. Kliknij

na przycisk O by rozpocza¢ szybkie ciecie.

* Ciecie precyzyjne

. e . . . i ’ . ’
Otworz plik cigeia i umiese Lay Color Tool. name Vi Lock Ou
warstwe znacznika na wierzchu. Skl Kim ikt
Po dwukrotnym kliknieciu na |0 [Jine comtour—cu ¥ | N
warstwe otworzy sie okno jej ! [ [CUTI/EL3] T N ¥
konfiguracji. Ustaw rodzaj ciecia ' '
na [Precision contour cutting] ¥ethod = Y fom

(Precyzyjne ciecie konturu), po
czym ustaw pozostate parametry
rysika, narzedzi i warstw. Kliknij

na przycisk @ by rozpoczac
ciecie.

Layerfana il
T "

Program najpierw odszuka punkty, po czym :
przetaczy sie na panel sterowania CCD. e = L
Z6tty punkt zmieni kolor na czerwony (patrz e ot J
zdjecie 67). Ten czerwony punkt stanowi el T
pierwszy punkt dla odksztatcenia ciecia. —

Cuttingliode Standard

Fast contom—cutiting
X Dffset o am
¥ Offset £ an

Hateriallemgth 0 an

Export | o | Camcel |




Ustaw potozenie kamery tak, by pierwszy punkt znalazt sie w jej zasiegu.
Wyreguluj kolory CCD tak, by uzyskac¢ wyrazniejszy obraz w zaznaczonym

punkcie znacznik (patrz zdjecie 68). Kliknij na przycisk CJ pod ekranem CCD, by
wykonac¢ identyfikacje punktow znacznikéw.

R

Znacznik przybierze czerwony kolor (Zdjecie 68)

(Zdjecie 67)

Po zidentyfikowaniu pierwszego punktu kamera automatycznie przesunie sie do
nastepnego punktu. Zidentyfikowane punkty przybierajg zielong barwe (poza
pierwszym); te, ktérych nie udato sie zidentyfikowac, nie zmieniajg koloru.

Po zidentyfikowaniu wszystkich punktow w obszarze roboczym pojawi sie nowy
rysunek, stanowigcy kohcowy plik ciecia konturu. Zostanie on wystany do
CutterServer w celu wykonania.



Wskazowki: Niekiedy, ze wzgledu na kat ustawienia lub oswietlenie, program nie jest w stanie

! ey to ek poiet iy hand T

zidentyfikowac¢ nastepnego punktu. Otworzy sie nastepujace okno
Kliknij na ,Yes” (Tak), recznie zmien potozenie kamery, ustawiajgc celownik na srodek okregu

& i
« =« = =« | Kliknij na przycisk u pod ekranem, by kontynuowac identyfikacje.

|

Jesli nie mozna zidentyfikowaé punktu, mozesz klikngé na o) pod ekranem CCD. Spowoduje
to usuniecie wszystkich informacji biezgcego ciecia. Kamera wrdci do pierwszego punktu

znacznika, oczekujgc na kolejne instrukcje. Kliknij na O po ekranem, by ponownie wykonaé

identyfikacje lub kliknij na {33, by anulowa¢ biezgce ciecie.

¢ Wskazowki: Rozpoczynajgc ciecie konturu, CutterServer automatycznie zapali czerwong
kontrolke. Nie zmieniaj recznie narzedzia tngcego, poniewaz moze wptynac to na doktadnosé
ciecia.

4.2 Krawedz cigcia konturu - o= », Sl
Lay. .. Color Tool name Vi.ew | Lock' | Oums

0 D/ Autonatic ed: ¥ N T

Ciecie konturu krawedzi mozna podzieli¢ 1 | [CUT1/E13] ¥ N ¥

na krawedz automatyczng i krawedz

reczng. —

Otwérz plik ciecia konturu krawedzi, utwérz Lajetaxe 0 . 1

nowg warstwe, po czym umiesc¢ jg na tomcile | = L e

wierzchu. Kliknij dwukrotnie na warstwe Urefypos  {Selid line 1z , .

znacznika, by wybraé rodzaj ciecia sposrod Ebie _

automatycznej krawedzi lub recznej krawedzi. o CrT————

Po ustawieniu parametréw ciecia, kliknij na ot [ -

przycisk O by rozpoczg¢ ciecie konturu I
krawedzi. W poréwnaniu z cieciem konturu,
warstwa potozenia ciecia konturu krawedzi
jest pusta (brak danych dla punktéw Fen L) (o
znacznikéw). Dlugos$¢ materiatu, wejscie X
oraz wejscie Y stanowig gtéwne czynniki
potozenia konturu krawedzi. Dlugos¢ kamery
do konturu krawedzi zalezy od dtugosci
materiatu. Wejscie X i Y zalezy od
wzglednego potozenia pomiedzy wzorem
ciecia i krawedzig materiatu.

PaterialLength |_U




A Material length | Layer configuration

- —_—
y || Rectangle outside frocessiag {OCD .
images to cut Layerlane [New layer

.8

LayerColor [ =

erial
tour |-
Conmon
Parameter name Value
Cutting type Automatac edge
Material length 500, 000000
Y indent 2 indent 25, 000000
inde ¥ indent 35, 000000
LJ
— 4 = ~
origin X [ 5ave | Cancel

Po zapisaniu parametrow kliknij na przycisk sterowania O , by rozpoczgé ciecie
krawedzi. Podczas ciecia konturu program moze oznaczy¢ pierwsze potozenie,
gdy nie sg dostepne informacje dotyczace krawedzi ciecia konturu. Jak zatem
okresli¢ pierwszy punkt na krawedzi ciecia konturu? Zgodnie z obszarem
roboczym IBrightCut, umies¢ materiat na stole mozliwie najblizej do potozenia
poczatkowego stotu.

Wykonujgc automatyczne ciecie krawedzi konturu, ustaw potozenie kamery tak, by

pierwszy punkt znalazt sie w jej zasiegu, dostosuj kolor CCD, by materiat byt
kontrastowy do koloru filcu na stole.

Kliknij O na ekranie CCD; ploter zidentyfikuje krawedz materiatu w osi X
maszyny.

Zopmnp | Effect

Wykonujgc reczne ciecie krawedzi konturu, ustaw potozenie kamery na ekranie tak,

by $srodkowy celownik byt zréwnany z pierwszym punktem. Kiliknij O na ekranie

CCD, po czym przycisk zmieni sie na W Przesun gtowice tngcg wzdtuz osi X,
ustaw potozenie kamery tak, by srodkowy celownik ekranu zréwnat sie z dowolnym

punktem na krawedzi materiatu. Kliknij na ‘-3, by odszuka¢ drugi punkt (w recznym
ustawieniu konturu wymagane sg jedynie dwa punkty. Im wieksza odlegtos¢
pomiedzy punktami, tym wyzsza doktadnosc).



Podobno do ciecia konturu, po zakonczeniu zostanie utworzony nowy obraz w
obszarze roboczym.

Podczas automatycznego ciecia konturu, jesli program nie jest w stanie
automatycznie zidentyfikowa¢ krawedzi materiatu, zmien pozycje kamery i kliknij

na W , okre$lajgc krawedz. W poroéwnaniu z cieciem konturu, po recznym
ustawieniu, program nie bedzie w stanie kontynuowaé identyfikacji krawedzi;
utworzy kohcowe dane ciecia. Dlatego tez, jeSli nie uda sie automatyczna
identyfikacja krawedzi, ustaw jg recznie, aby zwiekszy¢ doktadnosc lokalizacji.
Postaraj sie zlokalizowac¢ punkt najdalej od punktu poczgtkowego.

4.3 Znaczniki ciecia

Punkty ciecia sg wykorzystywane w odwrotnym cieciu konturu. W przypadku
zadrukowanych materiatow, zazwyczaj uktada sie strone z wzorem na powierzchni
ciecia, za$ ciecie nawrotne ma na celu odwrécenie materiatu wzdtuz osi X i utozenie

zadrukowanej strony do dotu.

A
| Layi.. Color Tool name ¥Vi... Lock Ow..
| N [CUTI/E13) Y n Y
0 [ Cutting mark pi ¥ N Y
Flip
Warstwy znacznikdw ciecia sg potrzebne adiade! ool BN

Lo < flew layer | [CUT1/E13] b N ¥
do uzycia odwrotnego ciecia konturu. l

Odwrotne ciecie konturu

Warstwa 1: warstwa jest pusta, wybierz
narzedzie thgce i ustaw warstwe.

Warstwa 2: Ustaw punkty znacznikow jak warstwe pozycjonowania

Warstwa 3: Kliknij na przycisk ~ # , by doda¢ warstwe sterowania (do obrocenia
warstwy)

Warstwa 4: Warstwa konturu CCD jest wykorzystywana jako punkt pozycjonowania.

Warstwa 5: Warstwa ciecia dla narzedzi tngcych oraz parametréw ciecia.



Dane ciecia sg wyprowadzane w postaci polecen dla warstw. Po obréceniu

warstwy program automatycznie przerzuci wszelkie kolejne dane warstwy.

4.4 Koncentryczne ciecie konturu

Gdy wydrukowany obraz zostanie powiekszony lub zmniejszony, uzyj
koncentrycznego ciecia konturu, by zapewni¢ wynik obrdbki zgodny z oryginalng
Sciezka.

Wskazowki: 1. Wymagane sg co najmniej cztery znaczniki, ktore powinny znajdowac

sie w naroznikach pierwszej strony.

2. Dane dotyczg zewnetrznego konturu. Wewnetrzny kontur nie ma zastosowania

przy cieciu koncentrycznym.

3. Nie uzywaj bardzo dtugiego ciecia konturu, gdy nie wymagajg tego okolicznosci.
Jesli wymagane jest bardzo dtugie ciecie, uzywaj automatycznego stronicowania ze

znacznikami jedynie na pierwszej stronie.
4. Dane ciecie powinny stanowi¢ zamkniety kontur.
5. Kontur koncentryczny nie ma zastosowania dla linii przerywanej oraz okregu

sprzetowego.

4. 5 Pozostate ciecia konturu

4.5.1 Bardzo dtugie ciecie konturu

Jesli dlugosé ciecia wykracza poza dlugosé stotu do ciecia, program zostanie
automatycznie podzielony na strony. Bardzo dilugie ciecie nie wymaga recznego

ustawienia dtugosci stronicowania. Program zidentyfikuje najlepsze potozenie



(Zdjecie 69)

Wskazowka 1: Maksymalng dtugosc¢ strony mozna ustawi¢ w kolumnie opcji. Ustaw
maksymalng dtugos¢ stronicowania tak, by unikng¢ obecnos$ci materiatu poza

obszarem ciecia podczas procesu ciecia.

e -

parameter Confi

1%

1Know Setting

Unit value

Foot

@ Default unit

Scale

PLT pretreatment

flArc Optimize

View background Black -

View Scale 1

Trajectory simulation speed
Slow J Fast
¢ Hardware circle:

kwise |=| laround circle|=

Anticlo

S000

CCD Max page length I
Mergeline Threshold 0.1 mm
Match rule ata Loy v
Visual Mode 1Know + CCD |»
Save Exit

Wskazowka 2: Gdy wymagane jest reczne stronicowanie, uzyj funkcji ,manual

paging” (stronicowanie reczne)

. Jesli wymagane sg wspotdzielone

znaczniki, upewnij sie, ze odstep miedzy nimi a linig stronicowania wynosi 0 - 5 cm.



Wskazéwka 3: Ten widok cechuje sie nowymi zasadami dodawania znacznikow:
nalezy dodawac je parami, za$ odstep miedzy parami powinien by¢ mniejszy niz
diugos¢ obszaru ciecia.

4.5.2 Ciecie konturu na podstawie wielu plikow

Umozliwia otwarcie kilku plikdw konturu (nie jest konieczne sortowanie potozenia
wzglednego wszystkich plikdw, nie ma ono wptywu na wynik ciecia, przyktadowo,
mozna jednoczesnie otworzy¢ pliki A i B, zdjecia 70 i 71 sg sobie rowne).

(Zdjecie 70) (Zdjecie 71)

Kliknij (:’ na pasku sterowania, pojawi sie ekran CCD. Przesun kamere tak, by
obejmowata pierwszy punkt pliku A (czerwony punkt

w obszarze ciecia). Kliknij (:’ pod ekranem CCD; gtowica tngca zatrzyma sie po
zeskanowaniu wszystkich punktow pliku A i bedzie oczekiwaé na pierwszy punkt pliku
B, ustawiany przez uzytkownika (czerwony punkt w obszarze cigcia). Przesun

kamere do punktu; Kliknij (EJ na ekranie CCD, a program wykona skanowanie
potozenia punktéw pliku B. Po zakonczeniu skanowania zostanie wykonane ciecie
dla plikéw A i B.



Wskazowki: Podczas ciecia konturu z wielu plikow, warstwy w tym samym pliku
muszg byc¢ przylegte.

» = 5 = 2.8 W >
Lay... Color Tool name Vi... Lock Ou.. Lay... Color Tool name Vi,.. Lock Ou..
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Dobrze Zle

4. 5. 3 Ciecie tgczone
taczgc powyzsze rodzaje ciecia mozna uzyskac wiele rodzajéw ciec tgczonych. W

IBrightCut dostepne sg nastepujgce potgczenia rodzajéw ciecia:

Bardzo dtugie Ciecie Ciecie
Ciecie siatki ciecie wielokrotne  nawrotne

Znieksztatcenie

v J J J
ciecia konturu
Krawedz ciecia

J N )
konturu

1 Znieksztatcenie wyjscia siatki konturu
2 Znieksztatcenie konturu przy bardzo dtugim cieciu
3 Znieksztatcenie wyjscia konturu przy cieciu wielokrotnym

4 Odwrotne znieksztatcenie ciecia konturu (lub punkt znacznika cigcia
konturu na odwrotnej stronie)

5 Wyjscie siatki konturu dla krawedzi
6 Wyijscie siatki ciecia konturu dla krawedzi
7 Odwrotne ciecie konturu dla krawedzi




Wydtuzone Ciecie Od\_/vrqtne
ciecie wielokrotne clecle
konturu

N N
Znieksztatcenie siatki
Dtugotrwate \ v
znieksztatcenie
Powtarzajgce sie J
znieksztatcenie
Siatka sledzenia J
krawedzi
Powtdrzenie Sledzenia J
krawedzi

8 Wyjscie siatki konturu dla dtugotrwatego znieksztatcenia
9 Znieksztatcenie wyjscia siatki konturu przy cieciu wielokrotnym

10 Znieksztatcenie wyjscia konturu przy bardzo diugim cieciu wielokrotnym

11 Dtugotrwate znieksztatcenie cigcia nawrotnego (przedni punkt znacznika

ciecia dtugotrwatego + diugotrwate znieksztatcenie ciecia)

12 Odwrotne znieksztatcenie ciecia konturu ciecia z wyjsciem wielokrotnym
(przednie znaczniki ciecia z wyjsciem wielokrotnym + odwrotne znieksztafcenie

ciecia konturu z wyjsciem wielokrotnym)

13 Wyjscie siatki konturu dla wielokrotnego ciecia krawedzi
14 Wyjscie odwrotnego ciecia wielokrotnego krawedzi

15 Przednie ustawienie punktu znacznika + odwrotne sledzenie ciecia krawedzi.



4. 5. 4 Uktad siatki ciecia konturu dla krawedzi

Przesun kamere, by krawedz

kamery (recznie)

materiatu znalazta sie w polu widzenia

I

Rozpocznij identyfikacje

krawedzi
|

Zakonhczono
skanowanie
wszystkich wzorow w
siatce?

NIE

l TAK

Wytnij wszystkie
wzory z siatki

A\ 4

Zakoncz

Zeskanuj naroznik
nastepnego wzoru




4. 5. 5 Znieksztatcenie wyjscia konturu przy bardzo dtugim cieciu wielokrotnym

Przesun kamere, by pierwszy znacznik
znalazt sie w polu widzenia kamery

(recznie)

Zeskanuj pierwszy
punkt znacznika
(automatycznie)

Podawanie {autumat\rcznia]

1

o X Zeskanuj pienwszy punki
Rozpocznij identyfikacje znacznika biezacej
punktu znacznika strony (automatycznie)
Zakoncz biezaca
strone Ciecia
Niol Podawanie

(automatycznie)

A
Zakoncz

" wszystkie ciecia
wielokrotne

4. 5. 6 Znieksztatcenie wyjscia siatki konturu przy cieciu wielokrotnym

Przesun kamere, by pierwszy znacznik
znalazl sie w polu widzenia kamery
(recznie)

P

Rozpocznij identyfikacje
punkiu znacznika

Zeskanowano Zeskanuj pierwszy punkt
Zeskanuj pierwszy o nastepnej strony
punkt znacznika \Siatce?/ NIE (automatycznie)
TRK
podawanie . ;
(automatycznie) Wytnij wszystkie
wzory z siatki
Zakoncz
NIE wszystkie cigcia
wielokrotne.

YES

Zakoncz




Rozdziat 5 Czesto zadawane pytania i rozwigzania

5.1 Nie mozna uruchomi¢ programu
> Btad 72 podczas uruchamiania programu

s ™
IBrightCut.exe: Start Error =
|' v . One of the following licenses is required:
M * CodeMeter 101300:20120000
Failure reason: The Usage Period jsundercun - the
en-/decryption cannot be operatedfError 72.
=ilR) BliE
L% A

Rozwigzanie:
Sprawdz, czy czas systemowy jest poprawny.

> Btad ,LayerDatalnface.dll not found.File must be available to run the application!”
(Nie znaleziono LayerDatalnface.dll. Plik musi by¢ dostepny, by uruchomi¢
aplikacje!)

Rozwigzanie:

——

Zainstaluj veredist_x86, .| “*#%.55% p5 czym uruchom ponownie IBrightCut.
> Btad: nie mozna znalez¢ licencji oprogramowania.

I1BrightCut.exe: Start Error | ® |
[QJ]Error:unable to find the software copyright license. l
mem | s |
L o
Rozwigzanie:
1. Sprawdz, czy klucz sprzetowy jest podtgczony poprawnie.
2. Sprawdz, czy sterownika klucza sprzetowego dziata poprawnie.

Btad CutterServer: ,Btad odczytu pliku PLT”



Rozwigzanie:

1. Sprawdz, czy w obszarze roboczym wystepujg dane, kiére nie sg przypisane do
zadnej warstwy.

2. Sprawdz, czy ustawiona jest przerywana linia ciecia dla okregu sprzetowego.

5. 2 Nie mozna wysta¢ danych

» Podczas wysytania zadania IBrightCut wyswietla komunikat ,Y direction over
machine length!” (Kierunek Y wykracza poza dtugos¢ maszyny!)

' IBrightCut

Beyond the Y, not along the length of the array, Number Y =

-

Rozwigzanie:
1. Sprawdz, czy rysunek wykracza poza niebieskg ramke.
Sprawdz, czy IBrightCut i CutterServer sg prawidlowo powigzane.
Sprawdz parametry CutterServer do zakresu ciecia.

wnN =

Parameter item Value Unrt | Range Of Value
" Measured length 1000.000 mm 0.000 - 200000.000
Adjustment
Scheduled length 1000.000 mm 0,000 ~ 200000000
_ Length 2500.000 mm 0.000 ~ 2500.000
Cutting scope =
Width 1600.000 mm 0.000 -- 1600.000

4. Sprawdz ustawienia wyjsciowe siatki strony.
_Output settings:

Eepeated Cutting Setting

:
Cut times |0 ‘ Distance {0 | mm

Page szettings

Number X |I9_ _| Number Y 5 |

Distance X |_1 |mm Distance ¥ 1 |Ircm

OutputMode |3'|Ta.nual start |v | More |
BO3B.2 qn Pase size Y |B78L.2

5. Jesli powyzsze ustawienia sg poprawne, otworz ponownie plik lub uruchom ponownie
program.
> Bfad CutterServer: Btgd odczytu pliku PLT.
Rozwigzanie:
1. Sprawdz, czy wystepujg dane, ktére nie sg przypisane do zadnej warstwy w
obszarze roboczym.



2.  Sprawdz, czy przerywana linia jest umieszczona w okregu sprzetowym.

3. Sprawdz, czy parametry grubosci materiatu oraz gtebokosci ciecia sg

poprawne.

. 3 Nie mozna ustawi¢ parametru

» Przycisk ,Save” (Zapisz) znika i nie mozna zapisa¢ parametru

=l Options

[ parameter Co;f;g_ 1

|
Unit walue
& i View background |Black |~
om ¥iew Scale | 1 1§|
o Trajectory simulation speed
y Ench Slow (.} Fast
( Foot | |Hardware circle:
(1 Default unit Clockwisze inner circle
——— CCD Max page length 2000 | mn
Scale 1 - —
Mergeline Threshold 0.1 mm
[TJPLT pretreatment e —
3 Match rule \Layer Color |v
[V]Arc Optimize Visual Mode ccp [+
l Save ] Exat ‘

Rozwigzanie:

Nie mozna ustawic¢ parametru w stanie wykonywania zadania. Anuluj biezace

zadanie i sprobuj ponownie.

» Brak efektu po zmodyfikowaniu parametrow lub konfiguracji programu

Rozwigzanie:

Nie mozna zmodyfikowa¢ parametru. Moze by¢ to spowodowane ustawieniem
atrybutu katalogu IBrightCut na ,tylko do odczytu”. Anuluj opcje ,tylko do

odczytu” i sprébuj ponownie.

5. 4 Ciecie poza obszarem ciecia

» Podczas wykonywania zadania bardzo diugiego ciecia konturu, czesto
wyswietlany jest komunikat ,Beyond the cutting area” (Poza obszarem ciecia) w

CutterServer.



Rozwigzanie:

Zmien opcje ,CCD Max page length” (Maks. dtugos¢ strony CCD) w kolumnie opcji.
i —— e ——_

parameter Config |1Know Setting
Unit value
o View background |Black v
= View Scale 1 =2
B Trajectory simulation speed
Iach Slow Fast
Fos Y Hardware circle:
@ Dafault unit Anticlockwise =| around circl: =
CCD Max page length 3000 mm
Scale 1
Mergaline Threshold 0.1 i
FLY: pretrontnent Match rule Data Color s
Arc Optimize Visual Mode IKnow + CCD |»
Save Exit

» Ciecie konturu nie zakonczyto skanowania, lecz pliki ciecia zostaty wystane do

CutterServer.

Rozwigzanie:

Jesli bardzo diugie ciecie nie jest wymagane, ustaw maksymalng dtugos¢ strony na

skuteczng dtugosé¢ ciecia.

5. 5 Nie mozna prawidtowo rozpoznac znacznikow

Sprawdz ponizszg liste przed uzyciem ciecia konturu:

1. CCD jest zamocowana stabilnie na prawidtowej wysokosci.

2. Przesuniecie X/Y dla CCD jest poprawne. Wysokosc¢ i szerokos¢ konturu sg
poprawne.

3. Diugosé ogniskowej, jasnos¢ i kontrast sg ustawione poprawnie.

» Nie mozna rozpoznac¢ znacznikdéw, mimo iz znajdujg sie one w zakresie
skanowania.

Rozwigzanie:

1. Sprawdz kolumne efektu i dostosuj parametry, upewniajgc sie, ze skanowanie
przebiega pomysinie (kontur znacznika jest wyrazny).



Comnan | EFfect

2. Sprawdz, czy opcje ciecia sg poprawne.

Fast contour-cutting
Fine contour-cutting
Mark peint for cutting
futomatic edge—tracking
Nanual edge-tracking
Cutting by line—tracking
Concentric cutting

3. Sprawdz, czy promien znacznika jest poprawny.

» Nie mozna znalez¢ znacznikéw przez CCD

Rozwigzanie:

Bright |17] Sharpness | 98
|
Saturation |43 Chiting [48
i
Contrast [42]
1
Fast contour-cutting |'|

Po wystaniu zadania ciecia konturu, pierwszy znacznik zmieni kolor na czerwony. Jesli
CCD nie jest w stanie odszuka¢ znacznikéw, sprawdz, czy pierwszy z nich jest
czerwony. Sprawdz réwniez, czy materiat jest poprawnie utozony. Gdy punkt kierunku

konturu jest prawidtowy, lecz znacznik jest przesuniety, sprawdz, czy dane ciecia sg
zgodne z nadrukowanym obrazem.

» Diugi czas pracy przy jednym znaczniku i miganie obrazu CCD.
Rozwigzanie:

Sprawdz, czy nie wystepujg naktadajgce sie znaczniki.



5.6 Ciecie konturu

Przed rozpoczeciem ciecia konturu upewnij sig, ze:

1.

2
3.
4

CCD jest zamocowana stabilnie na prawidtowej wysokosci.
Przesuniecie X/Y dla CCD jest poprawne. Wysokos¢ i szerokos$¢ konturu sg poprawne.
Dtugos$¢ ogniskowej, jasnos¢ i kontrast sg ustawione poprawnie.

Parametr naktadania na narzedzia tngcej jest poprawny.

» Duze przesuniecie ciecia konturu

Rozwigzanie:

1. Zresetuj przesuniecie XY. Upewnij sie, ze naroznik (400, 400) znajduje sie w

lewym dolnym rogu, gdy rysujesz prostokat w IBrightCut.

2. Upewnij sie, ze warstwa ze znacznikami jest ustawiona jako gérna warstwa.

» Przesuniecie konturu nie zmienia sie po regulacji parametréw CCD

Rozwigzanie:

Uruchom ponownie program.

» Nie mozna zmieni¢ pozycji CCD

Rozwigzanie:

1. Jesli nie jest mozliwa zmiana potozenia CCD za pomocg kursorow klawiatury [le— , kliknij

w dowolnym miejscu widoku CCD i zresetuj go.

2. Jesli niedostepna jest zaréwno ogdlna, jak i precyzyjna regulacja widoku,

sprawdz, czy nie pojawito sie okno ostrzezenia CutterServer.

3. Sprawdz, czy ztgcze szeregowe CutterServer jest podtgczone poprawnie.

4. Jesli problem wystepuje czesto, sprawdz, czy potgczenie pomiedzy komputerem

a skrzynka elektryczng plotera nie jest poluzowane.

» Brak obrazu po otwarciu CCD

Rozwigzanie:

1. Sprawdz i upewnij sie, ze sterownik karty graficznej jest zainstalowany poprawnie.



- Multi-port serial adapters
L* Network adapters
KB Portable Devices
"2 Ports (COM & LPT)
) Processors
4 & Sound, video and game controllers
% Hikvision DS43XX Series
..% Intel(R) Display Audio
.| Realtek High Definition Audio
M System devices
-~ i Universal Serial Bus controllers

2. W przypadku braku obrazu w oknie ,common” (wspdlny) oraz sygnatu w oknie
.effect” (efekt), sprawdz, czy kabel CCD jest podigczony poprawnie.

Common  Effect |

~

\Q \g \!, \!/ |Color coordination @ (_&J ’& &

3. Jesli zaktadki ,common” (wspdlny) oraz ,effect” (efekt) nie sg wyswietlane, lecz
sterownik karty graficznej jest zainstalowany poprawnie, sprawdz, czy sterownik jest
odpowiedni do danej karty. Sprébuj zainstalowa¢ ponownie lub zaktualizowaé
sterownik.

» Nieprawidtowy odstep podawania lub kontur ponowienia

Rozwigzanie:
Sprawdz, czy opcja w CutterServer ,use PN Feeding Length” (uzyj dtugosci

podawania PN) jest zaznaczona za pomocg *.

/1] o
I| Use PN Feeding Length [
|| After Over Window Wait Tirme 0.000 s 0.000 ~ 127000

5. 7 Nie mozna otworzy¢ biblioteki materiatowej

Rozwigzanie:

1. Brak dostepu. Sprawdz, czy klucz sprzetowy do biblioteki materiatowej jest dostepny.
2. Brak srodowiska roboczego .NET. Zaktualizuj do srodowisko robocze .NET do wersji co

najmniej 4.



» > Komunikat ostrzegawczy ,cannot find material library” (nie mozna znalez¢
biblioteki)

[ H:\IEcho\IBrightCut V2.0.0.1\Materia NMeterialLib rary.éxe

|' . | Windows cannot find 'HA\iEche\IBrightCut V2.0.0.1\Material\MeterialLibrary.exe'. Make sure
&7 youtyped the name correctly, and then try again.

——

Rozwigzanie:

Plik MaterialServer.exe mogt zostac¢ usuniety przez program antywirusowy. Zainstaluj
ponownie i dodaj program do listy zaufanych.

5.8 Utrata danych przy dtugim cieciu
>  Stronicowanie przy dtugotrwatym cieciu

Jesli w diugotrwatym cieciu wystepuje okrag sprzetowy, zostanie on utracony.
Rozwigzanie:
Usun parametr okregu z ustawien.

5. 9 Nie mozna otworzy¢ iKnow

» Tryb iKnow nie dziata.

Kliknij na opcje iKnow, by jg uruchomié. Wystepuje ostrzezenie ,can’t open the camera’
(Nie mozna otworzyé kamery) lub ,Program exception” (Wyjatek programu).

Settings | Help
Options..., %5 s W =

Default tool color
ws | CCD settings
Auto Cparation Setting
BarCode Setting
Start CutterServer

IKnem Setting

Rozwigzanie:

Sprawdz, czy kabel kamery jest podtgczony poprawnie
oraz sprawdz dziatanie kontrolek.




5.10 Potozenie docelowe jest nieosiggalne

» Woystgpito ponizsze ostrzezenie dla CCD

x

| BrightCut |[ Brightcut

The target location is unreachable! The deformation is not successful

o]

Rozwigzanie:

Sprawdz, czy potozenie materialu znajduje sie poza obszarem ciecia i popraw
potozenie materiatu.

5. 11 Pozostate ostrzezenia

> ,CutterServer path incorrect” (Nieprawidtowa sciezka

IBrightCut X

§, <<CutterServer>> path incorrect!

Rozwigzanie:

Kliknij na ,Start CutterServer” (Uruchom CutterServer) menu ,Settings” (Ustawienia)



| Settings | Help

Options...
Default toal colar
el | CCD settings
Auto Oparation Setting

BarCode Setting
Start CutterServer
iknow Setting 3

» ,Equipment was not detected” (Nie wykryto wyposazenia)

“BrightCut

:[l Equipment was not detected!

-

Rozwigzanie:

1. Upewnij sie, ze sterownik karty ztgcza szeregowego jest
zainstalowany poprawnie.

2. Upewnij sie, ze kable ztgcza szeregowego sg podtgczone
poprawnie.

3. Sprawdz, czy konfiguracja ztgcza szeregowego w
CutterServer jest poprawna.

Configuration(T) i Help(H)

Parameter(F) >
| Serial Configuration(C) |
Language »

Automatic Knife Initizlization  »
Gas Hole Setting(G)
Skin 3




4. Uruchom ponownie IBrightCut oraz CutterServer, jesli konfiguracja ztgcza
szeregowego byta zmieniana.

» Start Error: file must be available to run the application (Btad
uruchomienia: plik musi by¢ dostepny, by uruchomic aplikacje).

IBrightCut.exe: Start Error %

% CalibrationDIl.dll not found. File must be available to run the
application!

OK |

Rozwigzanie:

1. Sprawdz, czy program jest mozliwy do uruchomienia.

2. Kiliknij, by sprébowaé ponownie.

3. Kliknij ,Cancel” (Anuluj), jesli ponowna préba nie przyniosta skutku.






